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Test urządzeń wielofunkcyjnych. ! 
Porównanie możliwości oraz wydajności 
trukowania i skanowania 








WA AWAZACJ AUTO [1LUZIH LEA +]| 


JEJSANALCOWAU NG CIEBLUTITCIELICJBSEFLGJCEEE 
OW EWAWZZLNAWJSCANYZCILPACEYATNNETOLCy4[- 
ALLSIEUEECETIANELUUERZOENIENNCZZIE 

wr UULUBUILOCIA ALONA KYAZILCH 


WCIAGA FPALCEUA IRAJAELIEKEDNCEENNP 


NATONIENIORJIIAHN 








INTERIA.PL 


OKŁADKA FOT.: ZEFA/ DigitalGlobe/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


rzrrKESN 
Do tworzenia sł zapasowych 
wszystkich danych z programów 
Microsoft Outlook 2000/XP/2003 
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W tym miejscu powinna znajdować 


prosimy zwrócić się do sprzedawcy 
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się płyta CD-ROM. 
Jeżeli jej nie ma, 





grudzień EJ 


© DAEMON Tools 4.0 
© DivX Create 
© Folder Redirector 
© GMail Drive 1.0.8 
© Hmonitor 4.2.2.2 
© Macromedia Flash Professional B 
© MOV to AVI MPEG WMYV Converter 
© Nero InfoTool 
© Opera 8.5 
© Tweak and Tune v1.0 
© Steganos Internet Trace Destructor 7 
© VirtualDub v1.6 
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Narzędzie do tworzenia obrazów partycji i całych dysków twardych. Działa 
ZZNACEOWA LULA EET U ELUEKTEZA UO CWU IAI 


od redaktora 


Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Miniankiety, publikowane na stronie 89, o których wy: 
pełnianie Was prosiłem, zdają egzamin. Dzięki nim wie- 
my dokładniej, o czym chcecie czytać w Waszym czaso- 
piśmie. I już w tym numerze wprowadzamy kilka zmian. 
Osohy, które sięgają po każde wydanie Eksperta, a więc 
znające je doskonale, na pewno już zauważyły. Czytel- 
nicy kupujący czasopismo nieco rzadziej być może jesz- 
cze nie. Wymieniam więc najważniejsze. 







Przybyło newsów. Okazało się bowiem, że praktyka, 
owszem, jest ważna, ale chcecie też, by Ekspert był dla 
Was ważnym źródłem kompetentnych informacji o tym, 
co nowego w świecie komputerów i elektroniki. 


Jest więcej wskazówek. Te krótkie porady, jak osiągnąć — 
ciekawy, czasem niespodziewany efekt niewielkim na- | 
kładem pracy, cieszą się coraz większym powodzeniem. 


Zwiększyliśmy też liczbę stron z rozwiązaniami Waszych 
problemów z komputerem. Ponieważ przybywa listów, 
przybywa i odpowiedzi, to proste. Czy wiecie, że to 
najchętniej czytana stała rubryka czasopisma? Gorąco 
zachęcam do wypełnienia ankiety, można wygrać 
segregator na płyty CD z logo Eksperta. 


wieslaw.malecki©ks-ekspert.pl 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus /. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. : 
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Anti-Virus Personal 2006 Beta 1, 
WinZip 10.0 PRO, Zend Studio 5.0, 
nLite 1.0, Mozilla Firefox 1.5, 
Google Desktop 2, Visual 


Studio 2005, SQL Server 2005 . .10 


ardware w skrócie 

NVIDIA GeForce 6800 GS, 7800 
GTX 512 MB, Gigabyte GA-G1975X, 
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Photo, Creative Inspire Monitor 
M80, MIO Digi Walker 169, ASUS 
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ASUS EA1600PRO/TD/256M, 
AeroCool CoolWatch, APOS GPS, 
Canon Digital IKUS Wireless . .12 
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PORADY 


m BIOS bez tajemnic 
Wszystko o funkcjonowaniu, kon- 
figuracji i aktualizacji BIOS-u .20 


m Galeria na pulpicie 
Animowany pulpit flash ... .34 


m Czarny pas Windows 
Poznajemy zaawansowane narzę- 
dzia administracyjne Windows .36 


m Dobre na wszystko 
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m Poskładane dźwięki 
Montaż ścieżki dźwiękowej . .46 


m Notebook na warsztacie 


Co trzeba wiedzieć o budowie 
i modernizacji laptopów 


Ekspert poleca 


BIOS bez tajemnic E 20 


Bez dobrze skonfigurowanego i funk- 
cjonującego BIOS-u żaden komputer 


nie będzie działał dobrze. Ekspert 


przedstawia szczegółowy przewodnik 
po rodzajach BIOS-ów, ich funkcjach 


oraz uczy aktualizacji 


Czarny pas Windows EB 36 


Czas przejąć pełną kontrolę nad systemem operacyjnym. 
Ekspert przedstawia narzędzia i funkcje wykorzystywane 
przez profesjonalistów do kontrolowania Windows. 


Dowiemy się, jak ich użyć w domu 
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Czas dodać do naszych statycznych fotografii 
efektowne, animowane elementy © 


"Kod z podzielną uwagą Ei 68 


Jak napisać wielowątkową aplikację? To wcale nie 
takie trudne. Z Ekspertem stworzymy program, 
który będzie wykonywał kilka czynności naraz 





Seans z pingwinem Hi 82 


Linux z powodzeniem sprawdza się w multimedialnych 
zadaniach, na przykład jako odtwarzacz wideo 
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Ekspert Plus 

Mam propozycję, aby Ekspert 
Plus był oddzielnym pismem 
o programowaniu, a w zwy- 
kłym Ekspercie nie było progra- 
mowania. 


Gregor 


Dystrybucje Linuksa 

Czy możliwe jest, abyście od 
czasu do czasu dołączyli do pi- 
sma jakąś dystrybucję pingwi- 
na? Często piszecie o jego no- 
wych darmowych dystrybu- 
cjach i na tym się kończy. Może 
raz na rok jakieś wydanie z Li- 
nuksem, bo to trochę paranoja 
— tu piszecie o obsłudze (nieste- 
ty wciąż za mało dokładnie), 

a z drugiej strony nie można 
wypróbować tego systemu. 
Wprawdzie na płycie dajecie 
programy, tylko gdzie mam je 
wykorzystać? 

Może i dlatego niektórzy uwa- 
żają, że to strata miejsca. Jedno 
wydanie dystrybucji, i to w od- 
dzielnej książce, nie jest wystar- 
czające. Dobra byłaby propozycja 
systemu, którego używa się tyl- 
ko z płyty, choć oczywiście nie 
zastąpi to normalnej dystrybu- 
cji. Można by sprawdzić system 
bez instalowania i przekonać 
się, czy jest wart uwagi, a nie 
z góry krzyczeć, że nie jest po- 
trzebny. Nie mam stałego łącza, 
więc nie mam możliwości ściąg- 
nięcia kilkuset megabajtów. 

Pozdrawiam 
Elżbieta 


Od redakcji: Jest to jakiś po- 
mysł. Pozostaje teraz pogodzić 
konieczność publikowania opro- 
gramowania windowsowego 
i linuksowego jednocześnie. 
Zastanawiamy się, jak tego do- 
konać. Dystrybucję w przyszło- 
Ści na pewno damy, tylko jaką? 
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Więcej akcji 
Mam pytanie do Eksperta — 

mianowicie — czy Action Script 
na stałe zagości na łamach Eks- 
perta? Czy będzie on kursem dla 
początkujących? Mam nadzieję, 
że tak. 

Proszę o odpowiedź. 

Bob Skarpetka 


Od redakcji: Bobie, Action 
Script będzie na pewno. W aktu- 
alnym numerze nie, ale w przy- 
gotowaniu już następna dawka. 


(wany pingwin 
Świetne, dzięki wielkie dla 
redakcji za Cygwina, nie wie- 
działem, że takie coś istnieje (aż 
do tego numeru) i męczyłem się 
z rekompilacją. 
Vampire_O 


Superkomputer pod ręką 

Numer nie jest najgorszy, ale 
małe wpadki się zdarzyły. Na 
przykład na CD jest opisany Fi- 
reFox w wersji 1.0.4, aw rze- 
czywistości jest 1.0.7. Zmienił 
się także zapowiadany temat 
dotyczący Linuksa. Miała być 
budowa RPM i DEB (będzie za 
miesiąc... chyba), ale za to 
jest, jak stworzyć własny, do- 
mowy superkomputer. Artykuł 
mi się spodobał, nie wiem, 
czy zastosuję go w praktyce, ale 
dobrze jest mieć coś takiego 
pod ręką. 

Albert 


Tańszy hosting 

Właściwie to dlaczego w opisie 
hostingu nie pojawiły się 
www.ovh.pl i www.boo.pl? Ma- 
ją całkiem dobrą ofertę. Tanie 
serwery, a nawet dużo oferują. 
Artykuł i tak jest bardzo dobry. 

ARJ 


Bomba na CD 


Bardzo dobra (na płycie Eks- 
perta — przyp. red.) pełna wer- 
sja programu do defragmenta- 
cji... Na forum sporo użytkow- 
ników prosiło o ten program 
i teraz go dostają. Dla mnie 
bomba. 

cinekcool 


Nic na CD 


W tym numerze na płycie nie 
ma NIC ciekawego — same nu- 
dy. Mam nadzieję, że to popra- 
wi się w grudniu. 

Teufel 


Inne koszty 

W artykule Naprawdę wielkie 
halo jest błąd w tabelce z zesta- 
wieniem kosztów ponoszonych 
przez użytkowników TP SA i VoIP. 


Miesięczny koszt użytkowania 
to 71,98 złotego, a nie 112 złotych 
(to opłata instalacyjna). 

Do tego nie można mieć Neo- 
strady przy abonamencie socjal- 
nym. Chyba że coś się zmieniło, 
jeśli chodzi o socjalny? 

dream3r 


Od redakcji: Faktycznie, 
musimy przyznać, że w tabeli 
z kosztami znalazły się nieści- 
słości. Najtańszy abonament 
(socjalny) nie może być łączony 
z Neostradą. Trzeba zamówić 
droższy abonament, choć z tań- 
szymi cenami połączeń. 

Natomiast najtańsza Neostra- 
da nie kosztuje 72 złotych ,lecz 
118. Wspomniane przez 
Czytelnika 7/2 złote zapłacimy 
w momencie, gdy podpiszemy 
umowę na rok. Ten szczegół jest 
dość ważny, gdyż w czasie, gdy 
coraz częściej ceny połączeń in- 
ternetowych spadają na łeb na 
szyję, wiele osób nie chce się 
wiązać na stałe z jedną firmą. 

W artykule nie uwzględnili- 
śmy też rozmaitych rabatów 
i promocji oferowanych przez 
TP SA, jak i firmy VoIP — z pro- 
stego powodu - promocje 
zwykle trwają krótko. 


(oś nie tak 

Uważam, że mechanizm kon- 
kursu Zostań ekspertem szwan- 
kuje. Nie jestem pewien, ale wy- 
daje mi się, że odpowiedziałem 
poprawnie na część pytań i dosta- 
łem zero punktów. Poza tym od- 
powiedzi są sprawdzane za póź- 
no, za długo to trwa. Niesprawie- 
dliwe jest też to, że liczy się czas 
odpowiedzi — przecież jedni do- 
stają Eksperta prędzej, inni póź- 
niej, nawet w prenumeracie. 

ambit 


Od redakcji: Mechanizm kon- 
kursu działa znakomicie, szcze- 
gólnie, że ostatnio go jeszcze do- 
pieściliśmy. Niestety, sprawdza- 
nie odpowiedzi musi trochę 
trwać — chociażby dlatego, że 





w wielu wypadkach są one nie- 
zbyt precyzyjne. Ponieważ zgod- 
nie z regulaminem konkursu nie 
możemy przydzielać jednego 
punktu, musimy się długo 

i mocno zastanawiać, czy dać 
dwa czy zero. Co do czasu odpo- 
wiedzi, to uwierzcie, że na pen- 
drive'a mają szanse też Ci, którzy 
odpowiedzą parę dni po rozpoczę- 
ciu każdej edycji. 


(o? Za dużo? 

Dlaczego jest dział Programo- 
wanie, skoro wyszedł specjalny 
numer — Ekspert Plus (w cało- 
ści poświęcony programowa- 
niu)? 

Jay-Cob 


Od redakcji: Programowanie 
to rzecz ważna i interesująca. 
Poza tym, we wszystkich ankie- 
tach, na które Czytelnicy Eks- 
perta odpowiadają, tematyka 
programistyczna zajmuje czoło- 
we miejsca popularności. 


Liczę na więcej 

Bardzo fajny numer, spodobał 
mi się temat Na podbój interne- 
tu, lecz zawiodłem się, bo my- 
Ślałem, że będzie kilka wskazó- 
wek o tworzeniu witryn od stro- 
ny wizualnej. 

Przydał mi się też artykuł 
Rynkowe okazje, liczę na więcej 
takich. 

SZK 


Szybki Bill 

Dlaczego nie mogę znaleźć 
ankiety pod adresem 
www. ks-ekspert.pl/ankieta? 

Pod tym adresem znajduje się 
stara ankieta (przynajmniej 
w chwili pisania tego posta się 
znajdowała). 

_mK 

Od redakcji: No, faktycznie, 
parę godzin po ukazaniu się 
Eksperta w kioskach w interne- 
cie była stara ankieta. Gratulu- 
jemy szybkości i dziękujemy za 
wypełnienie ankiety. 


Segregator na płyty Eksperta 











J uż można nabyć segregator, w którym wy- 
godnie przechowamy dołączane do Eksperta 
płyty. Sprzedaż prowadzi internetowy sklep — 
http://kiosk.redakcja.pl 

Cena — tylko 5 złotych. 

Na stronie sklepu można też zamówić 12-mie- 
sięczną prenumeratę Eksperta. W takim wypadku 
segregator dostaniemy gratis. Jest jeszcze jeden 
sposób na zdobycie tego przydatnego ga- 


dżetu. Wystarczy wypełnić 

i wysłać do redakcji ankietę 
> opublikowaną na stronie 89 
i mieć odrobinę szczęścia 

w losowaniu. 
















Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można 
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu 
dostępny jest na stronie 

W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych 
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie- 
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume- 
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na- 
gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych! 


z procesorem IntelQ) 
Pentium© 4 670 
z technologią HT 


SA Wartość 
Wartość 


Do wygrania 





Do wygrania 
po zgromadzeniu 
od 80 do 100 punktów 
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Wartość „ Do wygrania 
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Pytanie I 


Wprowadzona przez firmę NVIDIA 
technologia SLI to rozwiązanie wy- — « 
korzystujące dwie karty graficzne. | 
Łączona jest moc dwóch zamontowa- fą 
nych na kartach procesorów graficz- p 
nych. Pojawiły się jednak także 

inne rozwiązania — na przykład karta 
graficzna SLI firmy Gigabyte z dwoma GPU na parami, pojawiły się też modele 

jednej płytce drukowanej. To jednak nie pierwsze wieloprocesorowe 

urządzenie zawierające wiele GPU. Kilka lat temu nieistniejąca już firma 3dfx wypuściła na 
rynek karty graficzne z wieloma procesorami. 


Firma 3dfx była pionierem akceleracji 
grafiki 3D. Jej karty można było łączyć 


Jak nazywał się i ile GPU miał najmocniejszy model karty graficznej 
firmy 3dfx, który pojawił się w sprzedaży? 


Pytanie 2 


Podczas projektowania sieci Wi-Fi zadbano o zabezpieczenie 


Najnowsze urządzenia 
Wi-Fi zawierają 
ulepszony mechanizm 


transmisji danych. Wprowadzono system WEP, który odpo- WPAŻ z szyfrowaniem 
wiada za szyfrowanie transmisji. Jednak szybko okazało się, że 3DES, co zapewnia 
WEP ma poważne słabości. Klucz używany do szyfrowania bardzo dobrą ochronę 


danych w WEP jest dość krótki (początkowo liczył zale- sieci bezprzewodowej 


dwie 40 bitów) i stały, przez co łatwy 
do odtworzenia przez włamywa- 
czy. W odpowiedzi producenci 
urządzeń Wi-Fi wdrożyli nowy 
standard zabezpieczeń WPA. 

W WPA wprowadzono nowy 
mechanizm tworzący zmienne 
klucze robocze. 





Jak nazywa się mechanizm odpowiedzialny za dynamiczne tworzenie 
kluczy roboczych szyfrujących transmisję danych w sieciach Wi-Fi? 


SPONSORZY NAGRÓD: 


Komputreniiż.pl intel. 





po zgromadzeniu 


od 60 do 79 punktów a u 


poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania 


ZOSTAŃ EKSPERTEM! - 


Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się 
na stronie . Następnie, na tej samej 
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je- 
go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania 

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo- 
wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można 
również sprawdzić liczbę zdobytych punktów. 


Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa 
3 stycznia 2006 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest 
ustalana osobno. 





Wartość 


Do wygrania po zgromadzeniu 
od 40 do 59 punktów 


10 pendrive'ów - dla osób, które jako pierwsze 


Pytanie 3 


Choć zazwyczaj, konfigurując sieć, posługujemy się adresami 
IP, czasami musimy poznać tak zwany adres MAC © naszej karty. Ta informacja jest nam po- 
trzebna na przykład przy przekierowywaniu portów na ruterze. Większość osób ustala adres 
MAC, wpisując w trybie poleceń komendę ipconfig /all. Można jednak użyć innego polecenia. 


ńdres fizyczny 





68-11-—2F-31-30—71 


Jakie polecenie w Windows XP (składające się z jednego wyrazu) po- 
woduje wyświetlenie adresu MAC naszych kart sieciowych? 














|_| 
ytanie <zohę 
it (erego(Żę38.P 35, sema3 1) 
echo 'Poprawny adres e-mail!'; 
W kodzie PHP za pomocą wyrażenia else 
D rv” h 1 N 1 x 1 1L 1 r > 

regularnego © możemy sprawdzić, czy |. 0 200% SSE Wade 
znajdujący się w zmiennej email adres 


e-mail jest prawidłowy (zawiera znak (© oraz co najmniej jedną kropkę w nazwie serwera). 


Jak powinno wyglądać wyrażenie regularne, aby jako poprawny uzna- 

wało wyłącznie taki adres, w którym: 

- przed znakiem (© znajduje się od dwóch do ośmiu małych liter (bez 
znaków jena, ; 

- po znaku © znajdują się oddzie- l 
one od siebie kropkami dokład- 
nie trzy wyrazy Seas ps się wyłącznie z małych i wielkich liter © ), 

— ostatnim wyrazem jest pl © i po nim nie może pojawić się żaden znak? 














adam Komputer.ekSpert. 








Pytanie 5 


Za pomocą stylów CSS można bardzo łatwo na stronie osiągnąć na przykład taki 





Piekna pierwsza litera 








efekt. 


Napisz kod CSS, dzięki któremu pierwsza litera tekstu umieszczonego 
pomiędzy znacznikami <p> i </p> będzie dokładnie dwukrotnie wyższa 
od dużej litery M. Kod tego stylu musi składać się z odpowiedniego 
selektora oraz jednej właściwości i przypisanej do niej wartości. 


<IHP  «- Logitech Bkingston 
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9 [E! Genie Outlook Backup s L 3 


File  Todls 





Help 


Tools: 


ko 


Varglon 6.0 


EG! Test... 


$$ Becka wise. | 


$ ;BACKUP NOW 


+; tart the backup process of data 
, UM yónir CEHM_UtE 


$ RESTORE NOW 


Start the restore process of 
Dackud QGLA 


EMATUT. 


1o1B SCHEDULE BACKUP 


schedule the backup job 





LT 
) 


For Microsoft 


AE 


= Genie 
KŻ BL 





CD-ROM 


Genie Outlook 
Backup 6.0 
PEŁNA WERSJA 


Doczta chroniona 


| trata przechowywanej w Outlooku poczty może być dotkliwa. 


kich ustawień i jest skomplikowany w ob- 
słudze. Łatwo więc przy tworzeniu kopii 
i jej odzyskiwaniu popełnić błąd. 

Dlatego do archiwizowania poczty zgro- 
madzonej w Microsoft Outlooku Ekspert ra- 
dzi wykorzystać aplikację Genie Outlook 
Backup. Nie dość, że pozwoli sprawnie 
przygotować kopię wszystkich ważnych da- 
nych z Outlooka, to jeszcze umożliwi zauto- 
matyzowanie tej operacji. Program współ- 
pracuje z Microsoft Outlook w wersjach 
2000, XPiz najnow- 
szym Outlook 2003. 


oczta elektroniczna zapisana 

w naszym programie pocztowym 
często stanowi dla nas cenną do- 
kumentację. Warto więc zadbać 
o jej bezpieczeństwo. Najskuteczniejszą 
metodą ochrony elektronicznej korespon- 
dencji jest jej archiwizacja. Microsoft 
Outlook oferuje możliwość eksportowania 
i importowania wiadomości oraz kont pocz- 
towych. Jednak mechanizm ten nie pozwa- 
la na zarchiwizowanie na przykład wszyst- 





Nie tylko poczta 


Głównym zada- 
































PST Filęs Wiadomości e-mail wraz z załącznikami . : 
Kontakty zgromadzone w Microsoft Outlooku A Genie Outlook 
Zaplanowane zadania w programie B ackupu | WozE 
Kalendarz i zapisane w nim terminy TE kopii ZAPASOWEJ 
Zapisane notatki ustawień kont poczto- 
; Utworzone przez nas skróty w Microsoft Outlooku wych oraz pocz 
Personal Files and Data Folder Informacje osobiste skojarzone z programem Microsoft Outlook zgromadzonej w pro- 
setting and contral inforrnation| _ — Ustawienia i preferencje dotyczące wiadomości przechowywanych w Qutlooku gramie Microsoft 














_dutlack signatures 
duklook stationery 
Outlook Custom Forms 
Internet e-mail Accounts 
Cutlock, Gpkians Settings 
kl windows Favorites 


















































M2 Internet Explorer Settings 











[el> windows Address Book (WAB) 














[|| |] MyFiles 











Sygnatury dla wiadomości e-mail 

Ustawienia papeterii oraz fontów używanych do redagowania wiadomości e-mail 
Formularze programu Microsoft Office 

Konta e-mail w programie Microsoft Outlook 

Opcje i ustawienia programu Microsoft Outlook 

Folder z ulubionymi odnośnikami do stron WWW 

Ustawienia programu Internet Explorer 

Informacje przechowywane w książce adresowej Windows 

Wybrane przez użytkownika inne pliki z dysku twardego 
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Outlook. To jednak 
nie jedyne możliwości 
tej pożytecznej aplika- 
cji. Dzięki programo- 
wi zachowamy rów- 
nież notatki wykona- 
ne za pomocą wbudo- 
wanych w Outlook 
narzędzi, takich jak 





© procesor Pentium 166 lub lepszy 

© 16 MB pamięci RAM (zalecane 32 MB) 

© 20 MB wolnego miejsca na dysku 

© Windows 98/Me/2000/XP 

© Microsoft Internet Explorer 5.0 lub nowszy 


Kalendarz, Notatnik czy moduł Zadania. 

W tworzonych archiwach możemy również 
zapisać ustawienia przeglądarki Internet 
Explorer, folder z odnośnikami do ulubionych 
stron WWW, a także wybrane przez nas pliki 
przechowywane na dysku twardym kompute- 
ra. W tabeli Możliwości archiwizowanych da- 
nych Ekspert wymienił dane, których kopie 
możemy wykonać za pomocą Genie Outlook 
Backupu. 


Jak działa program 

Przed wykonaniem kopii zapasowej da- 
nych za pomocą Genie Outlook Backupu mu- 
simy naj pierw utworzyć zadanie. Aby to ZrO- 
śkotież GE zadanie (j ak to zrobić, I 
dowiemy się z następnej strony) możemy 
wykonać natychmiast po jego utworzeniu 
lub zachować na dysku i wykorzystać je 
w przyszłości. $ s; BACKUP MOŻ 

Możemy zapisać do- |u1€64$ wrevamwie 77 4 
wolną liczbę różnie skonfigurowanych za- 
dań. Kreator przeznaczony do szybkiego 
wykonania kopii zapasowej wywołujemy, 
klikając na przycisk |>| Buick backup... 
w głównym oknie programu. Następnie 
z listy, która się wyświetla, wybieramy na- 
zwę przygotowanego wcześniej zadania. 

Wykonane kopie zapasowe możemy bar- 
dzo łatwo odzyskać. Wystarczy kliknąć na 




















i w otwartym oknie I 4 RESTORE Now 
wskazać lokalizację gb" restore 5 


pliku z kopią zapasową. Dalsze SME E. 
jak odzyskiwać dane z kopii zapasowej, 
znajdziemy na następnej stronie opisu. 
Silną stroną aplikacji jest możliwość wy- 
konywania backupu automatycznie 
o ustalonej godzinie, na przykład raz w tygo- 
dniu. Funkcję tę możemy uaktywnić, klika- 
jąc na przycisk ©-----%*g7* SCHEDULE BACKUP 


Sdówdule the bockup job 




















Dla kogo program 

Niewątpliwie Genie Outlook Backup to 
niezastąpiona aplikacja dla osób, które 
chcą szybko i skutecznie chronić swoje da- 
ne przed ich utratą. Walory aplikacji doce- 
nią przede wszystkim użytkownicy progra- 
mu Microsoft Outlook, w którym utworze- 
nie kopii poczty jest dość skomplikowane. 
Program okaże się niezwykle pomocny przy 
reinstalacji systemu Windows. Dzięki Ge- 
nie Outlook Backupowi szybko przywróci- 
my do odpowiednich folderów zapisane 
w profilu użytkownika dane. 





Z amieszczonej na płycie aplikacji możemy używać 
w celach prywatnych i komercyjnych na terytorium 
Polski. Aby legalnie korzystać z programu w firmie, na- 
leży zachować czasopismo razem z płytą oraz fakturę 
jego zakupu. Jedno zakupione czasopismo uprawnia do 
korzystania z programu na jednym komputerze. 





Obsługa Genie Outlook Backupu 


pcje, które oferuje program, pozwa- 

lają dostosować wykonywanie back- 

upu do indywidualnych potrzeb użyt- 
kownika. Ekspert pokaże, jak przygotować 
zadanie, które wykona za nas wierną kopię 
ustawień i poczty zapisanych w Microsoft 


Outlooku, konfiguracji Internet Explorera, 








folderu 





Ulubione 





kiej kopii. 


Przygotowujemy kopię zapasową danych 
Utworzone archiwum zapiszemy w formie 
pliku wykonywalnego, co pozwoli nam na od- 
tworzenie danych nawet na komputerze bez 
zainstalowanego 
Genie Outlook 


Backupu. 


Program uruchamiamy, klikając w menu 


kolejno na |] Programy 


mie Windows XP na 








Genie-5oft 





nym oknie aplikacji klikamy na przycisk ©- 


, książki adresowej Win- 
dows oraz wybranych plików z dysku twarde- 
go. Dowiemy się też, jak odzyskać pocztę z ta- 





JA: 


Start the backup 
O vGur CONALLEF 





P NOW 
DOCESS Of det. 














(w syste- 








Wszystkie programy IP), 








ik Genie Qutlook Backup 6,0 








„ W głów- 


W pole Ó wprowadzamy nazwę tworzo- 
nego przez nas zadania. Usuwamy za- 








W kolejnym oknie klikamy na 
Outlook Data (2000/2002/2003)|, Aby do ar- 





3 











chiwum dodać również folder Ulubione, 
ustawienia przeglądarki Internet Explorer 

i książkę adresową Windows, umieszczamy 
zaznaczenia odpowiednio w polach ©. 


F1 Genie Qullook Backup 
File Took Help 


Chóńśń wkick hóm póni wańd ta haskug by eheking tha chockhne nest ln H 


Uydywi Uatu GUZY 





Lick the checkhóń hó zełsct ań dań pów wśńit 
- zr" internet Explorer Setane; 


! Bo Wndowe Address Block | AB) Prodła: | Cutlack 
3. woki = HH outbok Data (z000fz002/2007) 
e [-] F5T Fisc 


+ | Perzeral Fież mód Data Falder 
* kl Setting and contra rformation 
e kl Outlook Custom Forms 
=-|H Outlsk F00ofznóe 2001 Gattrg 
internet e-mail fecounte 
e ourbńk Opłiede Settingi 














Opcja |_| MvFiles |pozwala na dodanie do 

naszego archiwum wybranych plików 
z dysku. W tym celu zaznaczamy Il! ] My Files 
i klikamy na przycisk [EEEAEH. W otwartym 
oknie wybieramy plik na dysku i klikamy na 
przycisk Otwórz|, W ten sposób możemy dodać 
więcej plików do tworzonej kopii. Na koniec 
klikamy na BEŻ 


























LI 


Lok 


Selected Data: 
Estimated Gie: 1.12 ME <<f|- 








Backup File Name: 


F Link jnh name wth file name 
[0] Cresłe thortcut on desktop 


Create a Hcw Backup Job 


Archimum_Gerie0B 


Rackum Deerripiinnr - Kopia zaparowa Microsoft Outłook, ustawień IE, Ulubiorech, 


1 Ksiązki adrerowej Windowe 1 napważrwejczych pików 








Eeiimated Rems: 27 





W dolnej części |ŻEMNINAK —— | 

okna programu, w polu s wy- 
świetlany jest rozmiar utworzonego 
archiwum. Jeśli zajmuje ono więcej 
niż 2 GB, musimy zrezygnować z za- 
pisania backupu w pliku wykony- 
'walnym. W takim wypadku klika- 








znaczenie © i w pole 5 wpisujemy nazwę 
dla pliku, w którym zapisana zostanie ko- 


mam s imi w i lh 


pia danych. Następnie w pole © wpisujemy 
notatkę określającą rodzaj archiwizowa- 


nych danych. Klikamy na przycisk Mż 





Plik kopii zapasowej możemy zapisać za- 
równo na dysku twardym komputera lub 


miennym nośniku danych typu pendrive B))>, 
a nawet na płycie CD/DVD BE. Ostatnia opcja 


|| 

|| 

I 

I 

I 

I 

I 

. . . Pa . . I 
dysku sieciowym ED. jak również na wy- I 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


zapisu wymaga zainstalowanego w systemie 


programu do pakietowego zapisu danych, na 
przykład Roxio DirectCD lub Nero InCD. 


i zrobić, klikamy 





SEWSRWEAŃ 'my na przycisk HMIEEŻEFH i usuwamy 
zaznaczenie z pola [*|Fackup as executable EXE filej, 
Niestety, archiwum, które nie jest plikiem 
EXE, odtworzymy tylko na komputerze z za- 
instalowanym Genie Outlook Backupem. 
Dwa razy z kolei klikamy na El 




















1 aecurity Fettinga 


Kopię zapasową i Owsiak 
warto zabezpie- NIE PAxewa ul Frierinera 
czyć hasłem przed ć 


Partuord 


Canfiim Paztesond IKM —<<-- 


dostępem niepowo- 
łanych osób. Aby to 


MIN —<-—- 


I 
4 











na%iw pola 8 wpisujemy hasło, które będzie 
chroniło nasze archiwum. Klikamy na przy- 





FI Genie Outlack Backup 


|Ełe Tocs Hel 


M> (3) Backup to Local/LAN Locsiior e to Fiemote FTP $ervga 


Hale: Tau can backup data m the fosm al 


F> (9) Backup to Multiple Dicke (Ramovable Dawicet| 


©» ©) Backup to 0YD+RW/DVD+R/DVD.RAM/COLRIW ci CD-R 


czccutable EE 








Umieszczamy zaznaczenie w polu 





4 





Backup as esecutable EXE hle 








dane zostały zapisane w formie pliku EXE, 
i klikamy na przycisk (ŻE 
stworzyć backup w postaci pliku wykonywal- 
nego, musimy zaznaczyć opcję archiwizacji 





, aby wszystkie 


j. Uwaga! Aby 


na nośniku lokalnym, w sieci lub na serwerze 
FIP ED. Dla innych lokalizacji taka forma za- 
pisu danych jest niedostępna. 


p m mn m A EE EE EE A A A A A A A A A AJ 


W kolejnym oknie o możemy odczytać 

między innymi szacowany rozmiar 
kopii zapasowej, wolną przestrzeń na 
dysku docelowym oraz ścieżkę tworzenia 
backupu. 





Eackup How 








Kliknięciem na rozpoczy- 
namy tworzenie kopii zapasowej. 





O postępie procesu informuje nas pasek ©---- 





Total Gizeć (331.54 MB Totalltema:  |F5f lkcme 





Notmał Backup 


Eackup | pac 
Byzilabie Gize: 1-96 GH 
Backi Tiutpua I ncatinnr 
£: YGenicOB New Backup Job.cse 


[tdwisa |] [c= 








Eackup Job Frogrete 
= AG 





Adv 





Backup Media Type Satlinga y 






Backug to a Local LAN He ód la a remote FTP żólwei 
(a) Backup le Logal/LAH Logalien 
EA ereelIE 









CHlackup to Fiemóle ETF Server [oriy as irgla tle atk e 


|= PES J5 szakaie LA 











| Po zakończeniu tworzenia plików ar- 

chiwum w wyświetlonym oknie klika- 
my na przycisk |Ne|i zamykamy program, 
klikając na FF i na Lut), 














Przywracamy dane z archiwum 
Kopię zapasową możemy w prosty sposób 
odzyskać. Jeśli backup ma postać pliku EXE, 
nie będzie nawet potrzebny Genie Outlook 
Backup. Uwaga! Przywracając kopię zapa- 
sową, nadpisywane są wszelkie dane znaj- 
dujące się w danym profilu Outlooka. 
| Dwukrotnie klikamy na plik z kopią zapa- 
sową przygotowaną według porad z po- 
przedniej wskazówki. 












Enter Tour Faszword 


W otwartym oknie 

klikamy na [Extract 
i następnie w pole ©--- 
wpisujemy hasło, któ- 


















































—JBl 


rym zabezpieczyliśmy ar- augłabło Backup Rems 
chiwum. Klikamy na |0k., 1 (aj Putlock Data (2000/2002/2003) 
I [e] _7 twindows -avontes 
, "akc - LlŻ fuberrret Explurer Zelliry» 
W nowym oknie I |. | ED Windows Address Bock (WAB) 
l 
umieszczamy zazna- |  — 





czenia w polach ©: klikamy n 


Fieztore How) 

4 Po zakończeniu odzyskiwania danych 
kliknięciem na przycisk El zamykamy 

program. 














eśli nasza kopia zapasowa nie została utworzona jako plik 
wykonywalny, uruchamiamy Genie Outlook Backup 

i w głównym oknie programu klikamy na ©------------------ 

Następnie klikamy na przycisk LAEEEECIZZEM, klik- 


nięciem wskazujemy plik utworzonej wcześniej kopii zapaso- 
a 


wej i klikamy na |- 
na Net] Przechodzimy 29 EZ) 
do punktu 3 tej wskazówki. 












4 * 








UadcKUD Wata 








Książka: 

© Wielka księga wskazówek — opracowanie Paweł 
Paczuski, Axel Springer Polska Sp. z o.o., Warszawa 2005, 
cena 19,90 zł. 


Adresy WWW: 


© www.genie-soft.com 
© http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl;28/0/0 
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Z PŁYTY 
* PARAGON EXACT IMAGE 7 


*% Walcome to Paragon Exact Imago | 


| Tools Wizordz Mawigate View Llelp 


UO GOO xi a 


Back Lin = Scherule Rackup" Fiestnte Hel Ria: Fiefresl 


Seleci a Wizard 


Diek View prawe Backupz | Help System | 


Hard Disk 1 (MAZTOR 6LOG0J3) 


CD-ROM 


Paragon Exact 
Image 7 
PEŁNA WERSJA 


Paragon Exact 
Image 7 — plik ISO | 
PEŁNA WERSJA Ź 


Folder Redirector 


Manage Backup Capsule I upeec Hamic Hard Direk, Dive freeware 
Total zza: 55.9] GE 

Eackup hard dikc ot Gesłors por lrack  B3 

talectad parbiione Head. 2 
Cylinder F23S8 





Schedule kackuu 


Hesłore hard dksk.t or 
padli 


Creale a Backup Capsule 
Flecowsny Moda Dude Creat 


Image E eplaret 





accordną to the schedulng zceńano. 


Hewz and ncerumentalinn Hard Disk U (5 I ZTEUUZHA] 


Backun caprule Is a special secuaed płace where vu backuns are słureu. 
li e highly recommended to create one to be sure your backupe wil not be accidentalę lost or damaged 


Create an image of the entire disk 
Bach uu al lhe data Ihns hand dk cumtarr. Alle palone ur thrs dsk wii Le added lu hs achmee, 


Schedule backup of the entire disk 
Gchedule beckup oł all the dała tuz hard disk contams, A lhre parubons on Hus disk will be added to the archree 


»|| 











m Cc: | 


13. 
|: 


IE: | [F:] 


Abstut Exact Image = UĘ GE N_. 











% Exacl Image Hep 


Hard Disk 1 [HAZTOFR GLOGNJ23) 








KULT GE FAI32 JI 








F"] | 
KULT GE Inr*alid | 


[Unalloca,.. 


ZB36GB | l 























(D:] 
15.14 GB HTF5 


(E:) 








ZULUŻ GE MIFS 








fHard Disk 1 (MAXTOR. 6L06073) 


|| 3 zuza GE Farzz 





Jezpieczne bajty 


-_ Przywrócenie kopii zapasowej to najlepsza metoda na roz- 
z - pozę pracy po awarii systemu operacyjnego. Kopię taką 
najszybciej wykonamy za pomocą Paragon Exact Image 


ożliwych przyczyn awarii syste- 
mu operacyjnego lub utraty da- 
nych jest wiele. Losowych sytu- 
acji, takich jak uszkodzenie par- 
tycji dysku twardego czy awaria systemu 
operacyjnego, nie da się zwykle przewidzieć. 
Sztuką jest być przygotowanym na szybki po- 
wrót do stanu sprzed awarii, niezależnie od 
tego, co stało się z Windows. Na taki komfort 
pozwala kopia bezpieczeństwa. Niestety, nie 
zawsze wiemy, które dane należy skopiować, 
więc często zdarza się przeoczyć ważne pliki. 
A jeśli po prostu zapomnimy stworzyć kopię 
danych, to podczas awarii jesteśmy bezradni. 





JA Manage Backup Capsule Wizard 


Where tn create a backup capzule 
Gglęct a hard disk and mark the pożibon whae vou woukd Ie to create the new backup 
capsule. 


Un this page jou can zelect a hard dizk where a backup capzule will bę created aż wel a5 the relalve 


posibon oł the czpzrule or the hard diet 


Hard Dusk U .B IATGUUŻAA| 


I:* | 


| | | 
| = Or 
m. U | 
u 





| EB [K ©) (F:] 


GILUT (a 50.01 GHFATIE | Więż r3 


(Hard lsk 1 IMAŚTUR GLUGILI3I | żać 
|z| 


Uze the bultonz to move the marker. Backup capsułe wdl be created where the marker E- 


Ta żeł czprule tiza, chick Haut 


+ Back | MHext > | Cancel | 
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Najlepszym sposobem jest więc skopiowa- 
nie zawartości dysku bit po bicie. Tworzenie 
obrazów partycji lub nawet dysków twar- 
dych to najprostsza z możliwych metod za- 
bezpieczania się przed utratą danych. Przy- 
gotowanie obrazu partycji systemowej za- 
oszczędzi nam dodatkowo mnóstwo czasu, 
potrzebnego na instalację i konfigurację 
Windows oraz aplikacji, których używamy 
na co dzień. 

Na rynku obecnych jest kilka narzędzi 
przeznaczonych do backupu dysków. Eks- 
pert proponuje skorzystanie z programu 
Paragon Exact Image, jednego z najlep- 
====q szych i najłatwiejszych w użyciu. 
kdl] Pełn "waz are PIEGI 

ą wersję tej aplikacji znajdzie 
my na dołączonej do tego wydania 
Eksperta płycie CD-ROM. 


Praca z kreatorami 

Paragon Exact Image cechuje ła- 
! twość obsługi. Osiągnięto ją głównie 
i Za Sprawą przejrzystego menu oraz 
"pracy opartej na kreatorach 6. Mimo 
| że interfejs programu jest w języku 
angielskim, jego obsługa jest bardzo 
intuicyjna. 

Do wszystkich funkcji Exact Image 
dostaniemy się bezpośrednio z okna 
głównego aplikacji, bez konieczności 


P 





© procesor Samir 300 MHz lub lepszy 

© 128 MB pamięci RAM 

© 40 MB wolnego miejsca na dysku + wolne miej- 
sce na obrazy partycji 

© Windows 95/98/Me/NT/2000/XP 


błądzenia po rozwijanych menu. Każde na- 
rzędzie oznaczone jest ikoną z podpisem 


dającą jasny przekaz ©) 


co do funkcji, którą 
reprezentuje. 

W prawej części okna głównego aplikacji 
przedstawione są dyski twarde komputera 
wraz z mapą partycji oraz najważniejszy- 
mi informacjami na temat każdego dysku. 
Takie rozwiązanie bardzo ułatwia zaplano- 
wanie backupu i wybór miejsca przecho- 
wywania kopii bezpieczeństwa. 





Backup hard disks or 
zelęctęd partition 











Zestaw narzędzi 
„ | Menedżer kapsuły ratunkowej 
ŻA Obrazy przygotowywane za pomocą 
Exact Image zapisywane są na spe- 
cjalnie przygotowanym miejscu na dysku 
twardym komputera. W praktyce jest to 
osobna, ukryta partycja, dostępna wyłącz- 
nie z interfejsu programu Exact Image. 
Niemożliwe jest więc jej skasowanie lub 
uszkodzenie z poziomu Windows. 
s 
Exact Image wyposażono w wygod- 
| ny terminarz, który pozwoli zapla- 


nować automatyczne wykonywanie kopii 
zapasowej w określonym terminie. 
i odzyskiwanie obrazu 


Tworzenie i odzyskiwanie 


obrazu dysku lub partycji odbywa się za po- 
mocą dwóch wygodnych kreatorów. Obraz 
może być zapisany zarówno w Kapsule na 
lokalnym lub sieciowym dysku twardym, 
jak i wypalony na płycie CD/DVD. 

Narzędzie to pozwala na przegląda- 

"| nie zawartości archiwów przygoto- 

wanych za pomocą Exact Image. Korzystając 


z niego, możemy kopiować pojedyncze pliki 
bez konieczności przywracania całego obrazu. 

















Terminarz 














Przygotowanie 




















Explorator obrazów 














Dysk ratunkowy 

Recovery Media Builder pozwala na 
przygotowanie specjalnego nośnika 
ratunkowego, który umożliwia przywrócenie 
kopii w wypadku, gdy w ogóle nie jest możli- 
we uruchomienie cosi PM nego. 














zasem zdarza się, że awaria Windows jest na tyle 
poważna, że niemożliwe jest uruchomienie syste- 


mu. Na taką sytuację również powinniśmy się przygo- 


awdwości jest przygotowanie zawczasu e ówelhei 
płyty. Nagramy ją, korzystając ze specjalnej wersji Pa- 

ragon Exact Image (plik ISO), zamieszczonej na płycie 

Eksperta. Funkcjonalność i obsługa programu urucha- 

mianego z bootowalnej płyty jest analogiczna, jak wer- 
sji przeznaczonej do instalacji w systemie Windows. 





Obsługa Paragon Exact Image 


rzed wykonaniem obrazu partycji 
systemowej za pomocą Exact Image 


musimy przygotować miejsce na 
Miejsce na obraz 


dysku twardym. 
Uruchamiamy kreator Kapsuły , 


ratunkowej. Aby to zrobić, klikamy na | 


ikonę © w oknie głównym Baa Na 
pierwszym ekranie klikamy na |Mext>|, 

















Następnie wskazujemy dysk, na którym 
utworzona zostanie kapsuła ©, i prze- 
chodzimy dalej. I 





Onithss peaje po can sełec! a hard dak włose a backup capndę rl be crealed ac med ań Ihre 
relatneę pomiar ol the czgrułe ori Ihre had dro 
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W dolnej części kolejnego ekranu poja- 
wia się suwak. Za jego pomocą ustala- 
my rozmiar > ę. 








a, [GI a, [H:] 


20,74 GB FAT32 


z) | EJ | 
l | 
Hack.g caprule - cierń tie r 2.96 GH 


Min capiule ze: (Bei > — 


_<Bek | Hm |] Gra | 


i pkt tk kikoinfi 








Mar czosyłe ze 14.05 GD 











Na następnej 

planszy kreato- 
ra zostaniemy po- | NSZZ 
proszeni o zatwierdzenie zmian - zaznacza- 
my więc opcję © i klikamy na [M 


(© Ha, let me reconcider. 
















U [Fiesta er.bóad] 


Kreator IOZ- sil Manage Dackup Capcule Wirard 

pocznie ję e techn EA 
PIZYSOLO a uk data mewrej ... 
nie na dysku ;, OTO 
twardym spe- ! Tere eisored  0LUA:418 
cjalnego miej- ! hokeju atkwwieę 
sca do bezpiecz- ! | oreskaśwe 

i | A Lialn merer' 
nego przecho- ! IlScwenw 
. .. I | Updańrej pó, 
A: kopii I | a eg ars lhard ciek 1 
zapasowych ©.--* | | 5crzoda sean imytske atewninaca 
|= 


Proces ten może 
potrwać od kil- 
ku do kilkudziesięciu minut w zależności od 
rozmiaru kapsuły. Operacja tworzenia kapsu- 
ły przebiega bez utraty danych na dysku. 








Wykonujemy kopię zapasową 
partycji lub dysku 

Podobnie, jak w wypadku tworzenia 
Kapsuły bezpieczeństwa, obraz party- 
cji wykonujemy za pomocą specjalne- 
go kreatora. 





głównym programu. 
































Wstawiając zaznaczenie na drzewie na- 
śm pędów ©, wskazujemy dysk (lub party- 


cję), którego obraz chcemy wykonać. Prze- 
chodzimy dalej, klikając na Next>, 
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Wybieramy miejsce, w którym zapisany 
= zostanie obraz dysku lub partycji ©. Do 


wyboru mamy przygotowaną wcześniej 
kapsułę ©, inny dysk lub partycję, dysk sie- 


ciowy oraz płytę CD/DVD - jeśli dysponuje- 
my odpowiednią nagrywarką. Klikamy na 
Mext>| aby przejść dalej. 


Backup dratnalran 
Wou car chocóe ld Gl hs backup deitnatón 





| | 


There sie sryrral wyn ho wani car staje je dała. Pisze zeieci how eauki poni ika in zrwe ha 
een 


( Mgmthe dała ta CD ce OT, 








Choate ii ogócń i you wani tha wizard ta cloże tha aiefsva ta ha fiackup Capauża. T hss ai 
recómitendad lacakón fdd pó arehiwied 











Kreator przyporządkuje symbol tworzo- 
nemu archiwum © (możemy nadać mu 








dowolną WłaS-  P7qycrwe detali 

ną nazwę). Bachive nianie. jarc_141105102024253 —qf--|-- 
Przechodzimy | ę, RAKS GE 4.66 GD 
dalej. Space avalahia nn hackup dasiinałinrr 284 GR 











Do każdej kopii możemy dołączyć komen- 

tarz złożony z maksymalnie 128 znaków. 
Standardowo jest to nazwa i czas utworzenia 
cisk |Next>|, |. Program rozpocznie tworzenie 
skompresowanej kopii dysku lub partycji. 





Pianan ariar backup cgmmónia ta dasenkń ihn sachive (iks cóńmari langih i upr ta 128 symbalsj 
Raj Arsfeot ważna_razwa, sałóst 13 11 ZIMĘ PI? 13 





Pinnan załact hów ta pórtónn th hackupy 
fe Back up row 
© Zcheda backup 











Odzyskujemy obraz 
Przywracanie danych z kopii bezpieczeń- 
stwa odbywa się na tej samej zasadzie, co 
wykonanie obrazu. Do tego celu 
również służy poręczny kreator. 














jest ikoną ©. Klikamy więc na nią. Na po- 
witalnym ekranie kreatora klikamy na |Net >. 


—Hard Disk Restore Opłlonz 
Iw i 


Copy data and reżize partitioriz proportionally; 






































| m m m m A A A A A A A AA AA A A AE m zj 


1 
7? 










EŻ Restore Wizard 
firmeta ina Archree 


Fieate zaleci an archive hó ceikode 
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=- | Backup Capua on Hard Disk 1 
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2005-11-14 12.45, 


SID ma nazwal 
5 j z 4.45 EB 2005-11-14 12-48... 








Wybieramy z listy archiwum z utwo- j 
rzonym przez nas <A plikiem 


Wskazujemy plik obrazu do odzyska- 
e nia ©, a następnie partycję lub dysk, 


który ma zostać przywrócony ©. Przechodzi- 
my do kolejnego okna. 77771117 





What ta restore 
Flsaże zalact ań archive itam to reztoda, 


Fleate telect one ol the objeci(ej ło restore 
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Type File system 
Primary MTFE 
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dysku po odzyska- e = 1 

niu obrazu. Klika- | see Umpedtam) 

my na Next>, GB—=:. :-:: | 
Zatwierdzamy s 








zaplanowane zadania, would you like to apply your changes ? 
zaznaczając opcję © i kli- 77 fe api change pły] 
kając na przycisk |Next>|, (No, let me recontkder. 
Program rozpocznie odzy- 


skiwanie danych. 
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Special Folders Redirector for Windows XP 


Pulpit Moje Ulubione 
dokumenty 


dysk D 


przeniesione foldery 
ze zmienną zawartością 
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crosoft Singularity 


iewątpliwie jest to zaskakująca wia- 
domość, ale w ofercie Microsoftu po- 
jawi się drugi obok Windows system 
operacyjny. Gigant z Redmond ogłosił bo- 
wiem, że inwestuje także w rozwój całkiem 
nowego rozwiązania o nazwie Singularity. 
Według Microsoftu ten system nie ma nic 
wspólnego z serią Windows i jest pisany zu- 
pełnie od podstaw. Grupa informatyków za- 





U 


I 


Micresokt Research Home 
Akouc Microsoft Faraarch 
Fezeareh Areas = . : t 
SEE Singularity 
Azridweida Labs 


Liniversity Felatine=a 


Haws Gliecaary 
what's New?! 


Publicztionz 


paunlnzdz 


Prez FezuurcEs 
Gareerz 
wisitinq Microsoft Kasaarch 


LARTACT LI2 











"EE Mmypośsibie to prediet how a singularity null affact objecie m Hs caural fufure, - NOzń (cyberia 


zngularty 15 6 research projecł tocused on the construchan ot dspendable systems through 
innowatign in the areas of zystame, languages, and tools, Wa ara building a research operstinq 
„ple pralniype traded Zmyalartyj, Ezteralny programy language, and developing newe 
techniques and tools for specfytng and verifying program behavior, 


fłodszy brat Windows 


trudniona w dziale badawczym (Microsoft 
Research Team) ma bowiem zamiar stworzyć 
system bezawaryjny. Do tej pory zostało na- 
pisane (w języku CH z wykorzystaniem spe- 
cjalnie stworzonej platformy Bartok) jądro 
systemu. Jednak programiści zapowiadają 
już prace nad podstawowym oprogramowa- 
niem. Według Microsoftu, nowy system ma 
się wyróżniać dużą stabilnością i szybkością 
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spersky Anti-Virus Personal 2006 Beta I 


| 
| 


ojawiła się wersja beta 
jednego z najlepszych antywirusów 
- Kaspersky Anti-Virus. Stanowi on 
zapowiedź nieodległej premiery programu 
Kaspersky Anti-Virus Personal 2006. W no- 
wym narzędziu zwalczającym złośliwe pro- 
gramy znajdziemy funkcje znane z poprzed- 
niej wersji oraz wiele nowych i ciekawych 
udoskonaleń. Według producenta program 
będzie szybciej przetwarzał dane (dzięki za- 
stosowaniu nowej technologii iStream) 
oraz pobierał uaktualnienia (ich rozmiar 
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* Produkt w fazie rozwoju 








nd Studio 5.0 


loskonate PHP 


iedawno firma Zend Technologies 
zaprezentowała nową wersję swoje- 
go flagowego produktu - Zend Studio 
5.0. Aplikację tę po- 
winien znać każdy 
programista PHP, po- 
nieważ jest to jedno 

z najlepszych Środo- 
wisk przygotowanych 
specjalnie dla tego ję- 
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Zend Studio możemy tworzyć kod 
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gularity jest ciągle rozwijanym projektem, na razie istnieje tylko jego jądro. Dział badawczy Microsoft opublikował na swojej 
nie wyłącznie ogólne informacje na temat nowego systemu i nie udostępnia nawet jego próbnej wersji 
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Kaspersky Anti-Virus 2006 ma poprawiony wygląd i obsługę 


udało się zmniejszyć około 20 razy). Możli- 
we będzie także wstrzymywanie działania 
aplikacji oraz kontrola ukrytych procesów. 

W informacjach prasowych znajdziemy 
także zapewnienie, że dzięki zastosowaniu 
nowych algorytmów skanowania Kaspersky 
Anti-Virus 2006 zużywać będzie mniej zaso- 
bów komputera - ucieszy to z pewnością 
użytkowników laptopów, którzy zaoszczę- 
dzą dużo energii. 


zyka. W najnowszej wersji programu znaj- 
dziemy nowe przykłady kodów, zmodyfiko- 
wany sposób nawigacji pomiędzy klasami 
tworzonego projektu i bezpieczniejszy spo- 
sób połączenia z serwerem FIP, a także moż- 
liwości prostego generowania plików WSDL. 
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* Według kursu dolara z dnia 10.11.2005 











działania urucha- 
mianych proce- 
sów. Jednak już te- 
raz sprawdzone 

w Singularity tech- 
niki adaptowane 
są do systemów 
Windows, w szcze- 
gólności do Win- 
dows Vista. Czy 
więc niedługo do- 
czekamy się wyda- 
nia równoległego 


Systemu OpeTACYyJ- "Na razie Bill Gates skupia się 

nego z Redmond, pa promowaniu Windows i nie 

czy też będzie on tyl- wspomina o Singularity. Ale 

ko bazą testów no- wia bezawaryjny I może 
.. okazać się asem w rękawie gi- 

wych technologii, ganta z Redmond 

które potem zostaną 

wykorzystane w Windows. Na razie The Mi- 

crosoft Research Team rekrutuje nowych in- 

formatyków do pracy nad Singularity. 
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* Produkt we wczesnej fazie rozwoju 








WinZip 10.0 PRO 


Profesjonalny 
paker 


o można zrobić, aby najpopularniej- 
szy program do pakowania zyskał 
jeszcze większe uznanie wśród użyt- 
kowników? Oczywiście należy dodać do 
niego wiele nowych funkcji. Tak też postą- 
pili twórcy WinZip, którego wersja 10 PRO 
została wzbogacona o ciekawe możliwości. 
Wśród nich znajdziemy między innymi na- 
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nych danych na serwery FTP lub nagrywa- 
nie ich na płyty CD/DVD. W nowej wersji 
aplikacji uaktualniony został także algo- 
rytm kompresji, dzięki czemu pakowane 
pliki są jeszcze mniejsze. Dużą wadą Win- 
Zip 10 PRO jest jego wysoka cena i brak pol- 
|. 





I 
I 
I 
I 
|| 
I 
I 
|| 
l 
l 
l 
I 
|| 
I 
I 
|| 
I 
I 
I 
I 
I 
I rzędzia do przegrywania zarchiwizowa- 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
|| 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
|| 
l 


skiej wersji językowej 


























* Według kursu dolara z dnia 10.11.2005 








nLite 1.0 


Odchudzanie 
Windows 


a stronie autora nLite pojawiła się 
finalna wersja oprogramowania do 
tworzenia własnych płyt z system 





Windows. Aplikacja ta umożliwia zmniej- 
szenie oryginalnej instalacji nawet o kilka- 
set megabajtów. Za pomocą programu mo- 
żemy na przykład usunąć z instalatora takie 
wewnętrzne programy, jak Windows Media 
Player lub Internet Explorer ©. Dzięki takim 





w FrortF age f dercanni 
z i 

i lriemał Conrchón Wizard 
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Opiiona and | wealu 
Lene sure leć adnitrugri 








Gmnea1/2 | Gmasżć | © 
FF Qlaaze: Żelig: Lóxii 

fF Macie sek kackgrónnd 

FF. Dasble TC [File Protection] 

[F Enable lnaignad Themea Support 








modyfikacjom przygotujemy system do- 
kładnie dla naszych potrzeb. W nowej wer- 
sji znajdziemy szereg ciekawych zmian. 
Warto wspomnieć chociażby o lepszej kom- 
presji (obraz zajmuje mniej miejsca), i ob- 
słudze .NET Framework 2.0 i systemów 64- 
bitowych. 
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| Nazwa programu nLite 1.0 | 





„Strona WWW _ www.nliteos.com 


























| Cena darmowy 





Visual Studio 2005 / SQL Server 2005 





połowie listopada odbyła się pol- 
ska premiera sztandarowych pro- 
duktów Microsoftu dla programi- 
stów — Visual Studio 2005 i SQL Server 2005. 
W obu pakietach (których wersję Beta 2 
możemy znaleźć na płycie DVD dołączonej 
do Eksperta Plus 1/2005) wprowadzono wie- 
le udoskonaleń i nowości. W Visual Studio 
najważniejszą zmianą jest usprawnienie 
kompilatora - po przeprowadzeniu kompi- 
lacji kod redukowany jest nawet o 70 pro- 
cent. Na uwagę zasługuje też możliwość 
tworzenia aplikacji spersonalizowanych 
(każdy może dostosować wygląd programu 
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Wyczekiwane nowości 


Mozilla Firefox 1.5 


Urodziny 


rawie równo w rok po 

premierze pierwszej wer- 

sji przeglądarki Mozilla Firefox uka- 
zuje się odmiana produktu oznaczona 1.5. 
Firefoksa używa już (według niektórych źró- 
deł) około 10 procent internautów. Nic dziw- 
nego więc, że program jest rozwijany. 

W nowej wersji przeglądarki znajdziemy, 
oprócz poprawionego bezpieczeństwa, wiele 
ciekawych nowości. Wśród nich warto wspo- 
mnieć o nowym wyglądzie panelu konfigura- 
cyjnego i o zautomatyzowaniu pobierania 
uaktualnień (małych plików binarnych) 

z sieci oraz o zmodyfikowanych kartach wy- 
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[Strona WWW _ www.firefox.pl 
| Cena darmowy 







































































Google Desktop 2 








irma Google 
Inc. udostępni- 
ła finalną wer- 
sję swojej desktopowej wyszukiwarki ©. 
Aplikacja Google Desktop została przygoto- 
wana tak, aby zastąpić mechanizm wyszuki- 
wania wbudowany w Windows. Potrafi zna- 
leźć każdą informację, nawet ukrytą w hi- 
storii komunikatorów czy skrzynkach pocz- 
towych wielu programów (MS Outlook, 
Outlook Express, Mozilla Thunderbird). 

W nowej wersji 2.0 najciekawszą nowością 








Desktop 








442 Visual Studio 2005 











do swoich potrzeb). Poza tym dodano sze- 
reg nowych funkcji ułatwiających i auto- 
matyzujących tworzenie oprogramowania. 
Zmieniony został także interfejs poszcze- 
gólnych aplikacji Visual Studio. 

Według producenta nowy SQL Server po- 
wstał praktycznie od początku. Na potrzeby 
aplikacji w wersji 2005 Microsoft opracował 
zupełnie nowe algorytmy. Dzięki temu ma 
być możliwa jego lepsza integracja z Visual 
Studio 2005 i zastosowanie obiektowości. 

Niestety, Microsoft nie przewiduje stwo- 
rzenia polskich wersji środowisk. Zarówno 
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| Nazwa programu Visual Studio 2005_ 

















Nazwa programu SQL Server 2005 

















[Strona WWW  wwwuisualstudio.com 

















Cena od 2700 do 9550 zł* 








Strona WWW www.microsoft.com/sql 
| Cena od 12600 do 81500 zł* 








* Cena w zależności od wersji produktu (według kursu dolara z dnia 10.11.2005) 

















** Wersja Express Edition dostępna za darmo do listopada 2006 roku 


* Cena w zależności od wersji produktu (według kursu dolara z dnia 10.11.2005) 
** Nersja Express Edition dostępna za darmo do listopada 2006 roku 











Wyszukiwanie na pulpicie 
Goggle, 
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Cast Your Vote 
Fozewia błazna ta mana 
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aaa 
Główne okno przeglądarki w porównaniu z poprzednią wersją nie 
zmieniło się, jednak Firefox lepiej radzi sobie z wyświetlaniem stron 
świetlania (zwanych wcześniej panelami), . 
których kolejność można zmieniać. 

Firefox wykorzystuje silnik wyświetlania 
stron - Gecko. Według producenta także 
w jego budowie zaszło parę zmian. Wśród 
nich należy wymienić uaktualnienie obsłu- 
gi JavaScript do wersji 1.6, lepsze wyświet- 
lanie CSS2 i CSS3 oraz grafiki wektorowej 
SVG i bitmapowej. Program można pobrać 
za darmo ze strony producenta. 
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jest tak zwany Sidebar ©. Dzięki je- 
go dodaniu znacznie zwiększono 
funkcjonalność Google Desktop. 
Teraz możemy nie tylko wyszuki- 
wać dane, ale i przeglądać pocztę (Gmail), 
wiadomości (Google News) lub zdjęcia. 
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[| Nazwa programu Google Desktop 2 
Strona WWW _ http://desktop.google.com 
Cena darmowy 
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Visual Studio to zintegrowane środowisko programistyczne, 
które umożliwia wizualne tworzenie aplikacji 


interfejs, jak i pomoc MSDN (Microsoft De- 
veloper Network) są w języku angielskim. 
Warto wspomnieć, że okrojone wersje Vi- 
sual Studio i SQL Server (Express Edition) 
mają być udostępnione do pobrania na 
stronie producenta przez 12 następnych 
miesięcy. Można je wykorzystywać komer- 


cyjnie. PM 
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i - NVIDIA GeForce 6800 GS, GeForce 7800 GTX 512 MB 


TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


Firmowe podkręcanie 


€ 


VIDIA postanowiła odpowiedzieć na 
N premierę nowej rodziny kart graficz- 

nych ATI Radeon, wprowadzając na 
rynek dwa nowe produkty. Pierwszym z nich 
jest NVIDIA GeForce 6800 GS ©, który ma kon- 





i dług producenta karta zapewnia wysoką wy- 
dajność za przystępną cenę, 
czyli za około 1000 
złotych. 


W przeciwieństwie 


g "do modelu 6800 oraz 
| 6800 GT — GeForce 6800 GS wystę- 
"34 puje jedynie w wersji na PCI-Express 
Według specyfikacji urządzenie plasuje się 
ge” między modelem GeForce 6800, a GeForce 
se sa 6800 GT. Ma 12 potoków pikseli oraz 5 jed- 
Au z nostek werteksów, czyli dokładnie tyle sa- 
>ó mo, ile GeForce 6800. Główną różnicą jest 
l technologia wykonania 0,11 mikrona (za- 
miast 0,13), co umożliwiło podniesienie 
Gigabyte GA-GI975X 














zegara rdzenia z 325 do 425 MHz. Na 
karcie zostały również zamonto- 
wane szybsze pamięci — ich pręd- 


kość zwiększyła się z 700 do 1000 MHz. 4, Ą Nic ni 
Dzięki temu nowy produkt niemalże 405 stoi na Sj 
zrównał się pod względem wydajności e szkodzie, aby 


z 16-potokowym modelem 6800 GT. 

Kolejna propozycja firmy NVIDIA prze- 
znaczona jest głównie dla osób z zasobnym 
portfelem. GeForce 7800 GTX 512MB to nie 
tylko GTX z rozbudowaną pamięcią, ale 
także z szybszym zegarem taktującym. 
Dzięki temu karta NVIDII ma szansę 
A, pokonać pod względem wydajności 
| „4% Radeona X1800XT, zanim ten oficjal- 

nie pojawi się na rynku. 

Specyfikacja techniczna karty mówi 
o 24 potokach i taktowaniu 550 MHz dla 
rdzenia i 1800 MHz dla pamięci. Tak wyso- 
kie taktowanie udało się osiągnąć dzięki 
zastosowaniu modułów GDDR3 o czasie 
dostępu jedynie 1,1 ns. Dla przypomnie- 
nia, model 7800 GTX z 256 MB pamięci 

Wydajność na poziomie GeForce 


Werdykt: mie GeFt [+1 
6800 GT, cena zaś jest o blisko 


300 złotych niższa. Mamy godnego konku- 


di 
= 







ŚŚ 4 z nowe karty połączyć 
s w SLI. Koszt — jedyne 
6000 złotych za same karty 


„ charakteryzuje się także 24 poto- 

kami, jednak niższym taktowa- 
niem - 430 MHz dla rdzenia i 1200 MHz dla 
pamięci. Niestety, dodatkowe megaherce 
oraz ogromny wentylator 6. Takiej karty 
nie da się ochłodzić cienkim, cichym, jed- 
noslotowym wentylatorem. 

Weźmy jednak pod uwagę, że producenci 
serwujący tak wydajne karty przeprowadza- 
ją tak zwane papierowe premiery. Przy tak 
wysokiej cenie praktycznie nikt nie zdecydu- 
je się na zakup, więc karta może pojawić się 
na rynku w śladowych ilościach. 

Olbrzymia wydajność za jeszcze 
większą cenę. Wygląda nato, | [GZZL 


Werdykt: 
że wśród kart niedostępnych dla zwykłych 























renta dla kart ATI śmiertelników NVIDIA jest najszybsza 
Nazwa urządzenia NVIDIA GeForce 6800 LS Nazwa urządzenia NVIDIA GeForce /800 GTX 512 MB 
Strona WWW  www.nidia.pl Strona WWW  www.nidia.pl 
Cena około 1000 złotych Cena około 2900 złotych 

















Wydajność przede wszystkim 


975X 


EX 


CHIPSET 


aliasy LE 


MOHFE BACH 





irma Gigabyte jako pierwsza na świe- 
L cie wprowadziła płytę główną opartą 

na chipsecie Intel 975X. Według zapo- 
wiedzi firmy Intel, nowy układ charaktery- 
zuje się obsługą nadchodzących procesorów 
znanych pod nazwą kodową Presler, czyli 
oficjalnie - Pentium D serii 900. 

Oprócz tego nie zmieniło się zbyt wiele. 
Płyta obsługuje FSB w zakresie 533 — 1066 MHz 
oraz pamięci DDR II 533/667 MHz. Nowy chip- 
set jest także gotowy do obsługi 
kart NVIDIA w trybie SLI oraz 
ATI w trybie CrossFire. Dzięki 
temu Intel 9/5X to najbar- 
dziej uniwersalny układ ze 
wszystkich. Niestety, tylko 
teoretycznie. Aby obsługa kart 
była możliwa, Intel musi dojść 
do porozumienia z obiema fir- 
mami. W chwili premiery urządzenia żadna 
z nich nie chciała potwierdzić oficjalnie, że 
chipset Intel 975X wspiera SLI i CrossFire. 

Obsługa nowych procesorów 


Werdykt: 
i dobra karta dźwiękowa są ekspert 


atutami tej płyty. Pytanie, jak w praktyce 
będzie z obsługą CrossFire i SLI 





PRESS 


niej FPamiiimm 


Extreme GOA 








Nazwa urządzenia Gigabyte GA-G19/5X 





Strona WWW  www.gigabyte.pl 








Cena nieznana 
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Charakterystyczną 
cechą GA-G1975X jest system 





wentylacji Turbojet ©, który według zapewnień | producenta 
doskonale odprowadza ciepło z okolic procesora 


Gigabyte postawił na zintegrowany, ale 
wysokiej jakości dźwięk. Wszystko za spra- 
wą wbudowanego, 24-bitowego układu Crea- 
tive Sound Blaster Live. Dzięki temu płyta 
oferuje podłączenie głośników typu 7.1. 


montując specjalny przycisk C.R.S. ©, któ- 
ry w prosty sposób resetuje BIOS i przywra- 
ca jego domyślne ustawienia. 





Swissbit s.beat 


Muzyka 
ze scyzoryka 


F 


irma Swissbit znana jest z produkcji 
pamięci oraz... scyzoryków. W jej 
ofercie już od dłuższego czasu może- 
my znaleźć pamięć flash na USB wbudowa- 


ną w podręczny nożyk. Teraz em 





przyszła pora wykonać 
kolejny krok naprzój HERO 
- zintegrować scyzoryk 
z odtwarzaczem MP3.____ 
Urządzenie s.beat © jest bar- 
dzo małe, ale ma nawet 
monochromatyczny wyświet- 
lacz LCD. Odtwarza pliki MP3, 
WMA oraz OGG i występuje w wersjach 1 oraz 
2 GB. Jednak już na początek przyszłego roku 
została zapowiedziana wersja z 4 GB pamięci. 
Niestety, za ciekawe rozwiązania trzeba 
słono zapłacić — od około 860 złotych za wer- 
sję 1 GB do 1250 złotych za 2 GB pamięci. 
Bardzo ciekawy i oryginalny 


Werdykt: (+1 
pomysł na odtwarzacz MP3. 


Niestety, cena może odstraszyć większość 
klientów 











Nazwa urządzenia Swissbit s.beat 
Strona WWW — www.swissbit.com 
Cena 860 złotych 























Nokia N92 


Komórkowa telewizja 


okia zaprezentowała nowy telefon 
komórkowy N92. Aparat charakte- 





czości 320x240 pikseli wyświetlającym aż 16 
milionów kolorów (32 bity). 

Oprócz tego w urządzeniu znajdziemy cy- 
frowy aparat z matrycą o rozdzielczości 2 mi- 
lionów pikseli, tuner radiowy, obsługę Wi-Fi, 
„ Bluetooth oraz IrDA. Jednak naj- 
- ciekawszą funkcją nowej Nokii 
jest obsługa bezprzewodowej te- 
lewizji w standardzie DVB-H. 
Technologia wykorzystuje 
DVB-T do pobierania danych 
oraz GPRS jako kanał zwrotny. 

Standard będzie wprowadza- 


| "7% ny na terenie USA, Europy 
te oraz Azji i ma szansę zdobyć 
= popularność dzięki wsparciu 
wielu firm z branży telekomu- 
nikacyjnej. Jeśli tak się stanie 
a a |), oraz zostanie zbudowana od- 
EEJFEJ. powiednia infrastruktura 
BB B | (niezależna od GSM), będzie 
) można oglądać telewizję na 









Creative Zen Sleek Photo 


ryzuje się wyświetlaczem o rozdziel- 


ekranie telefonów takich, jak Nokia N92. 
Akumulator tego urządzenia ma zapewnić do 
4 godzin intensywnego korzystania. 
Dzięki pierwszemu © mamy wygodny telewi- 
zor, który możemy postawić w dowolnym 


mowy telefoniczne, 

Werdykt: Ciekawy pomysł i dobre wyko- 
nanie. Teraz wszystko w rękach [SZL 
operatorów, gdyż to od nich zależy, 
czy DVB-H zdobędzie popularność 









Nazwa urządzenia Nokia N92 





Strona WWW www.nokia.pl 








Cena około 3000 złotych 








Efektowny odtwarzacz MP3 


p rzenośne odtwarza- 
cze MP3 nie muszą 
służyć wyłącznie do 
odtwarzania muzyki. Po po- 
jawieniu się na rynku no- 
wych iPodów główny 
konkurent Apple'a, 
firma Creative, mu- 
siał jakoś zareago- 
wać. Właśnie dla- 
tego na rynku po- 
jawiło się urządze- 
nie Creative Zen 
Sleek Photo. Dysponuje ono wewnętrznym 
dyskiem twardym o pojemności 20 GB. 
Oprogramowanie umożliwia obsługę for- 
matów MP3, WAV, WMA oraz WMA DRM. 








kuje się z komputerem za po- 


Creative Inspire Monitor M8O 


Nowy produkt Creative komuni- 


mocą szybkiego złącza USB 2.0 


Nowością w tym modelu jest wprowadze- 
nie kolorowego ekranu wyświetlającego 


paletę 262 tysięcy kolorów ©. 

Dzięki temu na przenośnym odtwarza- 
czu muzyki możemy oglądać zdjęcia. Nie- 
stety, za tę funkcję będziemy musieli do- 
datkowo dopłacić, Według zapewnień pro- 
ducenta bateria ma wystarczyć na 19 go- 

Kolorowe ekrany LCD powoli 


dzin użytkowania Zena. 
opanowują przenośne odtwa- A, 


Werdykt: 
rzacze MP3. Ale czy są potrzebne w tych 
urządzeniach? 














Nazwa urządzenia Creative Zen Sleek Photo 
Strona WWW  www.creative.pl 
Cena około 1700 złotych 














Dla początkującego audiofila 


odczas gdy wszyscy producenci przy- 
gotowują zestawy komputerowych 


; głośników z jak największą liczbą sa- 


telitów, firma Creative przedstawiła nowy ze- 


staw Inspire Monitor M80. Są to dwudrożne ©,--; 


Dobra jakość dźwięku, dobre (+1 
wykonanie — idealne rozwiąza- 

nie dla osób odtwarzających muzykę 

z peceta. Wszystko to za rozsądną cenę 


Werdykt: 








Nazwa urządzenia Creative Inspire Monitor M80 





Strona WWW 


www.creative.pl 








około 250 złotych 


Cena 














drewniane ko- 
lumny o mocy 
16 watów RMS 
każda (nie nale- 
ży jej mylić 
z mocą sinuso- 
idalną, często poda- 
waną na wyrost). Producent deklaruje pasmo 
przenoszenia w zakresie od 62 Hz do 20 kHz. 
Głośniki Inspire Monitor M80 są kierowa- 
ne głównie do osób, którym nie zależy na 
dźwięku przestrzennym, cenią zaś sobie ja- 
kość muzyki za rozsądną cenę. 


D-Link DFL-200 


O”. 


5) E 14 
Bezpieczna sieć _ 
eśli mamy w domu lub firmie nie- | 
J wielką sieć LAN, warto pomyśleć o jej 
wygodnym i skutecznym zabezpiecze- 
niu. Firma D-Link wprowadziła produkt, 
który został stworzony właśnie w tym celu. 





nnn mmm a A a A A A A a A A A A 


siecią. Nowy D-Link charakteryzuje się tak- 
że funkcjami rutera z czterema portami sie- 
ci LAN. 





Urządzenie jest wyposażone w przydatną w firmach funkcje 
tworzenia bezpiecznego tunelu do przesyłania danych 
DFL-200 poradzi sobie z translacją adre- 
sów sieciowych (NAT), detekcją włamań 
i filtracją treści, a także obsługą wirtual- 
nych bram sieciowych (VPN). W urządzeniu 
znajdziemy także odrębny port DMZ prze- 
znaczony do podłączenia serwera e-mail lub 
WWW tak, aby odseparować go od naszej 
sieci i zmniejszyć ryzyko ataków. 
Wszystko w jednym pudełku e. ; 
z przyjazną konfiguracją. Jednak | 


Werdykt: 
cena 900 złotych jest zbyt wysoka 


Nazwa urządzenia D-Link DFL-200 
Strona WWW  wwwueracomp.com.pl 
Cena 900 złotych 























MIO Digi Walker 169 


Tani PDA z GPS-em 


sprzedaży pojawił się nowy PDA 
Ww z wbudowanym GPS-em. Urządze- 

nie jest wyposażone w procesor 
Intel PKA255 400 MHz. Ma 64 MB pamięci 
ROM oraz 32 MB RAM. Oczywiście możemy 
ją rozszerzyć za pomocą dodatkowej karty 
pamięci - MMC lub SD. 

MIO jest dostarczany z syste- 
mem operacyjnym Windows 
Mobile 2003 SE. Opcjonalnie 
możemy zamówić mapy współ- 
pracujące z GPS-em, niestety są 
onie bardzo drogie. Na szczęście 
można użyć dobrej i dużo tań- 
szej, rodzimej Automapy. 

Standardowe oprogramowanie MIO pozwa- i 











mym ©. W zestawie dostaniemy uchwyt sa- 
mochodowy wraz z ładowarką, ładowarkę 
sieciową oraz kabel do łączenia z pecetem. 
Werdykt: Procesor 400 MHz i przystępna o. 
cena samego urządzenia. Tylko 


dostarczane przez producenta mapy są 
zbyt drogie — kosztują nawet 1] 600 złotych 


Nazwa urządzenia MIO Digi Walker 169 
Strona WWW — www.mio.pl 
Cena 1290 złotych 
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TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 





sh ASUS EAX1600XT SILENT/TV D/256M, ASUS EAI600PRO/TD/256M 


Lisza jest iwan oc” 


irma ASUS wypuściła na rynek dwie 










| = Niestety, w tym mode- 


€. = nowe karty graficzne oparte na pro- s lu zabrakło wejścia 
cesorze graficznym ATI Radeon wideo. 
z nowej serii X1600. Ich głównym atu- Cechą charak- 


tem jest zupełnie bezgłośne chłodzenie - 
urządzenia są zupełnie pozbawione wen- 
| ca Model 


*terystyczną obydwu mo- 








„ Stał oparty na 
"3 układzie X1600 
: - XT. Jego rdzeń jest 
taktowany zegarem 590 MHZ, 
pamięć GDDR3 zaś - 690 MHz. 





z dostarczanego przewodami heatpipe ©. 
Rozwiązanie dla amatorów 


Werdykt: | 
ciszy. Ale zaawansowani użyt- [ŻEL 


kownicy mogą samodzielnie zmienić chło- 
dzenie — zapewne będzie to trochę tańsze 





Na rynku dostępny jest także tańszy model 
EA1600PRO/TD/256M oparty na układzie Ra- 


Nazwa urządzenia ASUS EAXI600XT SILENT/TVD/256M 
ASUS EAI600PRO/TD/256M 





Strona WWW 


deon X1600 Pro. Jego rdzeń pracuje z zegarem www.asuS.pl 








Cena nieznana 








500 MHz, natomiast pamięć GDDR2 - 390 MHz. 


AeroCool CoolWatch 


ontrolery wentylatorów z potencjo- 


Wiatraki spod Windows 


= = < K po co schylać się do obudowy w celu 


zmniejszenia obrotów wentylatora, skoro mo- 
żemy to zrobić za pomocą kilku kliknięć? Wy- 
starczy, że do urządzenia AeroCool CoolWatch 
(jest to panel, montowany na przedniej 
ścianie obudowy) podłączymy dowolny wen- 
tylator, a jego prędkość będziemy mogli regu- 


Werdykt: 


wi 


z 


CoolWatch występuje w dwóch wersjach — czarnej i srebrnej 


lować z poziomu systemu Windows za pomo- 
cą specjalnego oprogramowania. 
wyświetlaczem LCD e, z którego odczyta- 
my między innymi temperaturę oraz obro- 
ty wentylatorów. Na przednim panelu 


Przydatny i wygodny drobiazg 
przy wyciszaniu. Czy zdobi, czy 
też szpeci — to już kwestia gustu 








Nazwa urządzenia AeroCool CoolWatch 
Strona WWW  www.aerocool.com.tw 
Cena około 240 złotych 





mięci ©, dwa porty USB, gniazdo słuchaw- 
kowe oraz mikrofonowe. 














Canon Digital IXUS Wireless 


B d frówka | 

DeZDIZEeWOCOWa CYITOWKa . 
irma Canon wprowadziła do swojej 
= oferty nowy aparat z popularnej serii 

IXUS. Te urządzenia charakteryzują 
się niewielkimi rozmiarami (w tym przy- 
padku 99 x 54 x 22 mm) i całkiem dobrymi 
parametrami technicznymi. Taki aparat 
zawsze możemy włożyć do kieszeni, gdy 
się gdzieś wybieramy. Jednak co najważ- 
niejsze, gdy zechcemy go użyć - otrzyma- 
my zdjęcia wysokiej jakości. 

Wewnątrz urządzenia znajduje się matry- 
ca składająca się z pięciu milionów pikseli, 
Aparat ma wyróżniać się kartą 


Werdykt: fe 
Wi-Fi. Czemu więc zastosowa- [ZZ 


no przestarzały moduł 802.11b, zamiast 
znacznie szybszego 802.11g? 


co przekłada sięna | 
możliwość wykony- | 
wania zdjęć wroz- | 
dzielczości 2592 

x 1944, Fotografie 
mogą być robione 

w czułościach od ISO 
50 do 400, czyli stan- 
dardowo jak na tego | 
typu kompakty. Co 
ciekawe, aparat po- 
zwala na wykonywa- 
nie zdjęć seryjnych 

z prędkością 2,1 klat- | 
ki na sekundę, aż do 
zapełnienia się karty pamięci. 
Do dyspozycji mamy także trzykrotny zoom 
optyczny, który oferuje nam ogniskową 


























Nazwa urządzenia Canon Digital [XUS Wireless* 
Strona WWW  www.canon.pl 

Cena nieznana 

* W USA aparat nosi nazwę Canon PowerShot 5D430 
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Aparat ma funkcję nagrywania filmów 
w rozdzielczości 640 x 480 pikseli przy 











w zakresie od 35 do 105 milimetrów ©:-----—--- 
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APOS GPS 26 


UPS do auta 
N 


a polskim rynku pojawił się nowy od- 
biornik GPS firmy APOS. Jest wyposa- 
żony w interfejs Bluetooth, więc mo- 
żemy go podłączyć do laptopa lub palmtopa 
drogą bezprzewodową. Dzięki temu GPS może 
się komunikować z komputerem 
znajdującym się w promieniu do 10 metrów. 

Według producenta, urządzenie Śledzi do 
32 kanałów jednocześnie, co przekłada się na 
dużą czułość 
i dokład- 
ność 
w ustalaniu 
pozycji. 
APOS GPS 26 
został stworzony 
głównie z myślą 
o kierowcach. 
W przeciwieństwie do 
palmtopów ze zinte- 
growanym modułem 
GPS, APOS-a możemy 
umieścić w miejscu, 
gdzie sygnał jest naj- 
silniejszy (na przykład w miejscu, gdzie nie 
zasłania go dach auta). 

W zestawie oprócz urządzenia znajdziemy 
zasilacz sieciowy oraz samochodowy. Oczy- 
wiście odbiornik ma także wbudowaną an- 
tenę wewnętrzną. Jeśli chcemy zwiększyć 
czułość APOS-a, możemy dokupić antenę ze- 






Wewnątrz urządzenia znaj- 
duje się układ firmy RFMD, 
która ma bardzo dobrą opi- 
nię wśród użytkowników 
tego typu urządzeń 


wnętrzną i podłączyć ją do odbiornika ©;----- 











Werdykt: Niewiele odbiorników w tak o. 
korzystnej cenie może się po- 
chwalić 32-kanałowym odczytem oraz 
obsługą Bluetooth 

Nazwa urządzenia APOS GPS 26 

Strona WWW — www.putin.pl 

Cena 449 złotych 














30 klatkach na sekundę. Niestety, Ca- 
| non zdecydował się na wprowadzenie 
_. ograniczenia maksymalnej długości fil- 
. mudo jednej minuty. Amatorzy foto- 
grafii makro ucieszą się z faktu, iż no- 
wy IKUS może wykonać zdjęcie już 
4 z odległości 3 centymetrów od obiektu. 
8. ' Podgląd wykonywanego zdjęcia wy- 
ż4|! i świetlany jest na dużym, dwucalowym 
_|ekranie LCD. Jeżeli chcemy poekspery- 
/!mentować z fotografią, ucieszy nas 
'tryb manualny. Dzięki niemu możemy 
pi 'samodzielnie zdefiniować między inny- 
Bi imi czas migawki lub przysłonę. 
A i Najciekawszą funkcją nowego apara- 


( tu jest bezprzewodowy sposób przesyła- 





moduł wi Fi (IEEE 802.11b) ©. Dzięki te- 
mu nie musimy już używać kabla USB. 


- Niestety, przesyłanie zdjęć łączem bezprze- 


wodowym trochę potrwa. USB 2.0 charakte- 
ryzuje się prędkością 480 Mbps, 802.11b zaś 
to tylko 11 Mbps (40 razy wolniej). Dlatego 
czas przesyłu jednego zdjęcia 5 Mpix wzrósł 
do około dwóch sekund. PL 5 


FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





Sterowany palcami 





Wizja przestrzennego interfejsu z filmu Raport mniej- 
szości może stać się faktem. Floating Interface nadchodzi 


bsługa komputera bez myszy, 

klawiatury i dotykania ekranu, 

za pomocą palca poruszanego 

w powietrzu? Brzmi jak odległa 
wizja rodem z filmów sience fiction ©. Jed- 
nak japońska firma Pioneer, dotychczas naj- 
bardziej znana z produkcji telewizorów, 
urządzeń audio i wideo oraz odtwarzaczy sa- 
mochodowych, udowadnia, że nie ma rzeczy 
niemożliwych. 


Palcem przed ekranem 

We wrześniu Pioneer ogłosił, że udało mu 
się stworzyć całkowicie nową technologię 
trójwymiaro- 
wego interfej- 
su użytkowni- 
ka - Floating 
Interface (Pły- 
wający inter- 
fejs). Nowe 
rozwiązanie 
umożliwia pi- 
sanie tekstu, 
rysowanie ob- 
razów, a nawet 
obsługę okien 
systemu 
i programów za 
pomocą ru- 
chów ręki. Pro- 
totyp tego wy- 
nalazku, stwo- 








Dzięki Floating Interface firmy 
Pioneer delfin na trójwymiarowym 
ekranie porusza się zgodnie z ru- 
chami palca naszej ręki 


Wirtualny ekran 


a | 


Układ soczewek 3D 3D | 


System soczewek m ruchy ka i wysyła do jednostki 
centralnej, gdzie ruchy są przetwarzane i wyświetlone na 
zwykłym ekranie, a za pomocą układu soczewek na wirtua|- 
nym ekranie 





rzony wraz z Shimane Institut for Industrial 
Technology, został przedstawiony na targach 
CEATEC w Japonii w październiku i wzbudził 
duże zainteresowanie zwiedzających. 


Pływający pomysł 

Floating Interface bazuje na technologii 3D 
Floating Vision. Rozwiązanie to, stworzone 
również przez firmę Pioneer, oferuje projekcję 
wirtualnego obrazu wyświetlanego w pustej 
przestrzeni i ma za zadanie dostarczyć inno- 
wacyjnych możliwości w rozrywce. Prototyp 
Pływającego interfejsu idzie dalej i umożliwia 
kontrolę komputera za pomocą palców. 

Pomysł firmy Pioneer jest dosyć prosty. 
Dzięki Floating Interface użytkownicy mogą 
za pomocą palców sterować pecetem, z które- 
go obraz pojawia się na wirtualnym ekranie. 


Łapiąc palcami za krawędź wyświetlanego 
okna aplikacji można je przesunąć, powięk- 
szać czy zmniejszać. Nie należy mylić tego 
rozwiązania ze znanymi od dawna ekranami 
dotykowymi, w których wskazanie obiektu 
czy opcji na ekranie uzyskuje się, dotykając 
powierzchni tego ekranu. W interfejsie Pio- 
neera nie naciskamy na nic, a obraz, jaki 
oglądamy, jest trójwymiarowy. 























Prototypowe iiwie firmy Pioneer pokazano na targach CEATEC 
w Japonii 


Interfejs w praktyce 

Niestety, rozwiązanie firmy Pioneer istnie- 
je tylko w formie prototypów. Brak jest też in- 
formacji o dacie wprowadzenia go na rynek. 
I nic w tym dziwnego. Floating Interface to 
skomplikowany mechanizm, o czym możemy 
się przekonać, zapoznając się ze schematem 
Floating Interface składa się z trzech podsta- 
wowych elementów. Pierwszym jest ramka 
(w prototypowym egzemplarzu o rozmiarze 
15 cali) spełniającą rolę wirtualnego ekranu. 
Za nią umieszczone są sensory ruchu oraz 
specjalny układ soczewek 3D. Cały system 
uzupełnia oprogramowanie umożliwiające 
przetwarzanie obrazów trójwymiarowych. 

Ruchy dłoni są analizowane przez czuj- 
niki ©, które przesyłają dane do jednostki 
centralnej. Po przetworzeniu informacji są 
one wyświetlane na zwykłym ekranie i od- 
wzorowywane za pomocą układu soczewek 
w przestrzeni znajdującej się wewnątrz 
ramki. Efekt trójwymiarowości widoczny 
jest gołym okiem, bez konieczności zakła- 
dania okularów 3D, wykorzystywanych 
w podobnych rozwiązaniach. 


Opinia Eksperta 

Zastąpienie klawiatury i myszy dłonią wy- 
daje się dość futurystycznym pomysłem. Być 
może jednak, już za kilka czy kilkanaście lat, 
za pomocą Floating Interface będziemy mogli 
montować filmy i muzykę, projektować 
obiekty 3D czy analizować raporty medyczne. 
Z pewnością wynalazek znalazłby uznanie 
również wśród grafików i architektów. 

Niestety, do wdrożenia pomysłu do produk- 
cji seryjnej jest jeszcze daleko. Pozostaje py- 
tanie, czy ręce nie będą się męczyć przy obsłu- 
dze peceta za pomocą tego typu urządzenia? 


Dowiemy się, gdy Floating Interface trafi na 
rynek. KD F 


Warto zajrzeć... 


© www.pioneer.co.jp/index-e.html 
© http://images.akihabaranews.comnews_pics/10571/5dp.wmv 
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Kombajn w biurze 


Drukarka, kopiarka, skaner, faks i czytnik kart pamięci — te urządzenia mogą zająć 
całe biurko. Jeśli nie mamy tyle miejsca, przyjrzymy sie ofercie kombajnów biurowych 


ombajny wielofunkcyjne łączące 
w sobie możliwości kilku urzą- 
dzeń biurowych ©, cieszą się co- 
raz większą popularnością - rów- 
nież wśród indywidualnych użytkowników 
wykorzystujących komputer do zastosowań 
domowych. 
Zakup biurowego kombajnu 
pozwala zaoszczędzić miej- 
sce na biurku i zarazem jest 





urządzenia HP Photosmart 


Ruchomy panel kontrolny 
3210 dobrze sprawdza się w praktyce 


16 GRUDZIEŃ 2005 HINA 


tańszy niż nabycie kilku 
oddzielnych urządzeń. 
Szczególnie że kombajny 
wielofunkcyjne ostatnio 
potaniały i na rynku poja- 
wiły się ciekawe produkty 
kosztujące od 600 do 1300 
złotych. Ekspert przedsta- 
wia najciekawsze z nich. 
Testowane przez Eksperta 
urządzenia różnią się od 


drukarka 


kolorowa 
















kopiarka 


ZĘ” faks 
U 


czytnik 
kart pamięci 








siebie nie tylko nazwą pro- 
ducenta i ceną, ale rów- 
nież możliwościami. Ekspert omówi je więc 
dokładnie i podpowie, który kombajn będzie 
odpowiadał naszym potrzebom. 


Drukarka to podstawa 

Zwykle podstawowym zadaniem kombaj- 
nu biurowego jest drukowanie. W urządze- 
niach kosztujących poniżej 1300 złotych 
spotykamy jedną z dwóch technologii wy- 
druku: atramentową kolorową lub mono- 
chromatyczną laserową. Tę pierwszą zasto- 





* Niektóre urządzenia realizują tylko wybrane funkcje 


sowano aż w czterech spośród sześciu testo- 
wanych urządzeń. 


Laser czy kolor 

Druk kolorowy jest bardziej uniwersalny, 
ale też droższy i nieco wolniejszy niż lasero- 
wy. Według Eksperta, każda z atramento- 
wych drukarek zapewnia wystarczającą ja- 
kość wydruków czarno-białych i kolorowych 
do biura i domu (ponadprzeciętnie wypada- 
ją HP Photosmart 3200 i Canon MP500). 





































nie na drukowanie bezpośred- 
nie z wbudowanego czytnika, 
a model Lexmarka oferuje tyl- 
ko druk z aparatów cyfrowych. 





a obudowie niektórych aparatów 


cyfrowych i urządzeń drukujących 










pictBridge 
cy dwie krople atramentu ©. Oznacza | 
on zgodność urządzenia ze standardem | [| 
druku bezpośredniego PictBridge. Aby 

wydrukować zdjęcie z aparatu cyfrowe- 
go, wystarczy połączyć drukarkę z aparatem za pomocą 
kabla USB. Następnie, w menu aparatu należy wybrać 





Wyświetlacz niezbędny 
Wbudowane wyświetlacze 
pozwalają przeglądać zgroma- 

= | dzone zdjęcia i pliki graficzne, 
Ważnymi parametrami, na które należy obracać je, poddawać prostej obróbce (na 





uli. | 
i 


i zwrócić uwagę przy zakupie kombajnu przykład zmniejszeniu). To duże udogod- funkcję drukowania, ustawić odpowiednie opcje (roz- 
i ników z tuszem. Najlepiej, aby każda kład w Epsonie) wybranie do druku fotogra- Wszystko odbywa się bez udziału komputera. 
' z barw składowych była w osobnym zasob- fii z karty pamięci wymaga uprzedniego Warto zaznaczyć, że podłączanie przez USB nie jest jedy- 


nym rozwiązaniem, a jedynie najczęściej wykorzystywa- 
nym. Producenci stosują także inne sposoby transmisji, 
na przykład Bluetooth, IrDA czy Wi-Fi. 


niku - zwykle nie zużywają się równo- 
i miernie. W wypadku urządzeń tyl- 


' ko z dwoma wkładami (czar- 
i nym i kolorowym), jak testo- 


wydrukowania arkusza indeksowego. 

Przy większej liczbie zdjęć jest to za- 

jęcie czasochłonne i kosztow- 
„ ne. Znacznie lepszym 

u sposobem na bez- 











nerów z przetwornikiem CIS nie jest skom- 
pośrednie druko- plikowana. Pobierają mniej prądu i mają 
wanie jest stan- mniejsze gabaryty. Ich wadą jest to, że 
dard PictBridge ©7-----* skanowany obiekt (oświetlany przez lampę 
którego użyto w mo- diodową) musi dokładnie przylegać do szy- 
delach Lexmarka, HP | bystolika. Skanery CIS mają bowiem małą 
i Canona. 


tylko jednego z kolorów wyma- 
ga kosztownej wymiany całego 
zasobnika. W urządzeniach ta- 
.Kich jak HP Photosmart 3210, 
Canon MP500 i Epson RX425 © wy- 
mieniamy tylko pojemnik z tuszem, 


który właśnie się skończył. 


i z drukarką atramentową, jest liczba pojem- | nienie. Przy braku wyświetlacza (na przy- | MA papieru czy liczbę kopii) i uruchomić drukowanie. 


skanować obiekty trójwymiarowe lub 
Laserowa prędkość | o chropowa- 






































Fotki na papier Automatyczny podajnik © Drukarka atramen- | tej czy nie- 
HP Photosmart 3210 i Canon MP500 to znacznie ułatwia skanowa- towa jest z pewnością | równej po- 

urządzenia zaprojektowane specjalnie do nia A EDI aa dobrym rozwiąza- wierzchni, 

wydruku zdjęć wysokiej jakości. Świetnie dynczych kartek. Takie roz- niem do zastosowań powinniśmy 

sprawdzą się więc w domu, jeśli często dru- | wiązanie znajdziemy domowych, gdy nie zdecydować 

kujemy zdjęcia z cyfrówki czy też w biurze, | Wurządzeniach Brother, _ drukujemy zbytwie- | się na ska- 

gdy tworzymy efektowne prospekty i pre- Samsunga i Lexmarka le. Wkłady z atra- ner z prze- 

zentacje. Oba wspomniane urządzenia zo- mentem nie należą do najtańszych i są nie- twornikiem | 

stały tak skonstruowane, aby możliwy był zbyt wydajne. Jeżeli zależy nam na szybkości | CCD (Charge! 

wydruk bez użycia komputera — bezpośred- drukowania dużej ilości dokumentów czar- Coupled De- ! | = ij 

nio z karty pamięci czy aparatu cyfrowego. no-białych, jak to najczęściej ma miejsce vice). Ma on : Obraz obiektu 3D ze skanera CCD jest ostry i wyraż- 

Dodatkowo Photosmart 3210 wyposażony _ | wbiurze, należy przemyśleć zakup urządze- | znacznie _ ! ny. Mała głębia ostrości skanerów CIS uniemożliwi 
nia wielofunkcyjnego z wbu- | większą głę- ! skanowanie obiektów oddalonych od szyby stolika 
dowaną drukarką laserową. bię ostrości e, a ponadto współpracuje 
Taką technologię druku za- z zimną lampą katodową. Dzięki temu ska- 
stosowano w testowanych nowane przedmioty oświetlane są bardziej 

EE bieycda | urządzeniach firm Samsung | naturalnym światłem. 
m z ; i Brother. Technologia CCD pozwala dodatkowo na 
PCTAE ak ACE Pamiętaj my jednak, że skanowanie materiałów transparentnych 
2 alu urządzenia laserowe dość (przezroczystych), takich jak slajdy, negaty- 

długo przygotowują się do wy czy też filmy fotograficzne. Według Eks- 

został w port USB, do którego można podłą- !: pracy (nagrzewają). W wypadku, gdy mamy | perta najbardziej wszechstronny skaner znaj- 

czyć pendrive czy przenośny dysk twardy. ! do wydrukowania jedną czy dwie kartki, dziemy w urządzeniu HP Photosmart 3210, 

Poprawia to znacznie funkcjonalność urzą- | a musimy czekać kilkadziesiąt sekund na które obok przetwornika CCD, jest wyposażo- 

dzenia. Canon ma z kolei wbudowany port | przygotowanie urządzenia, druk laserowy ne w specjalną przystawkę i dodatkową lam- 

IrDA, za pomocą którego możemy bezpo- okazuje się wolniejszy od atramentowego ©, pę do skanowania tego typu materiałów. 

średnio do druku wysłać fotki zrobione za zzz = 

pomocą telefonu komórkowego 6-77, CCD kontra CIS (1) Re Jeneracja tonera 









Pozostałe kombajny wyposażone w dru- 
karkę atramentową mają mniejszą funkcjo- 


Skaner jest nie- 


roducenci laserowego sprzętu drukującego zalecają, a czasami na- 
odzownym elemen- aaa BĘ Ją 


D wet wymagają pod grożbą utraty gwarancji używania jedynie 


nalność. Urządzenie Epsona pozwala jedy- tem każdego urządze- | gryginalnych kaset z proszkiem drukarskim ©. ------ Z 
nia wielofunkcyjne- Mimo to wiele osób korzysta z usługi regeneracji =" 
go. We wszystkich te- ' tonerów do drukarek laserowych. 
stowanych kombaj- Firmy zajmujące się regenerowaniem przeważnie pro- 
nach zastosowano ponują nam dwie opcje. Podstawowa sprowadza się _ Kaseta tonera oprócz proszku zawiera 


zazwyczaj do wyczyszczenia elementów pojemnika również elementy mechaniczne 
i uzupełnienia tonera proszkiem. lakie rozwiązanie możemy zastosować wówczas, gdy toner 
jest napełniany pierwszy czy drugi raz. Następne napełnienie wymaga droższej regeneracji. 
= me Oprócz uzupełnienia proszkiem pojemnika dodatkowo wymienione powinny zostać zużyte 
różne przetworniki elementy mechaniczne kasety tonera. Jeśli zdecydujemy się na regenerację naszego tonera, 
obrazu - CISlub CCD. * przed oddaniem go do firmy zajmującej się takimi usługami warto sprawdzić, czy daje ona 
Trzy z testowanych pełną gwarancję na swój produkt, a w razie uszkodzenia sprzętu pokryje koszty naprawy. 
modeli urządzeń ska- Szacunkowe porównanie kosztów regeneracji tonera dla urządzenia Samsung SCX-4521F ©--: 


- | nuj technologii 
Urządzenie Canona potrafi połączyć sie z komórką przez JAW 6 "Sposób uzupełnienia toneru Nowy oryginalny toner Regeneracja podstawowa Regeneracja pełna 


port podczerwieni, dzięki czemu możliwe jest błyskawiczne CIS (Contact Image 
wydrukowanie zdjęcia zrobionego za pomocą telefonu Sensor). Budowa ska- b aż ŻA wa = 
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skaner stolikowy. Jed- 
nak w poszczególnych 
modelach spotkamy 








Pozostałe parametry skanowania 

Jeżeli potrzebujemy wysokiej jakości ska- 
nów, musimy zwrócić uwagę na rozdzielczość 
optyczną skanera i dokładność reprezentacji 
barwy (głębię). Rozdzielczość optyczna okre- 
śla gęstość czujników umieszczonych na gło- 
wicy skanującej (im więcej, tym lepiej). Od- 
powiada ona za dokładność odwzorowania 
szczegółów skanowanych przedmiotów. 

Natomiast głębia barw określa liczbę bitów 
opisujących barwę rejestrowanego punktu 
obrazu. Im większa głębia, tym lepsze odwzo- 
rowanie barwy skanowanych obiektów. Pre- 
zentowane kombajny kodują kolor za pomocą 
24 bitów dla skanerów CIS i 48 bitów dla CCD. 
Najlepiej pod tym względem wypadły HP 
Photosmart 3210 i Lexmark X1710. 


Zamiast kopiarki 
Zwykła kserokopiarka to duże i drogie urzą- 
dzenie. I choć wiele osób (szczególnie studen- 


tów) często powiela doku- 
menty, raczej niktnie 4% 
planuje kupować 
prawdziwego kse- 
ro do domu czy 
małego biura. 
Jednak połą- 
czenie drukar- 
ki i skanera w jed- 
nym urządzeniu po- 
woduje, że otrzymu- 
jemy kopiarkę, Co 
prawda dość drogą 
w eksploatacji i nie- 


Regulowana lub zdejmowana pokry- 
wa skanera ułatwia skanowanie gru- 
bych książek 
zbyt szybką (w porównaniu z wyspecjalizowa- 
nymi urządzeniami), ale działającą. Taka 
kopiarka przyda nam się od czasu do czasu. 
Wszystkie testowane kombajny powielają 
dokumenty bez podłączenia do peceta. Urzą- 
dzenia Samsunga 1 Brothera wykorzystujące 
laserową technikę druku pozwalają na kopio- 










wanie tylko w odcieniach sza- 
/ rości. Kolorowe kopiowanie do- 

kumentów umożliwiają nato- 
; miast wszystkie kombajny z dru- 
4% karką atramentową. 
| Funkcje kopiowania wybieramy 

za pomocą przycisków umieszczo- 
nych na panelu sterowania kombaj- 
nów ©. Najmniej wygodne jest to 
w urządzeniu Epsona - wyświetlacz mo- 
że pokazać tylko jedną cyfrę, a większość 
informacji przekazywana jest do użyt- 
kownika za pomocą diód, których zna- 
czenie nie zawsze pamiętamy. Poza tym 
skalowanie ograniczone jest jedynie do do- 
pasowania dokumentu na stronę, podczas 
gdy drożsi konkurenci umożliwiają nawet 
czterokrotne zmniejszanie czy powiększa- 
nie (od 25 procent do 400 procent) doku- 
mentu. Model Epsona ma jeszcze jedną 
wadę - umożliwia zastosowanie kartek 


Urządzenia wielofunkcyjne 


= — dz 7 wa >= | ą 3 
W. m 





Laserowe 
Do testu dostarczył Brother Polska Samsung Polska 
Strona WWW producenta www.brother.pl www.samsung.pl 
Drukarka 
Technologia drukowania laserowa laserowa 
Maksymalna rozdzielczość drukarki _ 2400x600 dpi 600x600 dpi 
(zas drukowania 12 s/nie dotyczy 13 s/nie dotyczy 
czarno-biały (tekst)/kolor (grafika) 
Liczba zasobników jeden toner jeden toner 
Skaner 
Technologia skanowania CIS CIS 
Kodowanie koloru 24-bitowe 24-bitowe 
Maksymalna rozdzielczość optyczna** 600 dpi 600 dpi 
(zas skanowania mono/kolor* 3 min 50 s/3 min 50 s 3 min 40 s/3 min 40 s 
Kopiowanie 
Maksymalna rozdzielczość kopiarki _ 600x300 dpi 600x600 dpi 
Czas kopiowania 5 stron mono/kolor 34 s/nie dotyczy 24 s/nie dotyczy 
Maksymalna liczba kopii 99 99 
Zmniejszenie/powiększenie kopii 25%/400% 25%/400% 
Faks 
Prędkość faksowania (transmisja) __ 6 sekund na stronę 3 sekundy na stronę 
Strony A4 przechowywane w pamięci do 400 stron do około 160 stron 
Faksowanie w kolorze nie tak 
Sieć 
Interfejs brak brak 
Udostępnianie drukarki/ brak brak 
skanera/PC-Faksu 
Inne 
Drukowanie bezpośrednie brak brak 
Praca w trybie czytnika kart pamięci nie dotyczy nie dotyczy 
Opinia Eksperta 

Niedrogi biurowy kombajn Dobre urządzenie do biura. 


Wyróżnia się szybką kopiarką 

i łatwą obsługą. Sprawnie 
działający faks pozwala na wysy- 
łanie kolorowych dokumentów 


z faksem, bardzo dobrze 
sprawdza się jako kopiarka 
czarno-białych dokumentów 


*Dla strony A4 skanowanej w rozdzielczości 600 dpi **dla trybu kolor 
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Atramentowe 


Canon Polska 
www.canon.pl 


atramentowa termiczna 
9600x2400 dpi 
11s/26 s 


pięć zasobników 


CIS 

24-bitowe 
1200 dpi 

28 s/4 min 23 s 


1200x1200 dpi 
55 s/2 min 

99 
25%/400% 


brak faksu 
brak faksu 
brak faksu 


brak 
brak 


z kart pamięci, przez IrDA, 
z aparatów (system PictBridge) 
tak 


Szybkie urządzenie atramentowe 
do domowych zastosowań. 
Kolorowy wyświetlacz, czytnik 
kart i port IrDA ułatwiają 
bezpośrednie drukowanie zdjęć 





Epson Polska hp Polska Lexmark Polska 

www.epson.pl www.hp.pl www.lexmark.pl 

atramentowa piezoelektryczna __ atramentowa termiczna atramentowa termiczna 

5/60x1440 dpi 4800x1200 dpi 4800x1200 dpi 

30 s/43 s 15s/24 s 15s/40 s 

cztery zasobniki sześć zasobników dwa zasobniki 

CIS CCD CCD 

24-bitowe 48-bitowe 48-bitowe 

1200 dpi 4800 dpi 1200 dpi 

43 s/| min 56 s 43 s/l min 13 s 50 s/l min 20 s 

brak danych 4800x1200 dpi 1200x1200 dpi 

3 min 5 s/3 min 50 s 1 min 56 s/2 min 14 s 1 min 53 s/3 min 15 s 

g 50 99 

tylko dopasowanie do strony 25%/400% 25%/400% 

brak faksu brak faksu 3 sekundy na stronę 

brak faksu brak faksu do 100 stron 

brak faksu brak faksu tak 

brak Ethernet (złącze R.-45) brak 

brak tak/tak/brak brak 

z kart pamięci z kart pamięci i pendrive USB, z aparatów (system PictBridge) 
z aparatów (system PictBridge) 

tak tak nie dotyczy 


Tanie urządzenie o nie najgorszej 
jakości, raczej do zastosowań 
domowych. Funkcje kopiarki 
trochę ograniczone, brak 
funkcjonalnego wyświetlacza 


Bardzo rozbudowane urządzenie 
do domu lub wyspecjalizowanego 
biura. Duże możliwości drukowania 
bezpośredniego i wysoka jakość 
kolorowych zdjęć 


Tanie urządzenie przeznaczone 

do małego biura. Chociaż pozwala 
drukować w kolorze, to jako 
kopiarka sprawdza się dość kiepsko 


wyłącznie w formacie A4 lub 10x15. Pozostałe urządzenia pozwalają 
na większy wybór rozmiarów nośnika. 

Ciekawą funkcją dysponują urządzenia Brothera, Samsunga i Cano- 
na. Potrafią kopiować kilka różnych dokumentów na jeden arkusz. 


Faksowanie z kombajnu 

Faks nadal jest i długo jeszcze będzie nieodłącznym elementem 
każdego biura. Połowa z testowanych urządzeń wyposażona została 
w modem, który pozwala na wysyłanie i odbieranie faksów (druko- 
wanych w formacie A4). Faksy w urządzeniach Samsung SCX-4521F 
i Lexmark X/170 wysyłają dane z maksymalną prędkością 33,6 kbps. 
Oznacza to, że na transmisję jednej kartki potrzebują około trzech se- 
kund. Nieco wolniejszy jest produkt Brothera MFC-7/420N z modemem 
14,4 kbps (6 sekund na faksowany arkusz). Ponadto Lexmark i Sam- 
sung potrafią wysyłać faksy kolorowe. 

Aby zwiększyć funkcjonalność faksu, producenci przydzielili mu 
część pamięci wewnętrznej urządzenia. Umożliwia to przechowywa- 
nie zarówno faksów przychodzących, jak i wychodzących, a także za- 
pisanie kilkudziesięciu 


























© numerów w książce te- 
al: lefonicznej. Zarówno 
st Samsung, Brother, jak 
> EJ i Lexmark na panelu 
Os sterowania mają przy- 
zj ciski szybkiego wybie- 
CY rania, do których 
Qt Leia mniej tej || możemy przypisać do 
jA stugi. Brosty EjSGa al ala i tle wolny numer. Przydaje 


się to, gdy często wysy- 
łamy faksy do tych 
samych odbiorców. Ponadto możemy wysyłać faksy z komputera pod- 
łączonego do kombajnu - pozwala tego dokonać oprogramowanie do- 
łączone do wszystkich wyposażonych w modem urządzeń. 


rozbudowanego hp © czy Canona 





Całe biuro w sieci 

Jeżeli w domu lub biurze mamy sieć LAN, to chcemy, aby wszystkie 
pecety mogły korzystać z urządzenia wielofunkcyjnego. Aby to osiąg- 
nąć, wystarczy je udostępnić w sieci - odpowiednio konfigurując 
Windows lub Linux w komputerze, do którego podłączony jest kom- 
bajn. Niestety, w takiej sytuacji pecet ten musi działać non stop. 

Wygodniejszym rozwiązaniem jest podłączenie kombajnu bez- 
pośrednio do sieci LAN i włączenie zdalnego dostępu dla wszyst- 
kich komputerów. Niestety, spośród testowanych urządzeń tylko 
HP 3210 ma wbudowany interfejs sieciowy Ethernet. Aby przez sieć 
korzystać z drukarki, skanera bądź innych funkcji urządzenia, wy- 
starczy na każdym 


z komputerów w na- Ekspert radzi 


szym LAN-ie zainsta- 


lować specjalne opro- J eśli w urządzeniu wielofunkcyjnym nie mamy karty 
sieciowej, a z jego funkcji chcemy korzystać na kil- 






SAP ku komputerach, warto kupić specjalne urządzenie 
. 5 zwane print serwerem (koszt około 250 złotych). 
Wielofunkcyjny Umożliwia ono podłączenie drukarki do sieci lokalnej 
wybór LAN. Również coraz więcej ruterów sieciowych ofe- 
Testowane urządze- ruje funkcję print serwera © (koszt urządzenia ze 
nia są przeznaczone zdjęcia wynosi około 400 złotych). 
dla różnych nabyw- 
ców. Poszczególne 
kombajny mają różne = 





parametry, ale każde 
zasługuje na zakup, 
jeżeli akurat takiego 
sprzętu potrzebujemy. 
W biurze, gdzie wiele się drukuje i kseruje, bezkonkurencyjne będą 
laserowe modele Samsunga i Brothera. Jeśli natomiast w godzinach 
pracy nie drukujemy zbyt wiele, ale od czasu do czasu potrzebujemy 
kolorowego ksero, dość dobrym wyborem jest Lexmark X/170. 
Epson RX425 to tanie urządzenie do domu. Niewielkie rozmiary 
i nienaganna jakość to niewątpliwe zalety tego modelu, który 
z powodzeniem wystarczy do prostych zastosowań. Wymagający 
użytkownicy domowi oraz pracownicy biur, w których drukuje się 
wiele zdjęć i grafiki, będą zadowoleni z HP Photosmart 3210 i Ca- 
non MP500. TP 


- *lihter: 
urządzenia wielofunkcyjne 
sił do print serwera za pomocą złącza USB 





Coś WI-FI 


w powietrzu 





Sieci bezprzewodowe PENTAGRAM 


Cerberus ADSL WiFi 4 portowy switch 10/100 Mbit/s router, 


firewall, QoS, zarządzenie pasmem, 
802.11 g Plus dynamic DNS, odłączana antena zewnętrz- 


na, wbudowany modem ADSL, obsługa 
aneksu A oraz B 


Doskonałe rozwiązanie dla bardziej wymagających 
użytkowników, Do jego najważniejszych cech 
zaliczyć należy funkcje pozwalające na zwięk- 
szenie komfortu współdzielenia łącza  interne- 
towego poprzez QoS. 





Cerberus ADSL Wi-Fi 4 portowy switch 10/100 Mbit/s router, 
firewall, QoS, odłączana antena zewnętrz- 
802.11g 


na, wbudowany modem ADSL 


Cerebrus posiada wbudowany modem ADSL, dzięki 
któremu z łatwością można podłączyć sieć lokalną 
do Interentu przez łącze ADSL. Urządzenie także 
pomaga zapewnić komfort pracy oraz korzystania 
z sieci przez wielu użytkowników dzięki obsłudze 
QoS. 





Cerberus Wi-Fi 4 portowy switch 10/100 Mbit/s, router, 
firewall, 2 odłączane anteny zewnętrzne 
802.119 


Cerberus WiFi 802.11g to doskonałe rozwiązanie, 
jeżeli chcesz podzielić swoje łącze między kilku 
użytkowników. Jest to wyjątkowo łatwe dzięki 
obsłudze NAT pozwalającej na korzystanie z jedne- 
go łącza do Internetu przez wielu użytkowników 
podłączonych do sieci poprzez wbudowany 
4-portowy switch 10/100 Mbit/s lub interfejs 
bezprzewodowy 54 Mbit/s. 





Do każdego urządzenia dołączona jest obszerna dokumentacja w języku polskim, a także przewodnik 
"Połącz się wNET”, który przeprowadzi Cię przez proces tworzenia małej sieci 

lokalnej. Wszystkie produkty sieciowe PENTAGRAM objęte są 5-letnią 

gwarancją w systemie opieki i wsparcia S.0.5. z bezpłatnym 

serwisem Door-To-Door. 
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ZZL Z www.pentagram.pl 
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dystrybutor produktów PENTAGRAM 
02-295 Warszawa, ul. Emaliowa 28 


PENTAGRAM 
PENTAGRAM GROUP 


THE PERFECT SIMPLICITY 
www.pentagram.com.tw 


PENTAGRAM Networking and Communication | PHOTON Digital Photography | FREEZONE Xtreme Cooling | INFINITY Xtreme Power 











POZIOM 


PORADY 
WSZYSTKO O BIOSIE 


ŁATWY 


CD-ROM 


Memtest86+ ISO 


freeware 


Memtest86+ 
freeware 


Lavalys Everest 
Home freeware 


CPU-Z freeware 






BIOS 


bez tajemnic 







otocznie mówi się, że to proce- 
| sor jest sercem komputera. Jed- 
nak żaden procesor nie będzie 
działał prawidłowo, jeżeli nie 
zapewnimy mu odpowiedniego Śro- 
dowiska pracy. Tym środowi- 
skiem jest płyta główna 
naszego peceta. 


i opisy jego poszczególnych funkcji wraz z za- 
sadą działania. Zapoznamy się także z ob- 
szernym poradnikiem dotyczącym aktualiza- 
cji firmware'u płyty głównej. Jak się okazu- 
je, aktualizacja może być prosta 

PR | AGE bez potrzeby używa- 
x nia dyskietek. Pozna- 
my też rozwią- 




















Większość > = i | ą zania dla 
użytkowników  ĄBRRPEO A = x ST 7 
interesuje się tylko * AOR Mal "2 ar | 4 ABF 
zamontowanymi na w ASB "USA. kŻ: "7 Firma Intel 
płytach podzespołami "W R sda wyposaża swoje 


i płyty główne (na przy- 


i układami. Tymczasem „Al Desktop Board 


jednym z najważniej- 


szych elementów każdej ŻA 4 < 9% JAG E urządzenia mają 
płyty głównej jest BIOS w 2 hK< 4 2 minimalną funkcjonalność i zablokowa- 
(skrót od ang. Basic Input/Out- W "ARSEJE ne funkcje podkręcania 

put System). Ten program steru- »J zaawansowanych użytkowników - 


je wszystkimi komponentami z, > p 
znajdującymi się w każdym pececie. 
W tym numerze Ekspert odsłoni 

tajniki BIOS-u. Na kolejnych stronach 
znajdziemy informacje o działaniu BIOS-u 
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nieoficjalne, specjalistyczne BIOS-y, 
dzięki którym za darmo uzyskamy dodatko- 
wą moc nawet z tańszych pecetów. Ekspert 
przedstawi również programy do nadzorowa- 
nia BIOS-u spod Windows. 


BIOS to dla komputera najważniejszy program — bez niego pecet nawet sie nie uruchomi. 
Ekspert objaśnia tajniki BIOS-u i pomaga w jego optymalnym skonfigurowaniu 


(0 W kości pogrzebany 


ierwsze BIOS-y wykorzystywały pamięć 

EPROM (ang. Erasable Programmable Read- 
-Only Memory). Przechowywała ona informacje na- 
wet po odłączeniu zasilania. Kasowanie odbywało 
się poprzez naświetlanie układu promieniami UV za 
pomocą specjalnego urządzenia. Dlatego pamięci 
EPROM wyposażano w szybkę ę, pozwalającą na 
naświetlanie wnętrza układu. 
Po wyczyszczeniu kości można by- 
ło ją zaprogramować, używając 
do tego specjalnych 
aplikacji. 
Ponieważ kość 
EPROM oka- 
zała się po 
prostu niewy- 4 
godna, na rynku 
pojawiła się pamięć | 
EEPROM (ang. Electrically- 
-Erasable Programmable 
Read-Only Memory). Wyko- 
rzystuje się ją również w obecnych BIOS-ach. Nowa 
pamięć może być wielokrotnie zapisywana za pomo- 
cą impulsów elektrycznych. 









|| Pam 
| 1 EPROM ma i 
rakterystyczną szyb- 
kę, przez którą widać 
wnętrze układu 


ABC BIOS-u 


awet gdy złożymy komputer z naj- 
lepszych części, to nie będzie on 
działał prawidłowo, dopóki nie 
skonfigurujemy BIOS-u. Ten niewielki pro- 





w pamięci płyty głównej ©. Dzięki niemu 
możemy ustawić na przykład zegar syste- 
mowy, pracę dysków twardych czy też pro- 
cesora tak, aby komputer pracował opty- 
malnie. Z kolei nieodpowiednio skonfigu- 
rowany BIOS może się przyczynić do niesta- 
bilnej pracy komputera. W tym poradniku 
Ekspert krok po kroku opisze i wyjaśni dzia- 
łanie najważniejszych funkcji BIOS-u. 


Strona techniczna 

Technologia komputerowa rozwija się 
w niesamowitym tempie. Można jednak od- 
nieść wrażenie, że BIOS-u to nie dotyczy. Wy- 
gląd aplikacji zmienił się nieznacznie. Wciąż 
jest to pseudograficzny interfejs wyświetlany 
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w kilku kolorach. Jego rozmiar jest zależny od 
producenta i zawartych funkcji, jednak nie 
przekracza zwykle 512 kB. Trzeba przyznać, że 
jak na główny program komputera to stosun- 
kowo niewiele. 

BIOS występuje przeważnie w formie ob- 
razu - pliku BIN, Do pamięci EEPROM mo- 
żemy go wgrać za pomocą specjalnych apli- 
kacji z poziomu DOS-u, a ostatnio coraz 
częściej z poziomu Windows. Ten drugi 
sposób jest dużo wygodniejszy. 


Rodzaje BIO0S-ów 


BIOS występuje w kilku wersjach. Więk- 
szość osób rozróżnia BIOS-y według koloru 
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Set Time „Date „Hard Disk Type ... 








Niebieski BIOS steruje płytą DFI LanParty UT SLI-D. Jest to 
nowa konstrukcja oparta na chipsecie NVIDIA nForce 4 SLI 














| + Prinary IDE Kutas 


dziej 
skompli- 
kowany. 
Oprogramowa- 
nie BIOS produkują 
obecnie dwie firmy — Phoe- 
nix (dawny Award) oraz Ame- 
rican Megatrends. Producenci płyt 
głównych kupują te programy i przy- 
stosowują do własnych produktów. Ozna- 
cza to, że w płytach poszczególnych produ- 
centów, a nawet w poszczególnych mode- 
lach, znajdziemy nieco inne oprogramowanie 
wewnętrzne. Producenci przygotowują bo- 
wiem własne narzędzia do podkręcania sprzę- 
tu, monitorowania pracy peceta czy też steru- 
jące urządzeniami wbudowanymi w płytę 
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Aktualnie firmy produkujące płyty główne 
stosują w swoich urządzeniach głównie 


IOS jest rozwiązaniem stosowanym od 20 lat. 

Firmy Intel oraz Microsoft twierdzą jednak, że 
BIOS ogranicza rozwój komputerów. Rozpoczęły więc 
pracę nad jego następcą. Ich pomysłem jest AMI Core 8, 
który ma zastąpić dotychczasowy BIOS. Przy wyko- 
rzystaniu AMI Core 8 komputer ma się uruchamiać 
szybciej, a system ma być wygodniejszy w obsłudze. 
Firma AMI zapowiada, że nowe wcielenie BIOS-u ma 
dodatkowo zyskać zupełnie nowy wygląd. Już w tej 
chwili wiadomo, że Core 8 będzie wspierany przez 
najnowszy system Microsoft Windows Vista. 
Taka sytuacja nie wszystkim jest na rękę. Firma Phoe- 
nix, która jest obecnie największym producentem 
BIOS-ów, nie chce przyłączyć się do Microsoftu, Inte- 
la oraz AMI. W zamian proponuje swoje rozwiązanie — 
CME (Core Management Environment), które już te- 
raz znalazło zastosowanie w notebookach, a w przy- 
szłości ma trafić do komputerów stacjonarnych. 
Wszystko wskazuje jednak na to, że to produkt AMI 
zdobędzie popularność. Powód jest prosty — wspar- 
cie od takich firm jak Microsoft oraz Intel. 


















Najnowsze 

/ płyty mogą 

” wyglądać niesa- 

mowicie, ale o ich 

możliwościach wciąż 
decyduje wgrany BIOS 


rodzaje BIOS-ów wy- 
glądają prawie iden- 
tycznie i działają bar- 
dzo podobnie. 
Poprzednia generacja 
BIOS-ów (często nazywanych 
niebieskimi), zarówno AwardBIOS, jak 

i AMIBIOS wyglądała inaczej. Można się by- 
ło w nich poruszać poprzez listę opcji ©, 

a nie, jak to jest w nowoczesnych BIOS-ach, 
poprzez kilka zakładek ©. Choć ten typ 











BIOS-u traci na popularności, wciąż spotka- 
my go w wielu urządzeniach. 


Codzienny kontakt z BI0S-em 

Choć rzadko kto zagląda do BIOS-u, 
użytkownicy mają z nim kontakt praktycz- 
nie codziennie. Po uruchomieniu kompu- 
tera wyświetlane są informacje POST 
(skrót od ang. Power On Self Test). Jest to 
wykonywany przez BIOS test, w trakcie 
którego komputer sprawdza, czy kompo- 
nenty komputera działają poprawnie. Je- 
żeli BIOS wykryje jakąś nieprawidłowość, 
może nas o tym powiadomić. 

System informowania przez BIOS o pro- 
blemach jest rozwijany. Najczęstszą formą 
jest przekazywanie takich informacji w po- 
staci krótkich dźwięków (pisków) wydawa- 
nych przez niewielki głośnik zamontowany 
w obudowie lub zintegrowany z płytą. Wie- 
le nowszych płyt głównych pokazuje infor- 
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yt firm ABIT i EPoX informują o problemach w działaniu peceta, 
yświetlając kody błędów ©. Są to szesnastkowe znaki, których 
_ znaczenie jest dokładnie opisane w instrukcji urządzenia 





macje o błędach na wyświetlaczu wbudo- 


wanym w laminat ©. Niektórzy producenci 
zdecydowali się pójść jeszcze dalej. Na przy- 
kład płyty firmy Soltek po prostu odtwarza- 
ją głosowe komunikaty o błędach. 


Zabezpieczenia BIOS-u 

Oprogramowanie wewnętrzne płyty jest 
wrażliwe na uszkodzenia (mogą je spowo- 
dować wirusy czy też niepoprawnie wyko- 
nana aktualizacja). Gdy wystąpi problem, 
potrzebna jest za- 
zwyczaj naprawa 
w profesjonal- 
nym serwi- 
sie. Dla 
osób często 
aktualizują- 
cych BIOS lub 
testują- 
cych 
wersje 
beta lub 
nieoficjalne 


(patrz strona 32)jest *%aa 
to duży problem. hm. 
Producenci za- płyta GA-K8NXP- 


częli więc stoso- 
wać na płytach 
głównych rozwią- 
zania chroniące BIOS. Jeden z najciekaw- 
szych mechanizmów - funkcję DualBIOS 
proponuje firma Gigabyte. Płyty wyposa- 
żone w to rozwiązanie mają na laminacie 
dwie oddzielne kości BIOS-u typu 
EEPROM. W przypadku, gdy BIOS na jed- 
nej z kości zostanie uszkodzony, na przy- 


-SLI jak wszystkie droższe 


przełącznik 
_ manualny 


























































urządzenia firmy Gigabyte została . 
zaopatrzona w system DualBIOS ©--* 


















Genialny w swojej prostocie DualBIOS działa w pełni auto- 
matycznie. Problem przypadkowego usunięcia BIOS-u 
w płytach Gigabyte po prostu nie istnieje © 





kład przy nieudanej aktualizacji, płyta au- 
tomatycznie odzyskuje sprawny obraz 
z drugiego układu. 

Firmy Acorp, Albatron oraz AOpen nie po- 
zostały w tyle i zaprezentowały konkurencyj- 
ne systemy ratowania BIOS-u. W praktyce 
sprawdzają się niemal tak dobrze, jak rozwią- 
zanie Gigabyte — są tylko nieco mniej wygod- 
ne w użyciu. Schemat na dole strony przed- 
Stawia pracę systemu DieHard BIOS firmy 
AOpen (podobnie działają rozwiązania firmo- 
wane przez Albatron). 

Jeżeli główny BIOS ulegnie uszko- 
dzeniu, przełączenie na 
BIOS zapasowy 
nie od- 
bywa 
się 

$ auto- 
F matycz- 

* nie, ale 

- MR 
xe wciśnięcia 
e przycisku lub 
Ś% przełączenia 
5 zworki na płycie 
Ay, / głównej. Jedynie 
7 firma Acorp wypro- 

wadziła oddzielny 
przycisk do przełącza- 
nia się między BIOS-ami 
na panel montowany na przedniej Ścianie 
obudowy. Oprócz tego dodatkowa kość 
EEPROM jest podłączana do płyty za pomo- 
cą specjalnego złącza. Dzięki temu w razie 
potrzeby możemy ją wyjąć i zanieść do ser- 
wisu lub wymienić. To znacznie ułatwia 
zabawę z BIOS-em bardziej zaawan- 
sowanym użytkownikom. 

Niestety, systemy ratowania 
BIOS-u nie są powszechnie dostęp- 
ne. Tanie płyty Gigabyte nie mają 
funkcji DualBIOS. Podobna sytu- 
acja dotyczy pozostałych firm. Jeśli 
jednak planujemy intensywne mo- 
dyfikowanie BIOS-u peceta, warto 
zainwestować w płytę z systemem 
ratowania BIOS-u. Kiedyś może 
nam zaoszczędzić wielu kłopotów. 


Zabawa w BIOS-ie 


Poznanie zasady działania BIOS-u 
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nie wystarczy, aby nauczyć się go 

obsługiwać. Oprogramowanie płyty 
głównej oferuje bowiem setki funk- 
cji, które możemy konfigurować na 
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dy wprowadzimy złe ustawienia BIOS-u, kompu- 
ter może zacząć działać niepoprawnie. W takiej 
sytuacji, rozwiązaniem problemu jest przywrócenie 
domyślnych ustawień oprogramowania płyty głównej. 
Aby to osiągnąć, należy zewrzeć dwa wyprowadzenia 


kowany napis CLR_CMOS. Jeżeli nie możemy ich od- 
należć na naszej płycie — zajrzyjmy do instrukcji ob- 
sługi. Na jednej z pierwszych stron znajduje się sche- 
mat całego urządzenia. 

Istnieje także programowy sposób przywrócenia do- 
myślnych ustawień. Wystarczy wcisnąć i przytrzymać 
klawisz [insert], a następnie uruchomić komputer. 


„je 
a 
a” R 
„ 
„e 
gd 










p m m m m m a a na nn A a a na a a a a aa a a a an an an ane 
SCUEFAT 4, j- 


WG ch GS? 
aj PJ r a. 
* Big) 4 b 


. 








wiele sposobów. Nie jest to jednak proste — 
nawet w instrukcji płyty znajdziemy tylko 
bardzo ogólnikowe informacje. Na przykład 
w płytach Gigabyte zaawansowane opcje od- 
blokowujemy za pomocą kombinacji klawi- 
szy [-J. Niestety, instrukcja zupełnie 
milczy na ich temat. Widocznie producent 
wychodzi z założenia, że każdy użytkownik 
zna BIOS od podszewki. 

Na szczęście Ekspert, na stronach 24-28, 
zamieścił opis wszytkich ważnych funkcji 
BIOS-ów. Po zapoznaniu się z nim będzie- 
my w stanie nie tylko zwiększyć wydaj- 
ność peceta, ale także zapewnić mu stabil- 
ną pracę oraz wykorzystać wszystkie wbu- 
dowane funkcje. Aby uniknąć problemów, 
pamiętajmy o zachowaniu zasad bezpie- 


pierwotnej konfiguracji ©. 





Książki: 

© BIOS. Przewodnik. Wydanie II — Bartosz 
Danowski, Andrzej Pyrchala, Wydawnictwo 
Helion, Gliwice 2005, cena 39,90 zł 

© BIOS i usuwanie usterek. Vademecum 
profesjonalisty — Klaus Dembowski, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, 
cena 69,90 zł 


Adresy WWW: 


© www.bios.pl 
© www.wimsbios.com 
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1 WSZYSTKO O BIOSIE: FUNKCJE BIOSU 


nazwa funkcji 


Magistrala systemowa 
GPU Qver Glock in MHz 


FSB Bus Frequency 


Mnożnik procesora 


CPU Qlock Ratio 


GPU/FSB Frequency Ratio 
ńdjust GPU Ratio 


Mnożnik Hyper Transport 


LDT-FSB Frequency Ratio 
HT Frequency 


Instrukcje SSE/SSE2 
JJE/SSEa Instructions 


Interferencje 


Glock Spread Spectrum 
GPU Spread Spectrum 


FSB Spread Spectrum 


Napięcie zasilające CPU 
GPU Voltage Gontrol 


CPU Ucore 


GPU VID 


Napięcie szyny HT 
HT-Link voltage control 


LBT Voltage 


Hyper-Threading 
Hyper-Threading Technology 


Cache LI oraz L2 
CPU Level 1 Cache 
CPU Level A Cache 























POZIOM 


ŚREDNI 


WSENIENENNOCC r: 


wystepuje na zakładkach działanie funkcji 


Advanced Chipset Features 
Frequency/Voltage Gontrol 
MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 
Advanced 


Funkcja odpowiada za zwiększanie taktowania 
magistrali systemowej (FSB). Wartość podawana 
jest w megahercach. 


Advanced Chipset Features 
Frequency/Voltage Gontrol 
MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 
Advanced 


Mnożnik ustala predkość procesora. Jego wartość jest 
mnożona przez szybkość taktowania magistrali, Co daje 
ostateczną prędkość taktowania CPU. 


Advanced Chipset Features 
Frequency/Voltage Gontro 
MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 
Advanced 


Funkcja dostepu w płytach dla CPU Athlon 64 i Sempron. 
Za jej pomocą możemy zmniejszać lub zwiększać 
taktowanie szyny Hyper Transport w zależności od 

zegara FSB. 


Advanced Chipset Features 
MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 
LUKS 


Nowe procesory są wyposażone w dodatkowe instrukcje 
poprawiające wydajność peceta. Wspomagają one funkcje 
multimedialne, czy też optymalizują wyświetlanie 

grafiki ŻD. 


Advanced Chipset Features 


Frequency/Voltage Gontrol 
MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 


Funkcja umożliwia włączenie lub wyłączenie (w niektórych 
przypadkach regulację) spektrum zakłóceń generowanych 
przez poszczególne komponenty peceta. 


Advanced Chipset Features 
MB Intelligent Tweaker 
Genie BIOS Setting 
Advanced 


Opcja dostępna przeważnie w wyższych modelach płyt 
głównych. Umożliwia zwiększanie lub zmniejszanie 
napięcia zasilającego procesor. 


UZ ME MIESZACZ LEEJ | Występuje tylko w płytach dla procesorów AMD Athlon 64. 
Odpowiada za napięcie zasilające szyny Hyper [ransport (HT). 


Advanced Chipset Features 
Frequency/Voltage Gontro 


MB Intelligent Tweaker 
Genie BIOS Setting 
Advanced 


Technologia Hyper-Threading występuje jedynie w płytach 
z nowymi procesorami Intel Pentium 4. Zwiększa 
możliwości procesora. 


ZUS ME MSZE UWWEJ | Cache to pamięć podręczna procesora. Większość CPU 
z Ue AI LET KGGUHY | zawiera cache L] oraz cache L2. Niektóre procesory 


MB Intelligent Tweaker 


Genie BIOS Setting 
LUTUJR=UI 


(na przykład Intel Pentium 4 EE 3,46 GHz) mają 
dodatkową pamieć przyspieszającą pracę. Jest to cache L3. 


© Obsługujemy BIOS 


BIOS-ie poruszamy się tylko i wyłącznie za pomocą 
klawiatury. Ekspert przygotował poradnik, w jaki 
sposób przechodzić przez kolejne pozycje menu oraz jak 


modyfikować ustawienia funkcji. 


lub [z] - za pomocą tych klawiszy (zależnie od płyty) 
wchodzimy do konfiguracji BIOS-u. Musimy je wcisnąć 

w chwili pojawienia się na ekranie planszy POST; 

— za pomocą strzałek poruszamy się po BIOS-ie 
- przechodzimy do poszczególnych funkcji i zakładek; 





EJ/J lub [paeew J/(pagedom | — zmieniamy zaznaczoną opcję; 
— za pomocą tego klawisza wyświetlamy okno pomocy; 
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Źwiększając lub zmniejszając FSB, możemy regulować prędkość zegara procesora. 
Dzięki temu możliwe jest podkręcanie CPU lub zmniejszanie jego prędkości. 


Zmiana mnożnika, podobnie jak zmiana FSB, umożliwia podkręcanie procesora. 
W wielu uktadach (na przykład Pentium 4) mnożnik jest zablokowany lub 
można go tylko zmniejszyć (Athlon 64]. 





Szyna Hyper Iransport powinna być taktowana zegarem 800 (procesory Sempron) 
lub 1000 MHz (Athlon 64). Jego podnoszenie nie wpływa znacząco na wydajność, 
więc Ekspert zaleca ustawienie go na domyślną wartość — niezależnie od tego, 

czy mamy podkręcony procesor. Mnożnik ustawiamy najczęściej w zakresie 


od x2 do XD. 


Wszystkie instrukcje powinny być włączone. Dzięki temu pecet może pracować 
wydajniej. Warto zauważyć, że instrukcje SSE/SSE2, a nawet SSE), znane 
z procesorów Intel Pentium 4 występują także w układach AMD Athlon 64. 


Po uruchomieniu zmniejszy się ilość zakłóceń generowanych przez CPU (może to 
poprawić na przykład prace tunera TV). Niestety, często łączy się to z pogorszeniem 
stabilności peceta, a nawet zauważalnym obniżeniem wydajności. 


Funkcja przydatna przy podkręcaniu. Jeśli zwiększamy 
taktowanie procesora, warto podnieść również napięcie Vcore. 
Poprawi to stabilność systemu (pod warunkiem, że CPU jest [pg 
dobrze chłodzony). Napięcia nie należy podnosić więcej niż 0,3 V EE 
ponad domyślną wartość. W większości płyt napięcie może 
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wybrać z listy ©. W tych tańszych podnosimy je procentowo. 1. 


Zwiększanie taktowania CPU powoduje zwiększanie się także taktowania HT. 
Aby zapewnić pecetowi odpowiednią stabilność, można podnieść napięcie HT. 
Innym sposobem jest obniżenie jego mnożnika. 


Po włączeniu opcji Hyper-Threading procesor jest rozpoznawany przez system jako 
dwie oddzielne jednostki logiczne. Używając Hyper-Threadingu, układ może 
przetwarzać jednocześnie dwa niezależne wątki danych, dzięki czemu komputer 
działa płynniej oraz wydajniej. 


BIOS umożliwia wyłączenie pamięci podręcznej. Po wykonaniu takiej operacji 
pecet pracuje dużo wolniej, więc wszystkie typy pamięci podręcznej powinny 
być zawsze włączone ©. 


LL 1107 


CPU Level 1 Cache 
CPU Level Z Cache 
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— wciskając ten klawisz, przywracamy domyślne ustawienia BIOS-u; 


| | — wychodzimy z BIOS-u, zachowując wybrane ustawienia; 
IE — gdy podczas uruchamiania komputera wciśniemy i przytrzymamy ten kla- 
l 


I wisz, ustawienia procesora jednorazowo wrócą do domyślnych. W niektórych pły- 
i tach za pomocą tego klawisza resetuje się także pamięć RAM; 

Enabled — gdy chcemy uaktywnić daną opcję w BIOS-ie, przy jej nazwie musi 
widnieć właśnie ten napis; 
— wybieramy tę opcję, jeśli dana funkcja ma być wyłączona; 
— przy konfiguracji części opcji możemy nacisnąć ten klawisz. Po wykonaniu tej 
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szybkość pamięci 
Poz Funkcja odpowiada za ustawienie taktowania pamięci Najlepiej, jeśli pamięć pracuje z takim samym zegarem © jak szyna FSB 
śneni | PoLUKG CE: Genie BIOS Setting SDR, DDR oraz DDR2 w megahercach. (praca synchroniczna). Takie ustawienie zapewnia optymalną wydajność oraz 
Advanced stabilność. Zwiększanie taktowania prowadzi do poprawienia wydajności peceta, 
jednak w niektórych konfiguracjach może powodować niestabilną pracę. 


Jedynie w wypadku procesorów Intel Pentium 4 zalecana jest praca w trybie 
asynchronicznym. le procesory są uzależnione od wysokiej przepustowości pamięci, 
więc pracować z jak najwyższym zegarem. 

CAS Latency 


POZIOM GUS MB MESA IZZUWAZEJ | Odpowiada za liczbę cykli pomiędzy wydaniem polecenia _ | Jest to główne ustawienie timingów pamięci w naszym 

śnEDni || SDRAM £CL Genie BIOS Setting aktywacji kolumny (CAS) a transferem danych. komputerze. Im niższą wartość ustawimy ©, tym wydajniej 
Advanced będzie pracował RAM. W wypadku pamięci DDR standardowe 

timingi to 2,5 do 3 cykli. Pamięci DDR2 charakteryzują się 

wyższymi timingami — od 3 do 4 cykli. 





RAS to CAS 
RAS to CASH delay GL OZUEZLMO M SEMIZEATAZEJ | Parametr wskazuje, ile cykli należy odczekać po wydaniu _ | Takjak w wypadku CAS, mniejsze opóźnienie RAS to CAS przekłada się 
TRUDNY 


Genie BIOS Setting polecenia aktywacji kolumny (CAS) do wydania rozkazu na wyższą przepustowość pamięci i szybszą pracę komputera. Jeżeli zmniejszenie 
Advanced aktywacji wiersza (RAS). tej wartości powoduje niestabilną pracę peceta, należy podnieść napięcie 
lub powrócić do poprzedniego ustawienia. Najlepiej jeśli wartości RAS to CAS 
oraz RAS Precharge są takie same. 





RAS Precharge 
Min RAS active time GUYS MB MISAIZZUWAZEJ | Za pomocą tej funkcji określamy czas oczekiwania pamięci | Zmniejszanie tej wartości poprawia wydajność peceta. Podobnie jak w wypadku 
TRUDNY 


DRAM RAS Precharge Genie BIOS Setting RAM na odświeżenie informacji. innych funkcji, może doprowadzić do jego niepoprawnego działania. 
Advanced 
Active to Precharge 


POZIOM | [ACZ PY IIZKICEZJ | LOZKA ACZAAAZEJ | Opcja określa opóźnienie między aktywacją a resetowaniem | Ustawienie mniejszej wartości timingów Tras łączy się ze zwiększaniem wydajności 
TRUDNY Genie BIOS Setting poszczególnych komórek pamięci RAM. peceta. W wypadku wystąpienia problemów z działaniem komputera, należy 
Advanced podnieść napięcie lub wrócić do poprzedniego ustawienia. 





Napięcie pamięci 
POZIOM || M LUT UL GLOZUECNO SZMECATESEEJ | Większość płyt głównych ma funkcję zmiany napięcia Podnoszenie napięcia pamięci RAM można wykorzystać przy jednoczesnym 
rnupkyli LEWA GUE Genie BIOS Setting zasilającego moduły pamięci. Dzięki temu po podkręceniu | zwiększaniu timingów lub taktowania pamięci. Napięcia nie powinno się podnosić 
DIMM Voltage Regulator fidvanced RAM-u uzyskamy większą stabilność peceta. więcej niż o 0,3 V od domyślnej wartości. 
DRAM Voltage 













Konfiguracja dysków ATA 





kj |irinary IDE faster standard CMOS Features Funkcje odpowiedzialne za podstawową konfigurację dysków | Za pomocą tej funkcji określamy tryb pracy urządzeń IDE. 
ś Primary IDE Slave standard CMOS Setup twardych pracujących na interfejsie Parallel ATA (IDE). Najlepszym rozwiązaniem jest ustawienie automatycznego wykrywania 














secondary IDE Master podłączonych urządzeń 
; IDE Primary Master TWDG WDZOO0OJE I 

secondary IDE 5lave Oraz wyłączenie IDE Primary Slave s 
nieużywanych kanałów ; IDE Secondary Master [CDUSZ11] 





IDE Secondary 5lave [None] 
i 


za OOSECCELI c E , = 

















Konfiguracja dysków SATA 
POZIOM Bi IGO W 4 O UIE. Za ich pomocą ustawimy poszczególne urządzenia Możemy wyłączyć nieużywane kanały SATA. Funkcja wystepuje jedynie w płytach, 
| Internal Phy SATA a al i | ie iuż re mai | je (zi i 
ŁATWY andard CMOS Setup Serial-ATA (SATA). W tym wypadku nie wystepuje już które mają kontroler pracujący natywnie (zintegrowany z mostkiem południowym]. 
podział na master i slave. Dodatkowe kontrolery SATA w postaci oddzielnego układu najczęściej mają 
swój odrębny BIOS. 








Kolejność bootowania 














UJ |First Boot Device fdvanced BIOS Features Za pomocą tych trzech opcji możemy zdefiniować, z którego | Domyślnie komputer najpierw szuka sektora rozruchowego na dysku twardym. 
(m second Boot Device Boot urządzenia komputer ma odczytywać dane w pierwszej Za pomocą tych funkcji możemy ustawić uruchamianie systemu na przykład 
Third Boot Device kolejności. z płyty CD © lub klucza USB. Jeśli chcemy skorzystać z dyskietki startowej, 


jako pierwsze urządzenie musimy ustawić stację dysków KE 


First Boot Device 





Bootowanie z innego urządzenia 








= Boot Other Device fdvanced BIOS Features Jeśli na dysku twardym nie zostanie odnaleziony żaden Funkcja powinna być zawsze włączona ©, aby bootowanie komputera przebiegało 
kirwy Boot system operacyjny, BIOS odszuka sektor rozruchowy bez przeszkód. 














na pozostałych podłączonych urządzeniach. Boot Other Device Enabled 
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PORADY 


Odczyt blokowy 


Wstępny odczyt 


Monitoring S.M.A.R.T. 


HDD 5.M.A.R.T. Gapability 


Wyłączanie dysku 


Dysk w trybie uśpienia 
HDD Down In 5uspend 


Dodatkowy kontroler RAID 


Unbhoard RAID 
Konfiguracja RAID 
Onhoard RAID Boot ROM 
Natywny RAID 

IDE<SATA RAID function 
Kontrolery Serial ATA 
serial-ATĄ 1 


serial-ATĄ £ 

















s WSZYSTKO O BIOSIE: FUNKCJE BIOSU 


ńdvanced BIOS Features 
Boot 
Integrated Peripherals 


ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 
Integrated Peripherals 


ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


Integrated Peripherals 
ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


Integrated Peripherals 
ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


Integrated Peripherals 
ńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


Integrated Peripherals 
fńdvanced BIU5 Features 
ńdyvanced 


Tryb blokowy umożliwia szybszy dostęp do danych zapisanych 
na dysku twardym. Po włączeniu tej funkcji dane są przeno- 
szone z wielu sektorów jednocześnie, a nie tylko z jednego. 


Funkcja umożliwia wstępny odczyt danych z dysku twardego 


naszego komputera. 


S.M.A.R.T. (ang. Self Monitoring Analysis And Reporting) 
to technologia monitoringu pracy, spotykana w nowszych 
dyskach twardych. Umożliwia pełny nadzór nad HDD 


i informuje o błędach pracy napedu. 


Funkcja odpowiedzialna za wyłączenie dysku twardego, 
gdy komputer nie jest aktywny. Dzięki temu pobiera on 


mniej prądu. 


Pozwala na skonfigurowanie zachowania dysku twardego 
w czasie, gdy komputer znajduje się w stanie uśpienia. 


Niektóre płyty główne mają dodatkowy zintegrowany 
kontroler RAID umożliwiający łączenie dysków twardych 


w macierze. 


Jeżeli kontroler RAID będzie włączony, za pomocą 
tej funkcji możemy dostać się do jego konfiguracji. 


Funkcja spotykana w płytach głównych, które wyposażone 
zostały w natywną (zintegrowaną) obsługę Serial ATA 


oraz RAID. 


W niektórych płytach możemy oddzielnie ustawić parametry 
pracy poszczególnych urządzeń Serial ATA. 


Opcja dostępna głównie w starszych komputerach. W tych najnowszych jest 
domyślnie włączona i czesto nie ma możliwości jej wyłączenia. 


Domyślnie ta opcja powinna być włączona. Dzieki temu prędkość odczytu danych 
z dysku twardego powinna zauważalnie wzrosnąć. 


S.M.A.R.T. jest obecny niemal we wszystkich nowszych dyskach, warto ją więc 
włączyć. Funkcja informuje także o przewidywanej najbliższej awarii dysku — niestety 
czesto się to nie pokrywa z rzeczywistością. Ponadto po włączeniu tej funkcji 
możemy odczytywać dane 5.M.A.R.T. pod Windows, za pomocą specjalnych 
aplikacji, na przykład darmowego programu SpeedFan. 


Pozwala określić, po jakim czasie nieaktywności użytkownika dysk twardy zostanie 
wyłączony. Opcji nie należy uruchamiać na przykład, gdy zostawiamy komputer 
włączony na noc. 


Jeżeli opcja jest włączona, pecet po przejściu w stan uśpienia wyłącza 
dysk twardy. Dzięki temu pobiera mniej prądu, a jego żywotność się wydłuża. 
Po wybudzeniu komputera urządzenie uruchomi się automatycznie. 


Za pomocą tej funkcji możemy włączyć lub wyłączyć dodatkowy kontroler. 


(dy włączymy tę opcję, po ekranie POST pojawi się ekran konfiguracyjny 
kontrolera RAID. Po wciśnięciu odpowiedniego klawisza (wyświetlonego 
na ekranie) przejdziemy do BIOS-u tego urządzenia i będziemy mogli 
skonfigurować RAID. 


Za pomocą tej funkcji definiujemy, czy kontroler ma pracować w trybie RAID. 
W przeciwnym wypadku będzie działał jako zwykły kontroler dysków twardych. 


Dzięki tej opcji możemy dokładnie skonfigurować macierze RAID dla poszczególnych 
kanałów Serial ATA. Po włączeniu opcji ustawiamy, czy kontroler ma pracować 
w trybie standardowym, czy też jako RAID. 


a: Konfiguracja komunikacji z kartą graficzną 


Szczelina AGP 
AGP fńperture Size 


Predkość AGP 


Siła sygnału AGP 


AGP Driving Gontrol 
AGP Driving Value 





Advanced Chipset Features 
Advanced 


GOW A ALS A=] | Opcja określa tryb pracy (na przykład AGP x4 lub AGP x8) 


ńdyvanced 


Advanced Chipset Features 
Advanced 


Przyspieszenie odczytu/zapisu AGP 


AGP Master 1 WS Write 
AGP Master 1 WS Read 
Taktowanie portu AGP 
AGP Frequency 
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GOOZUEZMO M SZMIZAAZEJ | Dzieki tej opcji możemy skrócić do jednego cyklu zegara 


ńdvanced 


Advanced Chipset Features 


ńdyvanced 





Jeżeli tekstury gry 3D nie mieszczą się w pamięci karty 
graficznej, może je ona przechowywać w pamięci systemowej 


naszego peceta. 


karty graficznej. 


Funkcje są ze sobą wzajemnie powiązane. 


Jeśli KSW SZ AGU IY ustawimy w tryb 
manual, uaktywnia sie funkcja LIS 82 EGZ EUCJ 


Służy do usprawnienia pracy złącza AGP. 


czas odczytu i zapisu do portu AGP. 


Część chipsetów umożliwia ręczną konfigurację taktowania 


portu AGP za pomocą tej funkcji. 





Ekspert zaleca, aby wartość Aperture Size była co najmniej równa ilości pamięci 
na karcie graficznej ©. Jednak w wypadku kart o mniejszej pojemności 


(na przykład 64 MB), warto ustawić rozmiar szczeliny nawet na 256 MB. 
AGP ńperture Size : ŁoGMB 


Jeśli karta graficzna działa niestabilnie, warto spróbować obniżyć prędkość pracy 
portu AGP, na przykład z wartości x8 do x4. Problem występuje głównie 
na nietypowych konfiguracjach. 


Wartości podawane są w formie szesnastkowej (od 00 do FF). Domyślna wartość 
to DA (tryb auto). Funkcja może się przydać, gdy port AGP jest przetaktowany 

(na przykład szyna FSB jest ustawiona na wartość wyższą niż domyślna]. Niewielkie 
podniesienie wartości (na przykład na EA) może skutkować poprawą stabilności komputera. 


Włączenie tej opcji wiąże się z poprawą wydajności karty graficznej, Niestety, 
w wielu wypadkach może to także doprowadzić do obniżenia stabilności peceta. 


Domyślna wartość to 66 MHz i po jej ustawieniu komputer powinien 
charakteryzować się najwyższą stabilnością. Niewielki wzrost wydajności można 
uzyskać, podnosząc tę wartość. Łączy się to jednak z ryzykiem uszkodzenia karty. 
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nazwa funkcji występuje na zakładkach działanie funkcji TOME CHRL 





IEC MIES ARASELATEgEE] | Wszystkie chipsety obsługujące PCI-Express umożliwiają | Opcja umożliwia zmianę domyślnej wartości 100 MHz. Podobnie, jak w wypadku 
E Glock OEB USZU ręczną konfigurację taktowania tego portu. zmiany taktowania AGP, także podnoszenie szybkości PC|-E może doprowadzić 
ńdva do trwałego uszkodzenia karty graficznej. 











| | | w chipsecie nForce 4 SLI i kartach serii GeForce 6000 wydajniej. Pamiętajmy jednak, że uprzednio należy także zmienić ustawienie 
Rdvanced i nowszych. specjalnego mostka na płycie głównej, między dwoma złączami PC|-Express xl6. 





NL y N 
nazwa funkcji występuje na zakładkach działanie funkcji sposób konfiguracji funkcji 
Opcja reprezentuje układ dźwiękowy zintegrowany Za pomocą tej opcji możemy włączyć lub wyłączyć zintegrowaną karte muzyczną. 
na płycie głównej. Jeśli mamy zewnętrzne urządzenie, najlepiej jest wyłączyć podzespół zintegrowany 
z płytą. 











L| = [mtet ted teripherals Funkcja odpowiada za konfigurację zintegrowanego lub Za pomocą tej funkcji możemy włączyć lub wyłączyć zintegrowane interfejsy sieciowe. 


zintegrowanych kart sieciowych Ethernet. 
Funkcja umożliwia włączenie bądź wyłączenie Jeżeli nie podłączamy urządzeń z FireWire do komputera, ustawiamy funkcję 


zintegrowanego kontrolera FireWire (inaczej |EEE-I994) | na EEG Czasami dostępna jest w opcjach BIOS-u, mimo że fizycznie 
nie ma kontrolera na płycie. 


Za pomocą tej funkcji możemy ustawić tryb działania Nowsze płyty obsługują zarówno USB w wersji 1.1, jak i 2.0. Jeżeli to możliwe, 
kontrolera USB. ustawmy ©:-------- >-EENTELNE U1.1+U2.0 

















Urządzenia USB, takie jak klawiatura czy mysz, nie są Włączenie tej funkcji zapewnia obsługę urządzeń myszy i klawiatury USB przed 
LU uppor domyślnie obsługiwane przez BIOS. Reguluje to ta funkcja. | załadowaniem się systemu operacyjnego oraz odpowiednich sterowników. 

















Jeśli do żadnego z portów nie mamy podłączonego urządzenia, warto je po prostu 
wyłączyć ©). Dzięki temu iwó ME) JESŚMI kłopotów z JE 


Porty szeregowe są coraz rzadziej spotykane na płytach 
głównych. Te funkcje pozwalają je włączać i wyłączać. 









Możemy zdefiniować przerwania portu równoległego lub go po prostu wyłączyć. 
Warto to zrobić, jeśli nie używamy tego złącza. 


Dzięki tej opcji możemy zdefiniować tryb działania portu 
równoległego. Korzystają z niego między innymi starsze drukarki. 








Opcja konfiguracji portu równoległego. Jest aktywna tylko | Jeśli mamy problemy z prawidłowym działaniem urządzeń podłączonych do portu 
wtedy, gdy port równoległy zostanie uruchomiony ©----; | równoległego, warto jest zmienić wartość tej opcji. Domyślnie jest to BX | 
| | r LEZA | działa ona z większością urządzeń, jednak stosunkowo wolno. Możemy więc 
wypróbować ustawienie PRASA, KASZA lub KEOLLEJ. Nowsze BIOS-y 
oferują także opcje BSX 4. Takie ustawienie jest optymalne. 


me | | Funkcja dotyczy portu gier umieszczonego na płycie głównej. | Za pomocą tej opcji możemy włączyć lub wyłączyć port gier. Jeśli mamy kartę 
Gniazdo jest często podłączane do urządzenia za pomocą _ | dźwiękową z portem gier i nie używamy dżojstika, warto wyłączyć tę opcję. 
oddzielnego kabla. Służy między innymi do połączenia 
starszych dżojstików. 

















nazwa funkcji występuje na zakładkach działanie funkcji sposób konfiguracji funkcji 
d SZICZNENONEZEES | Za pomocą tych opcji możemy zmienić datę i czas System operacyjny pobiera czas właśnie z BIOS-u (poza komputerami działającymi 
| w naszym komputerze. w domenie). Dlatego należy go dokładnie s ©n-—————--- 1 
| | r ERO |: 
ine_Chh:n DALI 46 m i 
Advanced Za pomocą tej funkcji możemy zdefiniować działanie Jeśli opcja jest włączona ©, klawisz (mum iocx) i klawiatura numeryczna są 
klawisza (num lock]. aktywne od razu po uruchomieniu komputera. 
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PORADY 
1 WSZYSTKO O BIOSIE: FUNKCJE BIOSU 





nazwa funkcji 
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Flash BIU5 Protection 
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show Logo On 5creen 
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Uirus Warning 


fnmti-Virus Protection 
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APIC Mode 





Interrupt Mode 
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set Supervisor Password 


set User Passuord 








WALCZ CLCH 








(Advanced Chipset Features 





ńdvanced 


ńdyanced 





Integrated Peripherals 








Główny ekran BIOS-u 








działanie funkcji 


Za pomocą tej funkcji możemy zablokować BIOS, 
uniemożliwiając przeprowadzenie aktualizacji. 








Część płyt głównych nie wyświetla ekranu POST. Zamiast 
niego pojawia się grafika, na przykład z logo procucenta. 





Funkcja odpowiada za blokowanie dostępu do sektora 
rozruchowego oraz tablicy partycji wszystkim programom. 
Dzięki temu zmniejsza się ryzyko zainfekowania tych 
sektorów przez wirusy. 


To rozbudowany system zarządzania przerwaniami. 

W porównaniu ze swoim poprzednikiem (CP!) może obsłużyć 
więcej linii przerwań — do 24. Tej funkcji nie powinniśmy 
przełączać, gdy system operacyjny jest już zainstalowany. 
Może to doprowadzić do jego uszkodzenia. 


druga zaś umożliwia jedynie ograniczoną konfigurację. 








Funkcje służą do ochrony BIOS-u za pomocą hasła. Pierwsza 
z nich, po wpisaniu hasta, daje dostęp do wszystkich ustawień, 


sposób konfiguracji funkcji 











Opcje powinniśmy wyłączać jedynie wtedy, gdy chcemy zaktualizować BIOS. 
Dzięki temu zmniejszymy ryzyko przypadkowego nadpisania pamięci EEPROM. 








Jeśli chcemy mieć dostęp do ekranu POST i wiedzieć, co się dzieje z komponentami 
naszego peceta, warto jest przestawić te opcję na 








Gdy opcja jest włączona, część programów może działać nieprawidłowo. 
Musimy ją wyłączyć podczas instalacji systemu operacyjnego — 
w przeciwnym razie proces zakończy się niepowodzeniem. 


APIC nie jest kompatybilny z systemami DOS oraz Windows serii 9x. 

Gdy korzystamy z tych systemów, opcja powinna być w pozycji PEEETSEFH 
Jedynie systemy Windows NT, 2000, XP, 2003 oraz Linux obsługują ACPI. 

W ich wypadku opcja powinna być w pozycji BPETSCEEEJ. W niektórych 
wypadkach włączenie ACP| może wprowadzać zakłócenia w kartach dźwiękowych. 


Jeżeli mamy taki problem, przestawmy funkcje w pozycję 


Po wybraniu każdej z funkcji wciskamy 


[enter | 





i wprowadzamy hasło. 


Przy wejściu do BIOS-u podajemy jedno z haseł, dzięki czemu otrzymujemy 
pełny lub częściowy dostęp do funkcji konfiguracyjnych. 
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KR Power OM Paszuord 








Integrated Peripherals 





Po ustawieniu tej opcji uruchomienie komputera będzie 
możliwe jedynie po podaniu hasła. 


Wprowadzamy dowolne hasło, zatwierdzając je klawiszem (enter |. 


Dzięki temu 


komputer nie uruchomi się po naciśnięciu przycisku Power, a jedynie 
po wprowadzeniu odpowiedniego ciągu znaków. 
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POWER OM Function 
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nazwa funkcji 


GPLI Temperature 
Gurrent GPU Temperature 


system Temperature 


Gurrent System Temperature 


CHAFAN Speed 
PURFAN Speed 
Current Power FAŃ Speed 


GPU Warning Temperature 


GPU shutdoun Temperature 











Power Management Setup 


WALES CLCH 


PC Health Status 


PC Health Status 


PC Health Status 


PC Health Status 


PC Health Status 


PC Health Status 
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Opcja umożliwia uruchamianie komputera za pomocą 
dowolnego klawisza lub kombinacji klawiszy. 


działanie funkcji 


Funkcja odpowiedzialna za bieżące monitorowanie 
temperatury procesora. 


Dzięki tej funkcji odczytamy temperaturę powietrza 
znajdującego się wewnątrz obudowy. 


Niemal każdy BIOS zawiera funkcję ĘRFFE"=""= 
odpowiedzialną za nadzorowanie 


Po uaktywnieniu tej funkcji możemy zdefiniować klawisz, za pomocą którego 
komputer będzie uruchamiany. Funkcja jest szczególnie przydatna, gdy utrudniony 


jest bezpośredni dostęp do obudowy. 


sposób konfiguracji funkcji 


Pobiera informacje z czujnika zintegrowanego z procesorem lub zamontowanego 
bezpośrednio pod nim. Temperatura nie powinna przekraczać /0 stopni Celsjusza. 
W większości wypadków powinna wynosić pomiędzy 30 a 50 stopni. 


Dane odczytywane są z czujnika najczęściej zamontowanego bezpośrednio 
na laminacie płyty głównej, Z tego powodu odczyt może być przekłamany. 
Czasami dołączany jest oddzielny czujnik na kablu, który możemy zamontować 


w dowolnym miejscu obudowy. 


| Gniazdo wentylatora CPU znajdujące sie przeważnie najbliżej podstawki procesora 
„|| zawsze ma funkcje monitoringu. W wiekszości nowych płyt, również z innych gniazd 


wentylatora CPU. Wiatrak 
musi być jednak podłączony 
do gniazda za pomocą 
trójżyłowego kabla ©: 


46] | możemy odczytać obroty wiatraków. Najczęściej są to gniazda oznaczone symbolami 
s > | SYSFAN lub CHAFAN oraz PWRFAN.  FERTYTESYEM 0 RPM 


Jeżeli nie podłączymy tam żadnego CHAFAN Speed UBU 
PURFAN Speed 


Funkcja ostrzega użytkownika, gdy temperatura CPU osiągnie 
wyznaczoną przez nas wartość. 


Po ustawieniu odpowiedniej temperatury w stopniach Celsjusza BIOS ostrzeże nas 
o jej przekroczeniu sygnałem dźwiękowym. 


Opcja umożliwia ustawienie temperatury, po przekroczeniu 
której komputer zostanie wyłączony. 


Ustawiamy temperaturę, po przekroczeniu której pecet będzie wyłączony. Zapobiegnie 
to przegrzaniu i uszkodzeniu procesora. Wartość nie powinna być zbyt niska 

ani zbyt wysoka, gdyż komputer może się przypadkowo wyłączać lub przegrzać. 
Gdy standardowo temperatura wynosi 5O"C, wartość krytyczną ustawmy na /O7C. 


Zestaw funkcji umożliwiających odczytanie poszczególnych 
wartości napięcia naszego komputera. Zależnie od BIOS-u, 
zestaw odczytywanych wartości napięcia może być inny 

od podanego przez Eksperta. 





Za pomocą tych funkcji możemy sprawdzić 
dokładne napięcia procesora, chipsetu 
lub portu ALP ©. Jeśli BIOS nie 


GPU Voltage 
AGP Voltage 
Chipset Voltage 


zapamiętuje ustawień po restarcie peceta, warto sprawdzić poziom napięcia baterii. 


Domyślnie powinno ono wynosić około 3,3 V. 





Nowe czasopismo 
z filmem na DVD 
A> 4c7: UL drla) 4 || 1:74 
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SZUKAJ W KIOSKACH 


POZIOM 


PORADY 
s WSZYSTKO O BIOSIE: AKTUALIZACJA 





SREDNI 


CD-ROM 










I0S zawsze na czasie 





Award BIOS Flash 
Utility freeware 
fe Utility (AMIFlash) 
tility as 
- Producenci regularnie publikują nowsze wersje BIOS-ów. Ekspert podpo- | icsse 
i AFUD 
_ wie, czy warto i w jaki sposób uaktualnić oprogramowanie płyty głównej eee 
ENAZON WO OPEZZZWEREKE WMA War 
IOS to program i należy go wymieniać. | |gbwaścwościElosu y 2 Pobieramy nowy BIOS ks Utility 
Jest to konieczne, ponieważ BIOS, jak odpo ad sai) PNEZZNTENECZ ze strony producenta. Az 


Lavalys Everest 
Home Edition 
freeware 





każda aplikacja, zawiera poprawiane 
z czasem błędy. Poza tym komputery nie- 
ustannie się rozwijają. W efekcie BIOS płyty 
głównej, wyprodukowanej rok czy dwa lata 


Jest on zazwyczaj zapisany 
w archiwum ZIP. Zawar- 
tość zbioru rozpakowuje-- 


Atnfnrmacja 7 RICA Award 
4/ Data BIOSU systemowego 
M Dota BIOSU wideo 


([MTTNP-"F] FALI LATICH RCM - CIT FOR ALF 


UsfUzjUg <af--------———————--—-— R 
(2/O3/05 











Instalujemy i uruchamiamy Everest. Z li- 


























© gdy płyta działa niestabilnie 

© gdy nowa wersja BIOS-u zawiera dodane funkcje, z któ- 
rych chcemy korzystać 

© gdy producent zaleca aktualizację 


ku BIOS-u Awarda przechodzimy do części 
artykułu zatytułowanej Aktualizacja 
AwardBIOS. 


Gdy komputer się uruchomi, przecho- 
dzimy na dysk A, korzystając z polece- 
nia BH. wpisuj emy komendę ©, w której e: 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
Łą + + . . . . Łą . . EJ . I " 
wcześniej, nie jest w stanie obsługiwać naj- sty wybieramy menu Płyta główna i dokumety © to pliki FOZIENOWe MS-DOS. 
nowszych CPU czy kart rozszerzeń. I I 
2 aż . : 3 . ŚL : . |!| Nazwa Roz... Typ Data mody... I 
- I EM Api EOC1A WYGWIAFIA I1NTOTINACIA N3fAMIĆ | |! | g==="========——— I 
Aby uporać się Z problemami, należy zaktu Aplikacja wyświetla informacje na temat || jcommao.comy v1ks apikagamsVo> zuuUusiAwW || 
alizować BIOS - czyli zastąpić go nowszą wer- typu BIOS-u © oraz daty jego opublikowa- | !ieipispLav.svs | 17KB_ Pliksystemowy 2000-06-08 17:00 || 
ć : ż RER RE RA NEJRORWEREINIĘ I I * | 
sją. Po wgraniu nowego oprogramowania we- , nia ©. Teraz wystarczy odwiedzić stronę pro- | E EGA2.CPI 58 KB Plik CPI A || 
GRE ZN NE OEG GGGOT ODER RIERGERE ERYTREA R GORZE | RERO CREWE | EGAJ. LPT 1 S5KE PIĘKCPI £000-0E-0ż 7:00 |; 
wnętrznego płyty komputer powinien zacząć ducenta płyty 1 sprawdzić, , Czy po podanej FAEGA.CPI | S8KB_PIKCPI 2000-06-08 17:00 | 
działać lepiej. Pamiętajmy jednak, żeaktuali- | przez Everesta dacie pojawiła się nowa [F]kEB.cOM | 22KB _ Aplikacja M5-DOS 2000-06-08 17:00 || 
zacja jest procesem ryzykownym. Dlatego po- | wersja ©. Pamiętajmy, aby szukać BIOS-ów [EQ KEYBOARD.SYS | 34KB Plik systemowy 2000-06-06 17:00 |! 
. 2 . 72 . . PR ORRARNE NRC N="" a R AN IB RAR CESAE i za . I 
winniśmy ją wykonać tylko wtedy, gdy jest o najwyższym numerze, ale nie w wersji six AE I a was i 
[E* i I ik systemowy | - : I 
naprawdę potrzebna ©. __Beta ©. Plik ściągamy na dysk twardy. EJkEvBND4.SYS | 13KE_ riiksystemowy 2000 06 OB 17:00 || 
| I Gdy mamy nową wersję BIOS-u, możemy [”]MODE.coM I 29KB  Apikacja M5-DOS 2000-06-08 17:00 I 
1. gi i wgrać ją do płyty głównej. Sposób przepro- > MSDKIS,SYS | 1KB Plik systemowy 2001-04-07 13:40 |! 
= „Az rza Gia AGPIDNE ORA i d i A46LOBaraGii lżwódorod nt — I0.5Y%5 [114 KB Flik systemowy 2001-05-15 18:57 I 
© gdy płyta nie rozpoznaje nowych podzespołów, na przy- A ZCŹ A BGA —|AUTOEXEC.BAT | 1KB Plikwsadowy M5-DOS 2005-09-01 11:17 || 
kład szybkiego CPU, a według producenta kwa leje | oprogramowania wewnętrznego naszej pły- | kalcWWIGSIA.„/ 168. Piksydenowy RACJI 
I W o a ką paca a 1 WEKA 3 I 
BIOS SżWRZCE ĘE Rad i ty. Jeżeli mamy w komputerze AMIBIOS, (El 467024M5.920 512 kB Plik920 2005-07-29 14:08 | | 
5 I . +. I 1 - z) I 
'. wykonujemy poniższą poradę. W przypad- zk CEEWA „o SUB Akacia SREZRZZA | | 
| 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
l 


W tym artykule Ekspert pokaże, w jaki 
sposób zaktualizować BIOS w naszym kom- 
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l l 

l I 

l I 

I | I I 

puterze. W wypadku części płyt ta procedu- | ia oGelCAR WAY ee pu ZEJEEO" EE proces aktualizacji. W trak- | 

ra jest bardzo prosta. Niestety, nie wszyscy zka ua WE GUMA ZAŚ | cie jego trwania nie wykonujemy na kom | 

* , | Baia (kb Erie Hrirtol I I ę - I 

producenci zadbali o odpowiednie oprogra- i rokczyyj |; ---MEM STW | | ! puterze żadnych czynności. Po zakończeniu | 

mowanie i czasami wgranie nowego BIOS-u jam wa da lą oda ża | ! aktualizacji program wyświetli komunikat, | 

Ą Pybrtaki testrwi | binrea komguera PALE-XF I * Ż + i 

wymaga sporego wysiłku. aoeówm || dimmi m F ! aby nacisnąć klawisz (-rter] lub [ex] w celu po- 
. « | 5 I 

zgon | onętam. OZARRONCZCNA ji ' nownego uruchomienia peceta. i 

Rodzaj BIOS-u n 4 Heja Zorza ger Weaizch | . h - poGcz sita GORE AAC A WPA BE W NAC | 

, | PE uma JA |: DFI 715 R6702UMS_920 | 

W płytach głównych występują dwa ro- saa KRRNWOE uw A:N>ADSFLSI> A602UMS 3-8 I 


dzaje BIOS-ów: AwardBIOS lub AMIBIOS. 
Jeżeli nie jesteśmy pewni, który z nich 
znajduje się w naszej płycie głównej, 
należy to sprawdzić za pomocą aplikacji 
Everest. Zobaczmy, jak to zrobić, 


W wielu płytach znaj EE też mecha- 
nizmy uproszczonej aktualizacji oraz spe- 
cjalne programy pozwalające wymieniać 
BIOS spod Windows. Więcej na ten temat 
przeczytamy na stronie 31. 


Aktualizacja AwardBIOS 


BIOS-y typu Award można wygodnie aktu- 
alizować z poziomu systemu operacyjnego 
Windows. Bez konieczności tworzenia dyskie- 

















kz EZ GRSEKIE EENEWENENEWNRNEE i ma m tek zdołamy w prosty i wygodny sposób wy- 
zaczna w. | Kc Aktualizacja z dyskietki (AMIBIOS) mienić BIOS na nowszy. Ekspert pokaże, jak 
— SRR =" NPA ! W przypadku płyt z AMIBIOS-em wykonu- | wykonać tę operację. 
cadincdj | je = i jemy aktualizację BIOS-u za pomocą dys- 


| Pobieramy plik ZIP z BIOS-em, który 

chcemy wgrać do naszej płyty głównej, 

i rozpakowujemy go do dowolnego katalo- 

gu. Następnie uruchamiamy aplikację 

AwardBIOS WinFlash Utility 6--——————————————————— 


2 


kietki (chyba że producent 
dołączył do płyty specjalne 
oprogramowanie opisane 
w ramce na stronie 31). 
Ekspert pokaże, w jaki 
sposób wykonać tę proce- 
durę, używając programu 


hiodherboardeSocket 4TO=I5T 

[MOS 15 724 exe 

Mirror Site; L=1A Europe UE 

BROS Di. 2,4 
1. Zcporałe BIOS tor [2r-C: and IETAST-E 
2. AUdCPU mieru cuz 

KL 3. HMS comjulecd całe: UJZLUEAUS 

|| MOS: is7użj exe 
Mirrer Site: AZIĄ Europe UZ 
FROG Mr +1 


Dos Iszuc Cate: Z00GOWIU 


Eur kzzue Dale. 2004 1/23 


Teraz możemy przejść do aktualizacji 











































































1. Updated CPU micro code. p i Fil 
? Nokie otobie MAĆ ś biikl mltipier item fne certain retsa INTEL OPL AMIFlash. BIOS-u. W tym celu klikamy na |ZE|, 
3. Eupporte certain 2MTA CDROM when "Onchip zarial ATA" ie rurwne in "Enhanced Modła". a następnie wybieramy OPEN... . Zaznaczamy 
4. Changed "Pr Shutdown Temperature” az "Disabled", "PM Vrarrinq Temperature" detawł to 37 degreg ©. ; PROEEE . 
5. BIOS cnmpiin rtatar 11023000 Wkładamy dyskietkę wcześniej rozpakowany plik 
AE PTE SORO do stacji i otwieramy z obrazem BIOS-u i klikamy PUce EM 
: s w , g r3B>W EootElock 
PE BOS D.2.2 okno Mój komputer. na przycisk |Utwórz , I - e 
I 1. Updaled CPU miero coda. . ż I 
| 2. BIOŚ curnpile date. 08/16/2004 Prawym przyciskiem my- H.- 
h BIOS: is7Tg20.ex8 Bioz le-z11e Dała: 200 0MJZT SZ klikam na Formatuj, ,. Zaznaczam © ab da uko g po ai 
| Mirrar Site: 2510 Furope LI% y y , w U e Update sli 
P> DOG D:2.0 Zaznaczamy wszystkie obszary BIOS-u 











Utwórz dysk startowy systemu M5-DOS 
i klikamy na 


wyczaj oprócz numeru BIOS-u publikowana jest lista i historia zawartych w nim 
USpł awnień © — niestety najczęściej tylko po angielsku 
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zostały zaktualizowane. Jeżeli chcemy, aby 
komputer uruchomił się z domyślnymi 











Eozpocznij || 











Please use QFlash utility to update BIOS <----r 
GA 81955% Royal 


Download  Versiom Date Lestriplion 
FB 2005/94/26 
Fr 2005/7135 1. Fixed 830 £ 840 CPU show incorrect FSB 


E Ratio at FOS I 











1. Update CPU microcode | 
QFlash to system, który umożliwia aktualizację BIOS-u prosto z... BIOS-u i 





CMOS Option: 
| Elear CMDS 


ustawieniami, zaznaczamy 


również opcję No EO 


- R>1v" CMOS Default 


CPU Temp : 
system Temp : 


o18CZ12A3NF 
J6RC/ 36NF 














Press DEL to enter SETUP , 








śmy prawidłowo, klikamy na [Ele|i potem 
Update BIOS |, W nowo otwartym oknie wybiera- 
my pozycję Update , Po zakończonym procesie 
aktualizacji program zapyta, czy uruchomić 
ponownie pecet. Klikamy na |'res|, 




















I 
I 
| 
I 
Jeżeli wszystko ustawili- | 
I 
I 
I 
i 























„ tualizację BIOS-u. Takie systemy 

i znajdziemy na przykład w now- 

szych płytach Gigabyte i EpoX ©------- 

Ekspert pokaże, jak je wykorzystać. 
Jeżeli nie wiemy, czy nasza płyta 

oferuje uproszczoną aktualizację, 

najlepiej wejść na stronę produ- 

! centa i odszukać model naszej pły- 


Chassis FAN : 
CPU FAN : 3388 RPM Udinm: 


ALT+F<A to enter AWDFLASH 
08-11<2004-KTGE00-B237-GA6LYPAOC-00 





formację ©. Taka informacja jest też często 
wyświetlana podczas testów POST. 








©) Ostatnia deska ratunku 


odczas aktualizacji BIOS-u może on ulec uszkodzeniu. Powo- 
dów może być wiele — choćby niespodziewana przerwa 
w zasilaniu. Wtedy komputer w ogóle nie chce się uruchamiać 
i nie mamy szansy na ponowne przeprowadzenie aktualizacji. Je- 
śli nasz komputer nie ma jednego z systemów chroniących BIOS 
(patrz strona 22), konieczna jest poważna naprawa w serwisie 
komputerowym. 
Gdy mamy duże doświadczenie z komputerami, sami możemy 
wgrać BIOS od nowa. Potrzebujemy w tym celu drugiej, takiej 
samej płyty JO a BIOS musi ge zamontowany w spe- 


a 
E 


ki 








Magic Health 
0 RPM Ucore: 


UETYONIER=RUNRUT TF 





i O dna hot- ZE (wykorzystuje się ją w takich AE 
! acjach) ZA na stronach © oraz ©. 








Bazie Roz... 


Uproszczona aktualizacja 
Część producentów umieściła w swoich pły- 





LE 


Lata Leica, 








tach głównych rozwiązania upraszczające ak- 
































ielu producentów przygotowało własne programy pozwalające łatwo zaktualizować 
BIOS. Takie aplikacje są dodawane za darmo do płyt głównych. Ekspert sprawdził, 
jak działają programy znanych firm. 










i ABIT FlashMenu 

I Użytkownicy płyt głównych firmy 
i ABIT mają do dyspozycji aplikację 
I FlashMenu. Program ma wygodną 


i funkcję ©, dzięki której proces wy- 


i miany BIOS- -U na nowszy odbywa się 


i" 
Fam Fila j 


| Gm Click | 
LF | r | 


brać aktualizację z in ©, który wcześniej ściągneli- s. 
: śmy na dysk. Dla ROWY zaawansowanych użytkowników dostępna jest | 






ł opcji — na przykład AŻ BIOS po aktualizacji ma wrócić do ustawień 
>. domyślnych. 


ASUS Update 

Aplikacja dołączona do płyt znanej firmy 
ASUS ma między innymi funkcję automa- 
tycznej aktualizacji BIOS-u przy wykorzysta- 
niu danych pobranych z internetu. Oczywiście 
_ nic nie stoi na przeszkodzie, aby wgrać BIOS 

| z pobranego wcześniej pliku. Wystarczy, że 


wybierzemy inną opcję z menu 


1]. Upedziry Sie EMS hmm/flg a tle 


2 Update BICES lrcza he Internet 
Liz dała piłam MOŻ ug 4 1 tpzcdwei KIL msg Hm 
śr KŚLI5 wiek Sia. 


i. ammioad EJUG ram the lnterned 
Dozen a icetted BÓG maje fa wia Indóńet (ód 
lsire Lipie: 








a. Chęch EIU Inłotmegón 





za - > A 
TE Update BIOS from the leternet << 


El] 


„o Dlęabyte PAIOS Writer far WineMEMTAFADOOEP 
Lust Hawikosrd Inn 
Flach Hiemóry Tyt: (551 4BLPOCHA [Pw 3.3 
Flath Hemónr Szec 41M Eds [UUUXA-/FFFF] 


BIOG Hedel waicien [MED70E2] EYELUATIOH ROA! BOT FOR 
Informalisr" ZALE 





Gigabyte ©BIOS 

Aplikacja QBIOS firmy Ligabyte ma dokład- 
nie takie same opcje, jak konkurenci ©------- 
Jedynie jej wygląd jest nieco skromniejszy. 


[ Update New BIDIŚ | 
| Gawę Dumert BIOS | 
| Abu ihiq pie am 


[_| intranet Lipdate 


[0] Cree Call Data Fool 
[Ore PnF Ola Fosd 


EPoX Magic Flash 2.0 
Firma EPoX przygotowała dla swoich klien- 
tów program Magic Flash 2.0. Po jego uru- 

















Fe tgkńa Ve Teb !g Na sformatowaną dyskietkę nagrywa- 
ARJ NRA REAR PEER my obraz BIOS-u © i restartujemy BIOS z dyskietki. Po zakończeniu operacji 
ża NF-CK804-6A61FD4Ą9CO0 | | zn nam 2 AE | 
komputer. Użytkownicy płyt Epox aplikacja wyświetla komunikat, aby nacis- 
T” Dall Auea przechodzą do punktu 2, a posiadacze nąć lub w celu ponownego urucho- 
a Gigabyte do punktu 3. mienia peceta. PL %» 
T [ew CMÓG 
rzzesziać W przypadku płyt EPoX podczas ekra- 
Oem nu POST wciskamy kombinację kla- 
a wiszy (c) (ej. Program automatycznie od- Adresy WWW: 
EN czytuje obraz z dyskietki i po zakończeniu © www.short-media.com/forum/showthread.php 
55T 45LFODHA M aktualizacji BIOS-u restartuje pecet. ŚIZ55BE 
77" ikżók © www.lemoncube.com/232.html 
| Aby zaktualizować płyty Gigabyte, © www.xbitlabs.com/articles/mainboards/display/ 
|" podczas ekranu POST wchodzimy AAA EL | 
do BIOS-u. Następnie wciskamy kla- e www.xbitlabs.com/articles/mainboards/display/ , 
| . ami-bios-update.html a 
wisz (ej. Płyta automatycznie odczytuje Tezy 





chomieniu klikamy na przycisk $, a program 
pobiera odpowiedni BIOS na nasz dysk 
twardy. Następnie pojawia się nowy 














uaktualnić BIOS. I 
Niestety, podczas testów Ekspert 4 
miał problemy z prawidłowym k 
działaniem tego programu. 

Aplikacja z każdą próbą pobrania 


LOCAL MESSAGE 


XS MFOFIMATION 


BIOS-u informowała o błędzie cache 
serwera. z | cacy 
cow |Z < 4 


MSI LiveUpdate 
Użytkownicy płyt MSI także mają do dyspo- 
zycji wygodną AE Program potrafi odnaleźć = 


w tle przy każdym starcie AA Dlatego, gdy kę pojawi się nowy BIOS, program 
wyświetla informację o nim. Jedynie produkt firmy MSl oferuje to wygodne rozwiązanie. 
Inne firmy 

Mniej znane firmy produkują- 
ce płyty główne, jak na przy- 
kład Soltek czy ASRock, do- 
starczają do swoich urządzeń 
programy działające tylko 

w systemie MS-DOS. Więcej 
o tego typu sposobie aktuali- 
zacji BIOS-u przeczytamy na 
stronie 30. 

Część producentów sprzętu, 
jak na przykład ECS, zaleca 
używanie aplikacji AwardBIOS Aly icęrcząć qprmedzaree wreicp. ki przyczk Daląq 

WinFlash Utility. Jest to uni- 

wersalna aplikacja działająca 
ze wszystkimi płytami wyposażonymi w BIOS typu Award. Więcej o tym programie do- 
wiemy się z porady Aktualizacja AwardBIOS zamieszczonej na stronie 350. 
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i uł: rsetuję EIC płybu główańej 
| orze stinuekca płyty głóerej —Sf—---——-—-———-—— 
Elas wiucukaj weję sietowrka kap YNA 
| Ee wysrukaj wrasję roerędzi MEI 


Slałuc: Frazpoczrą 





POZIOM 


PORADY 
> WSZYSTKO O BIOSIE: NIEOFICJALNE MODYFIKACJE TRUDNY 








| | . s a (©OBeta BIOSy 
5 | E | 0 i 0 m OWE ro h ot N iektórzy producenci, na przykład ASUS, oprócz 
"WB wersji A udostępniają także BIOS-y 
W 
| 


ukazania się wersji finalnej BIOS-u. 


róbujmy je odblokować razem z Ekspertem == 





Ę - WBIOS-ie naszej płyty brakuje ważnych funkcji? śl wszysko funkcjonuje normałie, warto poczekać do 
p 





BIOS? si Model: P4 5533 -E 
IOS-y stosowane w najdroższych mo- 0908 wg Latest 
delach płyt zazwyczaj zawierają pełen PERO 6 | sBota Version <K--* 
. 8 . FI How Ta Check Yami BIOS 
komplet funkcji do konfigurowania Version? 





uż 

















peceta. Gdy jednak zaopatrzymy się w tańszy 
produkt, może okazać się, że oprogramowa- 
nie wewnętrzne płyty jest wyposażone tylko 








Upewniamy się, że wybrany przez nas 
BIOS jest na pewno właściwy. W tym 





nie odnajdziemy zaawansowanych usta- I oprogramowania wewnętrznego. Nie piszą celu warto na forum dyskusyjnym skonsul- 

wień pamięci czy też procesora. Cojednak  : BIOS-ów od podstaw, ale starają się dokonać tować to z innymi użytkownikami naszego 

zrobić, gdy chcemy mieć pełną kontrolę ! takich modyfikacji, aby odblokować funkcje modelu płyty - dyskusje na ten temat znaj- 
| | ukryte przez producenta. dziemy na stronach © lub O. 


Modyfikowanie BIOS-ów nabrało popu- 
larności cztery lata temu, gdy wiele osób 
kupiło tanią i bardzo dobrą płytę ECS K/S5A PEWOZNETNNI AE DALE 
- niestety wyposażoną w wyjątkowo okrojo- ;-7P- Ff nzdaar18-revr.zin 
ny BIOS. Błyskawicznie pojawiły się autor- Typ pliku: WinRAR ZIP archive 
skie wersje BIOS-ów o rozszerzonej funkcjo- PAROWANIA 
nalności. Od tego czasu powstało ich bar- 
dzo wiele — dla różnych płyt. 


Otwieranie nżdaac18-revc.zip 










© Producenci najczęściej usuwają z BIOS-ów funkcje dotyczą- 
ce zaawansowanych ustawień i podkręcania procesora ©---; 

© Często nie znajdziemy także konfiguracji timingów pamięci 

2 w zakładce ©. 

1 © Niekiedy brakuje też pełnego monitoringu — mamy dostęp je- 

dynie do podstawowych danych, jak temperatura CPU ©. 








ETOTTEEDOE b Genie BIOS Setting 3 Klikamy 2 łącze zawierające dow e 24 


| sce, w którym ściągnięty plik © zostanie zapi- 
sany. Następnie rozpakowujemy archiwum 
i wydobywamyy plik z obrazem BIOS-u. Naj- 
częściej ma on rozszerzenie .rom lub .bin 


» Advanced BI0S Features b» CMOS Reloaded 


- Advanced Chipset Features LEUNILIŁZE CUEE 
b Integrated Peripherals $et Supervisor Password 


> Power Management Setup $et User Password 


Nieoficjalne wersje BIOS-ów instalujemy 

tak samo, jak te dostarczone przez produ- 
centów. Zależnie od typu wgrywamy je za po- 
mocą programu AMIFLASH lub AWDFLASH 
(więcej informacji na stronach 30-31). Dostar- 
czane przez producentów i działające pod 
Windows programy do aktualizacji oprogra- 
Dlaczego nieoficjalny mowania płyt mogą wykryć, że BIOS nie jest 

Doświadczeni użytkownicy płyt głównych BIOS do naszej płyty oryginalny, i odmówić jego wgrania. PL % 

z okrojonymi funkcjonalnie BIOS-ami zaczęli Obszerną bazę zmodyfikowanych BIOS-ów Mobo K7: 
samodzielnie tworzyć ulepszone wersje znajdziemy na stronie © oraz ©. Jeśli ma- i 


b PnPZPCI Conf igurat ions Save Ń Exit Setup 





> PC Health Status Exit Without Saving 


nad pecetem? Możemy zainstalować BIOS 
nieoficjalny, uzupełniony o dodatkowe 
możliwości. 








p SZĘG : | my płytę główną z li- Abit NF7 rev 2.0/NF7-S rev 2.0/NF7-5L rev 2.0: 
_e BE : A | 
(| 2 | | | | | UI3=F . * ufficiali: 
| E _Sty ©, na jednej GE żlla ZE! ufhaaje downleag 
Mt Z tych witryn na pew- 17] Madded hy tlrtar: 
GE no znaj dziemy ZITLO- Dz2 Alpha 1 (SATA 4227) 


D22 Mipha 1 [ZATM 247] 
nad. A1Bk RO-TLIRBO (BETA 437] 
Dż2 41EK R2Z-TURBÓO (SATA 4Ż4 7] 


"| ABITNF7 ABIT KV8 Pro ABIT ICZ-MAX3 dyfikowany dla niej 
y 














: ABIT NF/-5 ABIT KV8-MAX3 ABIT ICJ/IC/- BIOS. Zobaczmy, jak PE Bata RIN (STA S2E7) 
ABIT NF7-SL ABIT NE8 ABIT IS7 go wybrać. | | Dz Dru (SATA 4227) 
ABIT NF7 ABIT ANS/ANS Fatality ABIT IT7 2 rev 2.0 | |pe3 alez (Skra sdży, 
ABIT AN7 DFI UT 2500h ABIT Al/ Otwieramy adres © | | ne3 *n.frv rw. 2 (SaTA 4247) cpc OFF 
ASUS A7N8X rev 1.0X DFI Lanparty UT NF4 Ula-D/ŚLI-D/SLI-DR ABIT BEZ lub © wwypadku | |Utikiwace dep 
[EV 2. Igadyt€ uA” EIUXE TEV |. i ł do st I D26 Mantarays KTIGATA 4247) 
ASUS A7N8X Delure rev2.0 Gigabyte GA-KBVNXP ASUS P4C800-E Deluxe znieoficialnymi 4 SEKSI Asae crcor 
ASUS A7N8X-E Delwe Gigabyte GA-KBN DF Lanparty 875 rev. B JaYTn ., | |5273D-Fr(SATA4250) CPC Ore 
ASUS A7N8X-X Gigabyte GA-KBN Pro > BIOS-ami. Dla niektó- ; |woddeóbymerin: 
DF NFZ Infinity Gigabyte GA-KBNNXP rych modeli płyt 4 orzezcww 
DFI NF2 Lanparty B Cigabyte GA-KBNNXP-940 stępnych jest wiele __ | (© Warto zajrzeć. 
Gigabyte GA-7VT600 Gigabyte GA-KBNS Pro BIOS-ów ©, odbloko- 
Gigabyte GA-7VT6001394 Chaintech VNF3-250 wujących różne opcje. Adresy WWW: 
Gigabyte GA-7N400 Pro MSI KBN Neo2 Platinum Niestety, autorzy mo- O EEG ZTM 
Gigabyte GA-/N400 Pro2 dyfikacji rzadko publi- © http://forum.tweak.pl/index.php?showto- 
Gigabyte GA-7N400-L1 kują informacje pic=84205 
Cigabyte GA-/N400-VL o zmianach. Często sa- © www.hwtweakers.net/postp59354.html 
Gigabyte GA-/NNXP "ef mi musimy doszukać Q www.ocworkbench.com/2002/ecs/k/s5abios/ 
ECS K/S5A Płyta firmy ECS doczekała się wielu przeróbek BIOS-ów. _ Się w Sieci informacji ARCI > i 
EPoX BRDA+ To jedna z pierwszych tanich płyt z możliwością konfigu- _ o konkretnych funk- © http://forum.tweak.pl/index.php?showforum=68 
EPoX BRGA racji zaawansowanych ustawień cjach danego BIOS-u. © http://forum.pclab.pl/index.php?showforum=43 
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my © i klikamy na 
polski interfejs programu SpeedFan. 


PORADY 
WSZYSTKO O BIOSIE: ZARZĄDZANIE I MONITOROWANIE 


szystkie BIOS-y udostępniają 
użytkownikom informacje 
o ustawieniach i parametrach 


pracy płyty głównej i podzespołów peceta. 
Informacje te są wyświetlane w programie 
Setup BIOS-u. Nikt jednak nie będzie ciągle 
restartować peceta, aby tam zajrzeć. Wy- 


Korzystamy ze SpeedFana 


o zainstalowaniu SpeedFana musi- I 
my jeszcze włączyć polską wersję ję- 
zykową oraz ustawić sposób wyświe- 


tlania okna programu. Zobaczmy, jak to 
zrobić. 































Larguage English 
. Tielta walą Enoieh 
Uruchamiamy Spani 

aplikację i kli- uli a 
kamy na Corfigure|, Ge] dehuug z an I 
+ Let 5pee| German I 
Przechodzimy na ! 
= .. . . . I 
zakładkę |ptons|. Z ro zwijanej listy wybiera | 




















„ Włączyliśmy 





Musimy jeszcze skonfigurować minimali- 
zowanie aplikacji do zasobnika systemo- 


wego. Dzięki temu program będzie działał po 
uruchomieniu systemu w tle, a po kliknięciu 


iele firm przygotowało własne aplikacje służące 

do monitorowania pracy płyt głównych i podze- 
społów peceta. Część z nich potrafi jedynie nadzorować 
podstawowe parametry pracy, inne zaś są bardzo rozbu- 
dowane. Dwie aplikacje umożliwiają nawet podkręcanie 
procesora z poziomu systemu operacyjnego. 
Wymienionych w dalszej części artykułu programów mo- 
żemy używać za darmo. Oczywiście tylko z płytami dane- 
go producenta. Na przykład aplikacja EPoX-a nie LEE 
mi się na płycie ASUS-a i odwrotnie. | 


EPoX USDM 

EPoX dołącza do swoich płyt głównych 
aplikację Unified System Diagnostic Ma- i 
nager (USDM), która umożliwia monito- I 
ring napięć, temperatur oraz obrotów wentylatorów. Do- I 





myślnie główne okno programu jest ukryte i wyświetla się 
jedynie Ghost Monitor © z podstawowymi informacjami. 


ASUS PC Probe 
Użytkownicy płyt głównych ASUS mają do dyspozycji 
rozbudowaną aplikację PC Probe. Program oferuje mię- 





[| 
[| 
[| 
[| 
| i 
I 
koeonng |  usmi= I [| I 
[| 
= [| 
IE= zi I 
Fi iwa E % i 
póapr Turęsratere Fan krrratny Woliąpe Gaitrypi Hutrrr - 
bacaacyk Mrarcr Bf rarira || 
[| 
[| 
CTI Maniter śrmunary <<_-------- L_u 
: Honde liana Maka lak 
HJEPFUTergertus  ME'IEOF Dk 
EMG Terpsishinś TUFF [ul 
HI CFU Fr 2537 LILA 
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ŁATWY 


godniej jest monitorować pracę peceta za po- 
mocą aplikacji działających w Windows. Co 
więcej, niektóre z tych programów umożli- 
wiają nawet podkręcanie komputera. 

Aby nadzorować BIOS z poziomu Windows, 
należy wykorzystać oprogramowanie dołącza- 
ne przez producentów do niektórych płyt 


na przycisk program zostanie zminimali- 





Kanie ; 








chamiamy SpeedFan i klikamy na 
Przechodzimy na zakładkę |Pelej, Zaznacza- 
my funkcję Uruchom zmieimalizowary| oraz 
zmihirmalizu| przy zarmykańiu | Po wykonaniu tych 
czynności klikamy na |w/ OK. 





















































Odczytujemy informacje z okna SpeedFana 
Po uruchomieniu SpeedFana można poczuć 


i się zagubionym. Aplikacja wyświetla bardzo 


dużo informacji z rozmaitych sensorów. Eks- 
pert pokaże, jak je odczytać. 
© Informacje na temat obrotów wiatraków 


podłączonych do płyty głównej ©------------ 


© Temperatura Procesora, płyty głównej, 







Gigabyte Easy Tune 5 

Posiadacze płyt Gigabyte mają do dyspozycji program 
Easy lune. Jego interfejs jest przeładowany grafiką, ale 
daje dostęp do 
wielu funkcji mo- 
nitorujących. ' 
Możemy nawet 
podkręcać pe- 
cet spod Win- 
dows ©. Dla 


MSI PC Alert 4, MSI CoreCenter 

Firma MSI przygotowała dwa oddzielne programy. Pierw- 
szym z nich jest PC Alert 4. Aplikacja pozwala monitoro- 
wać stan peceta, zaczynając od temperatur, poprzez napię- 
cia aż po taktowanie podzespołów. Bardziej zaawanso- 
wani użytkownicy mogą skorzystać z aplikacji CoreCen- 
ter, która umożliwia podkręcanie komputera bezpo- 
średnio z Windows. 


ABIT EQ 

Firma ABIT rów- 
nież przygotowała 
aplikację monitoru- 
jącą SZ 

wyposażona we wszystkie funkcje niezbędne do moni- 
torowania parametrów płyty. Niestety, zabrakło jakich- 
kolwiek możliwości podkręcania. Aplikacja ABIT-a ma 
efektowny, ale zdecydowanie niewygodny w obsłudze 
interfejs użytkownika. 





BIOS widziany z Windows 


Z poziomu Windows można monitorować BIOS i pracę podzespołów 
peceta, a nawet podkręcać komputer. Ekspert pokaże, jak tego dokonać 











freeware 
freeware* 


Abit EQ 


freeware* 


głównych (patrz ramka ©) lub uniwersalne 


darmowe programy o dużych możliwościach. 
Przykładem bezpłatnej aplikacji jest Speed- 
Fan. Docenią go osoby, którym nie zależy na 
kolorowym interfejsie użytkownika, ale na 
poprawnym działaniu programu. Ekspert po- 
każe, jak użyć tej aplikacji. 


EPoX USDM 








CD-ROM 


SpeedFan 4.26 


* Działa tylko z płytami 
danego producenta 





















. | == 
NICOTOWA- ! dczytuje Zeqar Informacje SMART. | Wykresy 
a, Jest I Ciqy'ersion=01 OOO ” 
przez dany i Eventzyerzion="1 UDO 
R. I |Loaded (l events 
czujnik- i 
I ds 
musimy AU życi CPU | joe | 
ustalić to  |ęanesaam | ][YTawistc | 1 
sami. Fanż: 0 RPM <«K---* w/Temp:47C | 1 
. Sari 
© l Fan: 1569 RPM 44 Temp2: 460 i 
Regulacja | Tera 0 <€jii] 
prędkości | HDO: 350 
obrotowej | Templ: 40C 
wiatraków 
— niestety, 
współpra- - gpeedni: 100 [74] 
cuje tylko Speedo: 100 [74] 
Z niektóry- Speedliż 100 [76] £ 
mi płytami pez=====>==zz an nnnnnnnnnn 000 s 
fycoel: 1.334 -1 29: 1.324 I 
(patrz „| Veoteż 1,18% M DOW ! 
strona ©). I IW. 3,BV, +W. SAY I 
I [I+óW  50BV I vhat 314% I 
© Panel mo- I MIAĆ__12 Asy j 
nitorowa- ! Nona mama zaNa NAN ź 


nia napięć ©. Widzimy napięcie CPU <M, 
chipsetu €4l oraz przekazywane przez zasi- 
lacz do płyty głównej <ll. 


Ustawiamy monitoring 

Część pól w oknie programu SpeedFan 
nie wyświetla informacji ©. Po prostu nie 
istnieją przypisane do nich czujniki czy też 
wiatraczki. Ekspert pokaże, jak usunąć 
niepotrzebne pola z okna programu, aby 
nie utrudniały odczytywania informacji. 














Konfiguruj |, Przechodzi- 


wentylatory || 


Klikamy na przycisk 
my na przykład na zakładkę 
Sprawdzamy, który wiatrak ma zerowe 

















obroty © - czyli jest wyłączony. Potem usu- 
wamy zaznaczenie przy jego nazwie A 














2 Klikamy i | |Elykista | Chp | Sensor | Przykład | BUS 

na 4 OK! | ram II8MZE tam /53HPM I ISA 
1 | E 

. ] Fanż  |IB/IZF Panż | UHFM<K" ISA 

Informacja [IQ Fanż  IIB/IZF Fańd | JHUUHEM ISA 








M 
30 kache 
AW Cach 


FEU 
FEJU 





o nieistnieją- 
cym wentylatorze nie będzie już widoczna 
w oknie SpeedFana. Modyfikację powtarza- 
my również dla elementów z zakładek 
Temperatury| oraz Mapięcia || DL D 
































Adresy WWW: 


© www.almico.com/forummotherboards.php 
© www.hmonitor.com 
© wwwilavalys.com/products/overview.php?pid=| 
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3 ANIMOWANY PULPIT FLASH 


© (D-ROM - *. --. 


Macromedia 


Flash 8.0 trial 
"> Aplikacja Eksperta 


4 
s 1 - po 
3 
= A ” 
EM 
- _— : - sA 
NE „ty 
© r z ” s W w 
s je s 
: 
"aż 


- Neostrada TP , 
Kc) - - z 
> 7 <Mt-zł 
m r , e - źć Ł, 
zk o s EG 
. + * 
ś Labtec (Z 


Mozilla Firefox 


© 

. 

F. = 

My Labtec 
Pictures 


cod a. «w. 


Jak sprawić, aby na pulpicie wyświetlany był pokaz zdjeć? 
Z Ekspertem stworzymy specjalną animację flash 


Windows dostępny jest wyga- 
szacz ekranu z funkcją pokazu 
slajdów. Wyświetla on kolejno 
nasze zdjęcia - niestety, wtedy 
gdy najczęściej nie ma nas przy komputerze. 
Ekspert proponuje ciekawsze rozwiązanie - 
dynamiczną tapetę pulpitu, która będzie wy- 
świetlała wskazane przez nas obrazki. 





Technologia tapety 

Jak stworzyć animowaną tapetę? Windows 
pozwala na umieszczenie na pulpicie 
dowolnych dokumentów HIML. Wykorzystu- 
jąc tę cechę systemu, możemy wyświelić na 
pulpicie animację Flash zawierającą pokaz 
slajdów i osadzoną w dokumencie HTML. 
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Na animowanej tapecie jedne zdjęcia będą płynnie przechodzić w kolejne 
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Ekspert przygotował odpowiednią animację 


SWF. W tym artykule przeczytamy, jak ją : 


skonfigurować oraz umieścić na pulpicie. 


Przygotowanie do pracy 
Aplikacja Flash nie wymaga instalacji. 
Rozpakowujemy ją z archiwum na płycie 
Eksperta do dowolnego katalogu na dysku. 
Następnie należy skonfigurować me- 
chanizm pokazu slajdów, czyli wskazać 


= 











W pliku |-£ zdiecia.xml |rmuszą znajdować 
się co najmniej dwa elementy plik ©.------ 
Zdjęcia, których nazwy umieszczamy w pliku 
konfiguracyj nym, kopiujemy do podkatalogu 
_]lzdjecia] (musi on znajdować się w tym sa- 
mym folderze co skrypt tapety). 


4 





























Plik = muzyka. xml zawiera listę plików 


MP3 ©, które odtwarzane są przez ani- 





mację SWE jako podkład muzyczny. Wpisu- 
jemy nazwy odpowiadających nam plików 
| muzykę kopiujemy do podkatalogu 
L]Imuzyka]| (znajdującego się w tym samym 
folderze co skrypt). 














+ 
s, zm version="1.0"?> i 
sze AJ: J: 
<plik 

spik 
splik 
<plik 
splik 
</muzyka> 


.mp374/> 
mp3 "V> 
mp3 "y> 
a "/> 


Rz BP ad: 
muzyka="sound3. 
A ARS 


zm mm A A mm mm wm mm mm di ma 











Instalacja animacji na aktywnym pulpicie 
Przed umieszczeniem animacji na aktyw- 

nym pulpicie musimy ją skonfigurować, aby 

działała w odpowiadający nam sposób. 


Uruchamiamy Macromedia Flash 8. Z me- 

nu [File] wybieramy polecenie |Śren... j otwie- 
ramy plik |e slideshow.fla|, Następnie z menu 
File] wybieramy Publish zettings... | 






























































Otwiera się okno [HEEASLCA. Prze- 
chodzimy na zakładkę | HTML] ij ustawia- 
my opcję ©. Dzięki temu rozmiar animacji 


będzie dopasowywany do rozdzielczości pul- 
pitu. Aby opublikować animację i utworzyć 















































dokument Quality: [Higli = 
HTML, klikamy window Made: |mmdaw x] 
na |Fublish) j | GK |, ME dna płak// FH 
GS WNAGEG | Scale: EH fa , -] 
W tym sa- | 
mym katalo gu R RSSYJR duje się 
plik e slideshow.fla, Flash tworzy dokument 

















[Z] slideshow.html|, Otwórzmy ten dokument 
w dowolnym edytorze tekstu. 


Mechanizm animacii 








zdjęcia i pliki dźwiękowe, które będą wy- 
świetlane. W tym celu musimy stworzyć 
listę plików JPEG oraz MP3, które powinny 
być odtwarzane przez mechanizm. Nie 
wyrmaga to edycji pliku SWF. Mechanizm 
animacji pobiera informacje o zdjęciach 


i muzyce z zewnętrznych dokumentów ©----3— 


Otwieramy folder zawierający mecha- 









































slideshow.html 


osadzony w pliku 
mechanizm 
animacji slideshow.fla 


odtwarzane pliki pobierane są 
z dwóch folderów 


























nizm. Widzimy w nim główny plik 7 listy odtwarzanych 
animacji |£ slideshow. swf| oraz dokument = RE UI 
konfiguracyjny 2 zdj „. Otwieramy muzyka _ zdjęcia 
2 zdjecia. xml| w edytorze tekstowym. 
PORZE EE j 
1123 ZP 4 s.=mibiveESrton-""072> I 
Modyfikując wartość ©, określamy, przez BEER MAM ! 
ile sekund każde ze zdjęć będzie widoczne <plik zdjecie=;zdjecie 1. jpgw/> = 
na ekranie. Podajemy kolejne nazwy fotogra- <plik zdjecie=!zdjecie_2. jpg"y/> 
fii ©. Zdjęcia będą pokazywane w kolejności, | | ik zajediochaqieci c oBd i 
ę dą i splik zajecie=jzajecieni: Jee i 
w jakiej zostały wymienione w pliku konfigu- i <plik a jpg'/> 
: ; ć i s I <plik zdjecie=f'zdjecie_6. jpg"/> 
racyjnym. Animacja będzie zapętlona po | <plik zdjecie="zdjecie 7.jpg"i/> 
wyświetleniu wszystkich fotografii będą po-  ! <plik zdjec ie=kzdj ecie_8.jpg'/> 
kazywane od nowa. ! BAZA p M zdjecia.xml 
I 




















<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml” xml 
<head> 


<title>slideshow</title> 
</head> 


<!-url's used in the movie—> 
<!-text used in the movie—> 
<!- saved from url=(0013)about:internet —> 


<tr><td align="center” valign="top"> 


id="slideshow” align="middle"> 


<param name="movie” value="slideshow.swf”" 
<param name="quality"” value="high" /> 
<param name="scale” value="exactfit" /> 
<param name="bgcolor" value="łffffff" /> 
</object> 

</td></tr></table> 

</body> 

s/hEmi> 





:lang="en" lang="en"> 


<meta http-equiv="Content-Type”" content="text/html; charset=iso-8859-2” /> 


<body bgcolor="fffffff" leftmargin="0"” topmargin="0"> <L 


<table cellspacing="0” cellpadding="0” width="100%” height="100%” border="0"> <| 


<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http://fpdownload.ma- 
cromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cabłversion=8,0,0,0” width="100%” height="100%” 


<param name="allowScriptAccess"” value="sameDomain”" /> 
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W pierwszej kolejności musimy pozbyć 
się marginesów, które zawiera doku- 
ment HTML. Chodzi o to, aby animacja przy- 

legała dokładnie do lewej i górnej krawędzi 
dokumentu. Wpisujemy więc polecenia <l. 


Tworzymy tabelę, której zadaniem jest 
umieszczenie animacji SWF dokładnie 
w centrum dokumentu HTML, czyli docelowo 
w centrum pulpitu ©A. Ustawiając szerokość 
oraz wysokość animacji SWE na 100%, mamy 
pewność, że dopasuje się ona dokładnie do 
rozmiaru pulpitu (rozdzielczości ekranu) <l. 


Włączamy animację 

Dokument HTML jest już gotowy. Może- 
my więc przystąpić do podpięcia animacji  ': 
pod aktywny pulpit systemu Windows. | 





Tworzymy kopię dokumentu, którą będzie- 
my modyfikować. W tym celu klikamy na 
Filej j |5awe As... |j zapisujemy plik pod dowolną 


nazwą. Kaa 


























Na warstwie 


LH obrazekA klika- 








— _ „| _ 4 
i 


my na ikonę [El aby odblokować warstwę ©. 

















Klikamy na biały okrąg znajdujący się 

w obszarze roboczym ©. W ten sposób wy-__ 
selekcjonujemy znajdujący się w nim odnoś- 
nik do symbolu |I*| Obrazek , Po zaznaczeniu 


I 

l 

l 

I 

I 

I 

ż . ; . . a I 
odnośnika panel |Froperties] powinien wyglądać ! 
I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 























tak ©. Widoczny jest gotowy już mechanizm 





w przygotowanym przez Eksperta I Ca 
projekcie. h 











Klikamy prawym przyciskiem myszy 
na pulpit i z menu kontekstowego 





śl ala aleje Ramiw A] | 




















wybieramy pozycję |własciwosci|, W nowym 
oknie przechodzimy na zakładkę |Pulpit|, Na- 
stępnie klikamy na przycisk |Erzegląda|... |, 

















Wskazujemy przygotowany przez nas 

wcześniej plik [26 slideshow.html. Następ- i 
nie klikamy na przycisk 'SK|. Od tej pory ani- i 
macja znajduje się na naszym pulpicie ©. I 
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Ulepszamy animację 

W animacji ©. slideshow. fla/ kolejne zdjęcia 
są pokazywane za pomocą przejść - jedno 
zdjęcie powoli zamienia się w następne ©- 
Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, aby jesz- 
cze bardziej uatrakcyjnić ten efekt. Możemy 
dokonać tego za pomocą aplikacji Flash 8. 
Zmodyfikujmy domyślne przejście, dodając 
do niego filtr rozmycia ©. Zdjęcia będą rozmy- , 
wane, a potem przywracana będzie ostrość — 
już następnego obrazka. 




















Uruchamiamy Macromedia Flash 8 
i otwieramy w nim plik |£ slideshow. fla |, 























Klikając na zakładkę Filters u dołu okna 

programu Flash, przechodzimy do pa- 
nelu filtrów. Klikamy na /e|i Elur|, Polecenie 
dodaje do odnośnika filtr rozmycia © (może- 























| my z menu wybrać także inne filtry — warto 


poeksperymentować). Ustawiamy ©, co spo- 


woduje, że obraz będzie rozmywany jedynie 





<€I W klatkach pośrednich (między ujęciem dru- 










» XML - jest to język oparty na znacznikach, w konstrukcji 
podobny nieco do języka HTML. Tworząc dokumenty XML, 
sami decydujemy, jakie znaczniki chcemy w nim umieścić. 


w ujęciu 15 nie będzie rozmyte wcale (war- 
tość filtru rozmycia na osi X wyniesie O). 


gim i 15) Flash będzie płynnie animował 
zmianę stopnia rozmycia. Razem z filtrem 
rozmycia animowana jest zmiana przezro- 
czystości obrazka. 
[2 Ake " [I * pg” start H 
El 
























na warstwie LH Obrazek | ©. Następnie 
w obszarze roboczym klikamy na od- j ——=—— 
nośnik do symbolu [£] Obrazeka| ©, 
W panelu Fitersj qodajemy filtr Blur 
(w sposób opisany w punkcie 4) i przypisu- 
jemy do 
niego para- 


f Klikamy teraz na 28 klatkę kluczową | 
























































Zmiany na 

warstwie 
Er. ObrazekA zosta- 
ły dokonane. Zablokujmy ją - 
klikamy na ©. W miejsce kropki pojawia się _ 1 
ikona Ef. Odblokujmy teraz warstwę kę 
LP ObrazekB|, klikając na umieszczoną obok 
niej ikonę IE. Wyselekcjonujmy 15 ujęcie 
kluczowe © na warstwie LF Obrazeke|, 


okrąg 6, aby wyselekcjonować odnoś: | ** 


i nik do symbolu |i-| Obrazeka), 

















(Obrazek | * + EJ 



























































w poziomie  FEReeke Fior: 7 Frames 


Ka m m m z za za za za zm ch 








Ss sr" ir fi s 
swoj - 
Filtry we RzĘ 
Flashu 8 | 
mogą być, ssłw e] 





tak jak wszystkie inne efekty, animowane. 
Dzięki temu pomiędzy drugim oraz 15 uję- 
ciem kluczowym © na warstwie LP) Obrazekń 








będziemy mogli zaobserwować zmianę 
stopnia rozmycia obrazka. W ujęciu drugim 
zdjęcie będzie rozmyte maksymalnie (war- 
tość filtru rozmycia na osi X wynosi 100), 






NLICTCPIWICKCHA 


+w+,t] a llit acute eafm| m af | 








U dołu okna programu Flash klikamy na 
zakładkę [Filters, W panelu filtrów klikamy 
na ikonę |agli z menu wy- 

































































bieramy Blur|, Parametry — ks Fiters  Parameters | 
filtru ustawiamy iden- AE. fioor e ( | 
tycznie jak w wypadku ==j SE ng 
efektu Blur ©. Całą opera- Sp 


cję powtarzamy dla ujęcia 43 na warstwie 
LH ObrazekB|, Na koniec zapisujemy plik. 
























dENOBACHWĘĄ Main |Baós ||reme | "GaGO ua 
EG0JGCGH"CG [taa | I roman... | inarmai | u roda 





Aby wyświetlić 
zmodyfikowaną 
animację na naszym pulpicie, wystarczy za- 
pisać ją w folderze zawierającym wszystkie 
dane animacji, a następnie ustawić 
dokument HTML jako tło pulpitu. DB PB 








Adresy WWW: 


© http://macromedia.com 
© http://flashzone.pl 
© wwwaactionscript.com 
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FOT.: PHONICA/FLASH PRESS MEDIA /montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


POZIOM 








ŚREDNI 


Czarny pas Windows 


Systemy Microsoftu kryją w sobie wiele zaawansowanych narzedzi. Ekspert pokaże, 
jak z nich korzystać i za ich pomocą wykonać wiele przydatnych na co dzień operacji 


indows, poza powszechnie 
znanymi narzędziami, takimi 
jak chociażby defragmentator, 
zawiera również wiele funkcji 
zaprojektowanych z myślą o zaawansowa- 
nych użytkownikach. Oto trzy przykłady ich 
zastosowania: określenie, ile miejsca mogą 
przeznaczyć na swoje pliki poszczególni 


użytkownicy, ostrzeganie o malejącej ilości 
miejsca na dysku, ograniczenie możliwości 
zmiany ustawień Windows przez mniej za- 
awansowanych użytkowników. 

Oczywiście to tylko wybrane możliwości 
zaawansowanych narzędzi Windows. Jest 
ich bowiem bardzo wiele i mogą być stoso- 
wane w różnych sytuacjach i w odpowiedzi 


na różne problemy. W tym artykule Eks- 
pert przedstawi zaawansowane narzędzia 
dostępne w systemach Windows 2000 
Professional i Windows XP Professional. 
W artykule poznamy funkcje pozwalające 
polepszyć bezpieczeństwo komputera, zopty- 
malizować wydajność oraz dostosować ele- 
menty systemu (na przykład menu EFRSEJ42) 


do naszych wymagań. Opisane narzędzia są 
zaprojektowane do zastosowań korporacyj- 


©) Środowisko Active Directory 


A ctive Directory to rozwiązanie Microsoftu przezna- 
czone dla firm. Jest to usługa katalogowa możliwa 
do uruchomienia na komputerach z systemami Windows 
2000 Server i Server 2005. Zapewnia ona sprawne za- 
rządzanie całą siecią komputerową firmy oraz uprawnie- 
niami i kontami wszystkich użytkowników i pecetów. 
Narzędzie PEZET "TA pozwala na określenie róż- 
nych ustawień dla różnych grup użytkowników i kompute- 
rów. Dzięki temu administrator firmowej sieci może mieć 
bardzo szczegółową kontrolę na przykład nad ustawieniami 
pulpitu czy programami instalowanymi w komputerach 
pracowników. Co więcej, może te ustawienia zróżnicować 

w zależności od grupy użytkowników, dla której są one prze- 
znaczone. | może to zrobić centralnie z jednego miejsca. 

















Większość porad i wskazówek pokazanych 
w tym artykule dotyczy użycia konsoli 
KIECETTAMM (gpedit.msc). Służy ona do 
edytowania zasad grup, czyli zbioru różnego 
: rodzaju ustawień dla komputerów oraz użyt- 
kowników. W dużych sieciach firmowych 
bazujących na usłudze Active Directory jest 
to jedno z podstawowych narzędzi admini- 
stratora. Jednak nawet na pojedynczym 
komputerze możemy wykorzystać możliwo- 
ści gpedit.msc. Główną zaletą tej konsoli 
jest to, że z jednego miejsca mamy dostęp do 
wielu ustawień systemu. 






serwery Active Directory 




















administrator 














© domena Active Directory może być zarządzana z każdego komputera w sieci 
kontrolery domeny Active Directory sterują pracą wszystkich pecetów w domenie i przydzie- 
lają uprawnienia użytkownikom 
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Bezpieczeństwo 


Hasła kont 


zasami mamy w domu lub pracy jeden 

komputer, z którego korzysta kilku 

użytkowników o różnym stopniu za- 
awansowania. Wymaga to zwrócenia uwagi 
na bezpieczeństwo naszego peceta. Trzeba za- 
dbać, aby każdy z użytkowników miał osobne 
konto chronione hasłem. Zapobiegnie to wy- 
kradaniu sobie nawzajem plików czy utrudni 
przeprowadzenie włamania z internetu. 

Za pomocą konsoli Zasady grupy możemy 

wymusić stosowanie bezpiecznych ustawień 
haseł do profili użytkowników. 











Otwórz: 





7) Liruchar.. "W okno © wpisujemy Klee 














nie © i WRS Gy klawisz (ziter |. 





ga kanfiquracya komputera 
+ | Ustawieria oprogramowania |ijMakymaky care 7 ważradrikała 0 

e] -wsyłodokwkim window | SE]Mnmalna długość hasta 

=. knólakd sbezetiowiia | |E-]Mrmany okres ważności hasta 


sf pow waj | HEJ Wymusza tworzenie histori haseł 
sg] zapiez hasła dla wszyctkach uzytkowników w do,. 











gpodit. mac=<"£- 


W oknie konsoli rozwij amy kolejno gałę- 
zie ©, aby dotrzeć do [8 Zasady haseł 

















miany, które wprowadzamy w konsoli nie 

muszą od razu zadziałać. W komputerach z Windows 2000 i XP 
Professional zmiany w Zasadach grupy są odświeżane po 90 minu- 
tach lub podczas restartu komputera. Aby natychmiast wprowadzić 
zmiany w Windows 2000 Professional, w oknie Wiersza polecenia 
„wpisujemy ©. wciskamy Cie | SAW UnoiE XP Professio- 





Bezpieczeństwo 


Uprawnienia użytkowników 


ymusiliśmy stosowanie bezpiecz- 
nych haseł przez użytkowników. 
Ale musimy jeszcze zadbać, aby 
nikt nie zmienił wprowadzonych przez nas 
ustawień i nie obniżył poziomu bezpieczeń- 
stwa (na przykład wyłączając firewall). 








+5 jl 0_ ALLE Y i Erufry UE 





EM nkcja widok  Fomoc 
_ a 8 [3 8 









M adrrinistrakorzy «Hf --—— 
KŚ Goście 

= Świe kontiguracji ... 
4 mperatorzy kopl zapaso... 
FS pepikatnr 

M5 Użylkuwi iLy 

SB Użytkownicy pulpitu zda. .. 


Uprawnienia użytkownika do wykonywa- 
nia zmian w systemie są uzależnione od 
grupy, do której należy. Jeżeli na przykład 
dana osoba jest przypisana do grupy 
M Administratorzy|, mioże edytować zasady grupy 
i wszystkie ustawienia. Aby zwiększyć bez- 




















czsżzecedit ZEBEZEZNAĆ IEC SRERIRSWWĆ IEC 






Hm A EM EM EE M M KE I DE A A A A A A A 


świetlone zostają ustawienia dotyczące haseł 
do kont wszystkich użytkowników peceta. 


Hasło skomplikowane 
„Po prawej stronie okna klikamy dwukrot- 


Ok 











; Dzięki temu ustawieniu system nie bę- 

















dzie akcep- Hasło muai zpołniać wymagania co do złożoności 
tował od 

użytkowni- MEK 00000000 
ków zbyt SPARE 





prostych haseł (na przykład imienia czy na- 





zwy auta). 


Haste musi mać co nammier 
(I) 


a " 
„| Fnaków 











Długość hasła 
Zajmijmy się teraz minimalną długością 

hasła. Klikamy dwukrotnie na 

[if]minimalna długość hasła 

i klikamy na ©% , Teraz hasła użytkowników 

nie mogą być krótsze niż osiem znaków. 























Zmienne hasło 

Możemy także skonfigurować politykę 
haseł tak, aby co pewien czas użytkownicy 
musieli je zmieniać na nowe. Dzięki temu 


ET ZZL] I 
i noo aiodi rain daianói -* nawet gdy ktoś złamie hasła, po pewnym 


czasie staną 


Wiascrwości: Maksymalny okres war naści hasła 





, wpisujemy wartość ©----' 























się one bezu- |fiamesemcaaa nah 
żyteczne. k- Kiakemnelcy oks ważoskcihnała 
Klikamy I 
dwukrot- RE 0 20 | 
nie na ie]Maksymalny ukres ważności hasła |, wpisuje- 
my w okno © i klikamy na |©k |, Usta- 











wiliśmy konieczność zmiany hasła co 
90 dni (gdy przyjdzie czas na zmianę, 
system wyświetli użytkownikom spe- 
cjalne okno umożliwiające podanie 
nowego hasła). 


Aby użytkownicy nie mogli przy 

każdej zmianie podać tego same- 
go hasła, klikamy dwukrotnie na 
[Gg] wymuszaj tworzenie historii haseł|, W/pisu- 














kspert opisał tylko 
kilkanaście funkcji 
spośród kilkuset dostęp- 
nych w konsoli Zasady 
grupy. Pozostałe możli- 
wości tego narzędzia 
możemy wypróbować 
samodzielnie. Pomoże 
nam w tym wiedza o bu- 
dowie konsoli. 
© Konsola Zasady grupy 
ma dwie główne gałę- 
zie. Pierwsza z nich za- 
wiera ustawienia kom- | 
putera © (wprowadza- 
i ne dla całego peceta). 
I Druga pozwala skonfi- 
I gurować uprawnienia 
i konto konkretnego 
użytkownika lub użyt- 


A KA RA RA A A A LJ 


kowników Ś. Każda 





z gałęzi zawiera podgałęzie, w których pogrupowane są po- 


szczególne funkcje. 






















gi Zasady grupy 





AL, Eontiquracja komputera 
2] Ustawienia oprogramowania 
= —] Ustawienia systemu Windows 
[EJ Skrypty furia hamiariefeamykaniej 
ą. Ligtawienia zabezpieczeń KF 
'] Szablomy administracyjne 
+ [2] sHładnia systemu window <i 
1] Syste 
© [£4 Sieć 
2] Drukaski <<] 
A Konfiguracja użytkowa nika 
ZJ lklawienia ny erepomwearia 
= ( Ustawienia systemu Windows 
EJ skrypty (Mogowsanieleyogowrywarnaj 
+ |-ql Ustawienia zabezpiaczerń 
| EKorserwacja programu Internet Explor 
=] Szablony administracyjne 
+ [2] skHładriki systemu Windowes 
[2] Ferm ilart i pawk zarlań 
* [2] Pufpit 
£ [2] Panel sterowania 
CJ Foldery udostępnione 
u [2] Sieć 
" [4] System 



















6 W gałęzi El) 





SEMIECCE komputera 





najważniejsza jest 











o osnów czy ograniczeń w uruchamianiu zjlikaci: 

© Wtej gałęzi [ED> znajdziemy zbiór ustawień pozwalającyc 
modyfikować ważniejsze aplikacje systemu Windows 4 
różnorodne opcje zachowania systemu 
oraz kilka opcji dotyczących drukowania 





; < sieciowych 








© W gałęzi ski 


konfiguracja użytkownika 





znajdziemy kilka gate- 





zi podobnych do tych z części 
Zawierają one jednak wiele unikalnych funkcji. Na przykład 
znajdziemy zbiór dodatkowych zasad dotyczą- 


w gałęzi 


: cych wyłącznie programu Internet Explorer 
! © Podgałąż <€G] zawiera całkowicie odmienne fualkete i na- 
I rzędzia niż jej odpowiednik w 47) Konfiguracja komputera | 


Za ich pomocą możemy na przykład dostosowywać wy- 
gląd i zachowanie paska zadań i menu EZESEGA 











sal konfiguracja korńputera | 














. W ko- 


” pa = Z EET RD SH _— 


lejnej gałęzi ustawimy opcje związane z pulpitem (na przy- 
kład ukrywanie różnych ikon). 

© Kolejne gałęzie zawierają ustawienia poszczególnych kom- 
ponentów systemu Windows. 











jemy © i klikamy na 














ustawienie powoduje, że sys- * 12m 
tem pamięta ostatnich 20 ha- 
seł i nie pozwala na ich ponowne stosowanie. 





Opr, 


Członkowie: 





Le Edmristralorzy 
































pieczeństwo, warto odebrać A) diritto 
uprawnienia administracyj- ;3>- Ez dka 
ne mniej doświadczonym | Mlody <f"———— 
użytkownikom. I 
I 
| Klikamy na EZBSETĄ, 1) Uruchom...|, W pole 
Otwórz: wpisujemy ||Usrmar.msc |, Wciskamy 




















Lier]. Letter |, Poj awia się okno zarządzania lokalnymi 


w nim z lewej strony na ©. Po prawej stronie 
okna widzimy grupy zdefiniowane na tym 
komputerze. Interesuje nas |£5 Administratorzy |, 
więc klikamy dwukrotnie na 9. 














Otwiera się okno właściwości grupy 

[5 Administratorzy |, Jąk widzimy, zawiera 
ono listę użytkowników, którzy są członka- 
mi tej grupy, a tym samym mają pełne 
uprawnienia do wprowadzania zmian 

w Windows. Na każdym komputerze lista 

ta wygląda inaczej, na przykład ©:-------—-—---- 











stratorów, zaznaczamy je po kolei i klikamy 
. Usunęliśmy konto 























I 
I 
|| 
! na przycisk |Usuń | i OK 
I z grupy LE Administratorzy 











---1 w ogóle (pozostaje w grupie |*5 Użytkownicy 


= 


_4 | 





Przechowaj hattonę hacał dla: 
E pamiętanych haseł 


















Tylko wybrani 

użytkownicy po- 
winni mieć upraw- 
nienia administrato- 
ra. Pozostali powin- 
ni należeć tylko do 
grupy Użytkownicy ! 


N 
? ąche 
| 2 tac 
Ż tap” 


e" 














„anie z komputera 


). 











od 


Naga aaa : 


Instalacja nowych urządzeń 

Instalacja nowych aplikacji 
Przejmowanie własności (kontroli) 

nad dowolnymi plikami w pececie 
Pełne możliwości konfiguracji Windows 


Możliwość zmiany ustawień wprowadzonych 


przez innych administratorów 


ZSC 


Korzystanie z zainstalowanych urządzeń 
Konfiguracja własnego profilu 

Brak możliwości instalacji urządzeń 

i aplikacji 

Ograniczony dostęp do panelu sterowania 
Brak dostępu do dokumentów innych 
użytkowników 
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G 


Konta wbudowane 


W 


PORADY 
ZAAWANSOWANE NARZĘDZIA WINDOWS 





Windows 2000 i w XP Professional 
istnieją tak zwane konta wbudowa- 
ne. Najważniejsze spośród nich to 
7 administrator Oraz Gość , Są one tworzone 
podczas instalacji systemu i nie można ich 
skasować. Stanowią one słaby punkt syste- 
mu. Włamywacze mają bowiem pewność, że 
te konta istnieją i można je atakować. 

Aby zmniejszyć zagrożenie, zmieńmy na- 


































V 





la TaAsAńy karquiter Inka: 


zwy tych kont - w kon- 


zł - m konfiguracja komputera soli im Zasady grupy 
7 Ustawienia oprogramowania > 
= [4] UisLesprie ia sysdęwna iron» (w Windows 2000 


[EJ] skrypty (uruchamianiejzamyki 
stawieriA zAhe?piErZEŃ 


+ | Ef Zasady konta 


aS AU WALE) . 


- (DĄ Zasady lokalne * 
„7 ata? Uruchamiamy konsolę 
| [5 Przypisywanie praw ud UWAZA) , ROZWI- 
r >-_! ijpeje zabezpieczeń 













e jamy kolejne gałęzie aż 


do ©. Po lewej stronie okna klikamy dwukrot- 
nienal iie]konta: zmień nazwę konta adrninistratora , 




















Bezpieczeństwo 


Blokada programów 


Windows XP (ale tylko w wersji 
Professional) pojawiła się opcja 
pozwalająca zwiększyć bezpieczeń- 
stwo systemu operacyjnego. Dzięki niej 
zablokujemy możliwość uruchamiania 
wybranych programów. Użytkownicy mogą 
stosować różne konfiguracje zabezpieczające. 
Ekspert pokaże dla 
przykładu, jak ochro- 
nić system przed popu- 
larnymi wirusami Vi- 
sual Basic Scripts (pliki 
z rozszerzeniem .vbsS). 





m Zasady Brupy 


E a kunfiguracja kumyuulera 


Uruchamiamy kon- 

solę KIĘŻŻOFIM. 
Następnie rozwijamy 
gałąź ©. klikamy na 


nią prawym przycis- 


+ + DĄ ak Epnta 
+ (JĄ Zasady lokalne. 
+ = Passy lic u KokwiaAM 





|PIR Aklja  widuk Funt 













(_] Ustawienia oprogramowania 
—.-|EA ji systemu Windows 








4 Użyj reguł, aby zastąpoć domyślny poziom zabezpieczeń. 


Ścieżka: 


Poziom zabczpesczeń: 
Niedozwołone 











| LJ 


Otwiera się okno 


Nowa SBa i ścieżki | W którym 


na menu 6i ustawiamy 
Niedozwalone|, Klikamy na przy- 
cisk |S*|, 


























Gdy teraz którykolwiek 

z użytkowników (nawet 
BE Administrator| ]ub też osoba na- 
leżąca do grupy IE Administratorzy 
spróbuje uruchomić skrypt 























) 








kiem myszy. Z menu RAE 50 wybie- 





VBS, na ekranie wyświetlony zostanie tyl- 


karta: Zmień nazwę konta admirestratora 








W nowym oknie e 

o: z zacz wykasowujemy © 

i wpisujemy nową, do- 

". wolną nazwę konta. Klikamy na |©*|, W ten 
sam sposób możemy zmienić nazwę dla 


konta |Hjaość| - wystarczy tylko skorzystać 
Z opcji [ite]konta: Zmień nazwę konta gościa |, 












ramy LUkwórz nowe zasady|, 





ko komunikat ©. 





ZEG NY LICZNA +) 


Pojawiają się dwa kolejne pod- 
foldery. Klikamy na 
2] Reguły dodatkowe| prawym przycis- 
kiem myszy i z menu wybieramy 
Mowa reguła scieżki, .. 








wiyknnanie Hosta skryptów zystemiu winńdows nie prauńńłn zę. fwystam winńnwez nie 
może otworzyć tego programu, poniewać jest on chroniomy przez zasady ograniczeń 
uwrugramutwaria, Aly uzyskać więcej mfuemacji, uleedre Podgląd zaraz lubi skunLakluj 
się z administrakorem zyskerńu. | 

























































































































































































































































































(© Użyj cznków kumniera nkałnega Lirucham jako wpisuj ermmy <l 1 klikamy 
Ustrzeżenia systemowe ==" na Ust tas. W oknie © wpisujemy e-. 
sai ke i óniE zam a m I 
LIE LTAFIATPE NAE I 
z PCE Nz hasło do konta | 
4 I r iczry * RNA : I 
Pę ystem Windows został wyposażony i przykład 6kli- | OREW OSZE Administrator. y= | 
w funkcję alertów (alarmów), które ! kamy na SK], ! © Wyerz kczniki z sty © wybierz wystąpienia z luty: Haakór ooo 
mogą informować o konkretnych zda- : | ooreuoczzecE | | ianesdskwe 7%) cz jom RAE Pożwierdźhacła | = 
rzeniach w czasie działania komputera. Mo- !: FP Wokniena- |gezzeęm KR 
żemy je przyporządkować do różnych mierni- |! mó sze go alertu  |7ewsxw w PA zakładkę |*kciaj, Zaznacza- '! 
ków, monitorujących rozmaite elementy pra- | I kli- IŚ as i my opcję ©, a w pole © wpisujemy na- | 
cy systemu i podzespołów. Możemy na przy- ! I kamy na |Dada...., W następnym | "wow 2: Eo komputera. | 
kład być informowani, gdy procesor lubpa- |! oknie z listy © wybieramy I ETS grozę | W naszym przykładzie jestto : 
. ż .. . . R CH AMANT 
mięć zbliżają siędo ! obiekt, który ma być monito- || ze | | akurat ©. Klikamy na|©X, I 
. I . 4 j 1 . 
maksymalnej wy- | rowany (może to być podze- || "eM ! |! Jeżeli wszystko wykonali- ! 
HARO ; I ; ż 1 || |-| Pejestraj wpie w dzienniku zdarzeń aplikacji | [2 ; I 
dajności albo też 1 Spół peceta lub proces Win- | ' | | śmy prawidłowo, w oknie | 
M Ini i d N Ń ] : - >] Wyślj wadomość ueciową do: I J lert ; z b ; 
Windows zwalnia, | lows). astępnie ws kazujemy (ZPAP) ; | i alertów powinniśmy zoba- I 
gdyż korzysta z pliku | licznik (parametr, który ma p ' czyć taki widok ©.Ikona , 
wymiany. ! być monitorowany), czyli ilość wolnego w prawej części okna ma zielony kolor. Ozna- I I 
. .+ . I . . . . . 
Ekspert pokaże, co zrobić, by system infor- ; miejsca ŚM, i na koniec napęd €H. Klika- cza to poprawne uruchomienie i działanie  :: 
Ł4 . . . je . Se 21>* » . . I 
mował o kończącym się miejscu na dysku. ' myna Dodaj...| j |<amknii|, alertu. Jeśli jej barwa jest czerwona, spraw-  : i 
I LI 
z jżnak ac ala i oe 3 | 
! SJ Klikamy na ERSEJJ i £77 Urucham...|. I | Wracamy do głównego okna prawność EEZZNNNZZNZE k 
| . — EE II — ; fg PIŁ Akja Widok Ulubione Oku Pomoc |II 
' A Woknie wpisujemy ! | KOLELNSEJ. Klikamy na zakładkę nazwykon- |--, |mimlne «10 hi 
| |perfmon.msc i nąciskamy (err). W oknie © rozwi- : |Dgńlne, Ustawiamy wyświetlanie powiado- ta i jeszcze Ri - am Ż F 
. Za . . . 4 . Łąk4 . . . . s g GETT NSG I 
I jamy gałąź ©. Następnie klikamy na 4] Alerty ! mień, gdy ilość wolnej przestrzeni na dysku | razuważnie ót1 Monitor systemu I I 
4 e ś ź I ś Ż > Deienniki slark I 
 ERZOEE i prawym przyciskiem myszy. i twardym spadnie poniżej 10 procent ©----- -—; wpisujemy ok dodą oedeih cj ; | 
lig] Pik aleja Widok ui | Z menu wybieramy i Ustalamy, jak często system ma sprawdzać i hasło f-| Dzienniki śledzenia I 
- - i j I Alerlw 
eF> BM| 0 Ź || |Ustawienia nowego alertu... po zaayjci | dostępne miejsce w napędzie ©. W pole | w okno ©. E I 
Z £atatn ofiary kra radi i Hazwa I i FOTYCE i z 
=] Monor systemu | . Wolne miojecz i RAA I 
= 4] Dzżermiki wydajności +<ik * 2 Zostaniemy po- H : "" I 
POS AW PÓZ proszeni o podanie nazwy i I az z 
"em ostrzeżenia 6. Wpisujemyna _ ! DRO PEWIÓA 
P J u i O | re"sem PRE 16 z a „| ki | Możesz zmienić nazwę i członkostwo tego komputera. Zmiany 
I Kóch wartość jożt yoze i ke Elin +... RGkmm jA mogą mieć wpływ na dattąp do zatobów siaciówych 
I [ poda. || Um | 
I Putbkuy dare ru 
LM Inlamak |30 | Jednatki |nirnły s) 
: LE start Posłaniec Ulachom jaka: |Adiistwice KJ] [_ugawhacto.. | 
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Wydajność 


Limity na dysku 


iejsce na dysku twardym jest cenne. 
Aby napęd nie został przepełniony 
dokumentami użytkowników, war- 











dwukrotnie na EH Wymuś limit przydziału dysku 
znaczamy opcję [© włączane 


3 


N astępnie określamy, ile miejsca na dyskach 


, Za- 
„ Klikamy na |**|, 





























Klikamy dwukrotnie na 
El POM limit przydziału i ke ostrzeżer |, 
9 włączone |, 





























to wyznaczyć im maksy- 

malną ilość miejsca, jaką 
mogą zajmować ich pliki. 
Gdy przekroczą daną war- 
tość, system uniemożliwi 


zasady komputer lokalny 
= [Al konfiguracja komputera 


= [M] Gystem 


zapisanie w napędzie no- ZI swynty 
ch dokumentów. Funk- aj la 
Wy . --JI2 YJ ESEEETEIET 


CJ Ustawienia oprogramowania 
£ (| Ustawienia systemu windows 
[FH Szabłonę' administracyjne 
+ [I Składniki systemu Windowes 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
—] Prulie użytkrwaika i 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 


+ [7] Logowanie do sieci 





mogą maksymalnie zajmować pliki 
każdego użytkownika ©. Warto wy- 
' znaczyć poziom, przy którym system 
będzie ostrzegał danego mase? 
o nadchodzącym wyczerpaniu quoty 
Klikamy na |0*|, Musimy jeszcze zre- 


startować pecet, aby zmiany zostały 




















cja ta (zwana quotą) działa 
tylko na partycjach NTFS. 


Uruchamiamy konsolę EEFZEMFUTT 


W jej oknie rozwijamy gałąź ©. W GE 


wym oknie klikamy dwukrotnie na 
Eh włącz przydziały dysku]. 














Ustawienie | wujadnierie 


W otwartym 
oknie zazna- 
czamy opcję ©- 
i klikamy na |*©*k]|. 
Następnie klikamy 


SZA 


Hd włącz przydloaky rhrkni 


([CHHlie skaniligutoweano 
BE włączone 
© wyłączone 

















Wiłasciwodci: Włącz przydziały dysku 





i Zastosowane. 





(© Mie skonfiguroweano 
(9) włączone 
© wyłąceurie 

Lomyglny Emnit przydziaku: 








saa p ZE =-E5L = — 
Waluść 500  Ż | 

pS= z —; 
„Jednostki MB a | 


Nu mmmmmEIIEEEEA EE 








ua 


Obsługiwane na Przyrajmnnej system Hicrosalt wirdowez 2 DOL 


Poprzednie ustawienie | | Hastępne ustawienie: 
















Działanie systemu 


Ulepszony Start 


orzystając z narzędzia MIEZETTEUTNĄY, 
możemy dostosować zachowanie 
czy wygląd menu j paska 
zadań. Ekspert pokaże, jak wykonać kilka 
modyfikacji, które uproszczą życie wszyst- 
kim użytkownikom. Część z tych porad za- 
działa dopiero po 
wylogowaniu i po- 
nownym zalogowa- 
niu użytkownika. 





jm Zasady grupy 






Pik Akcja widok Pomoc 
> MBB 8 


Zasady komputer lokalny 
+ ennfiguracja krmqutera 
Eanfiguracja użytkownika 
+. Ustawienia oprogramowania 
+ ©] Ustawienia systemu Windutre 
2] Szablony administracyjne 
+ m skłariniki systemu Winedowie 


Bez porad 

Pierwszą modyfi- 
kacją, z której ucie- 
szą się wszyscy 





iu Start | pasek zadań 












użytkownicy peceta, 
jest wyłączenie dymków porad wyświetla- 
nych w menu (spotykamy je tylko 
w Windows XP). 

W konsoli otwieramy 


kolejne gałęzie, a na koniec ©. Po prawej 


stronie okna dwukrotnie klikamy na 
|] Usuri porady dyrnkowe dla elernenków menu Start 














, aby 


otworzyć okno właściwości dane- 
go ustawienia. Zaznaczamy 

w nim opcję (6) włączonej, Na ko- 
niec klikamy na |**, 






























= Gadu-Gadu 


s Hinzilla Firrfn= 


(9| Mitrusuft Offite Outlouk 








Wydajność 


Bez autostartu 


omyślnie system Windows XP po 

włożeniu płyty CD do napędu analizu- 

je jej zawartość i wyświetla okno z li- 
stą możliwych do wykonania operacji. Zaj- 
muje to kilka sekund i spowalnia działanie 
naszego komputera. Ko- 























Zasady Komputer lokalny 


rzystając z Zasad grupy, [- Qi] karńg racjakonpiżera 
możemy wyłączyć tę _] Ustawienia oprog amowania 
usługę. + (_|] Ustawienia systemu windows 


1 Szabłony administracyjne 
+ [7] Składniki systemu Windows 
- a System am 





Uruchamiamy konso- 





otwieramy widoczną po prawej stronie okna 

















funkcję JĘ] wyłącz funkcję Autoodtwarzanie | 

W nowo Właściwości: Wyłącz funkcję Aulnndiwarzanie 

Otwalr- Ustawerie | wijaśnienie 
tym oknie | Wybącz hunkcję Autoodwasrzanie 
na zakładce 
za- © Mie skonhgurowana 

E BG włączone 
znaczamy © Okien 
i klikamy i 
| Wytącz sutoodtwaszarie mae |EJEE JEREGLEJY| 

na |Ś*. 


























czyć za poImocą opcji 
jp] wymnuszaj klasyczne menu Start 











. Takjak 
poprzednio klikamy dwukrotnie na 
tę opcję. W oknie właściwości za- 
znaczamy opcję [%) włączone|j akcep- 





































Bez nazw użytkowników 
U góry menu w Windows XP wi- 
doczna jest informacj a o zalogowanym 


użytkowniku ©. Ustawienia systemu w kon- 

soli Zasady grupy pozwalają nam modyfiko- 

wać nawet ten drobny element Windows. 
Po zaznaczeniu [_] Menu Start i pasek zadań 

w prawej części okna 

klikamy dwukrotnie na 

Fi Usuri nazwę użytkownika z mmenu Start 




















„. Woknie tej 



































opcji zaznaczamy 
(© włączonej klika- Aa 
my na |©k|, a 
Z 1 Dukumenty 
[i 
Klasyczny Start fil ©" 
Jeśli przyzwy- |Ę Wyszukaj 
czailiśmy SIĘ do I = Pamńne I rhshuja terhrirzna 
widoku menu |iF „— 
ś ucho, .. 
EHEIETA z Win- | |E 
dows 2000 ©;-----: E 


w Windows XP 
możemy je włą- 








Działanie systemu 


Pełna konsola 


tandardowo w konsoli odzyskiwania 
nie mamy dostępu do wszystkich 
dysków czy folderów systemowych. 
Musimy się także zalogować na konto Ad- 
ministratora. Jeśli nie potrzebujemy tych 
zabezpieczeń, możemy je w prosty sposób 
usunąć. Dzięki temu łatwiej będzie nam, 










p 


Ez; Zasady Komputer lokalriy 


I 
I . 
im Zasady grupy I konsoli 
Pik Akcja Widok Pomoc i LWS WAŁU 
> Gim B 8 | otwieramy gałąź ę. 


- Al tonfiguracja komputera Następnie 
7] Ustawienia uprogrartwwaria 
ZJ Ustawienia systemu Windows włączamy 


e skrypty (uruchamianiejzamykz 
„p Ustawie ia zabecpieczeń 
U DĄ Zasady konka 
- (JĄ zasady lokalne 


W tym celu otwie- 

ramy je kolejno 

U _Ą Przypisywanie praw uż ! 1 h 
aeawacanca || L ustawiamy na 











I 
I 
I 
+ NA Zasady instekuji i 
I 
I 
I 
I 





(włączone AŻ DO 











w razie ewentualnej awarii, na- 
prawiać Windows. 





fg] Konsola adzyskwrania: zczwałaj ma automatyczne logowanie administracyjne 

















tujemy, klikając na |©*|, 









Koniec historii 
Jeśli nie chcemy zachowywać historii 

ostatnio używanych dokumentów, wyłącz- 
my tę opcję. Możemy tego dokonać zarów- 
no w Windows XP, jak i 2000. Aby to zrobić, 
w oknie wybieramy gałąź 

(] Meru Start i pasek zadań , Następnie przesta- 
wiamy funkcję © na [© włączone , 



































» grupy użytkowników - logiczny kontener, do 
którego możemy włączyć użytkowników (ich konta). 
Grupa zawiera listę uprawnień. Przypisujemy je 
użytkownikom, przydzielając ich do danej grupy. 


» konsola - element systemu Windows umożliwa- 
jący zagnieżdżanie wybranych paneli i funkcji. 


» uprawnienia - przypisane do użytkowników 
zezwolenia lub odmowy wykonania konkretnych 
operacji w systemie lub domenie. 


Książka: 

© Microsoft Windows XP Professional 
Resorce Kit, Wydawnictwo Promise, 
Warszawa 2002, cena 1/9 zł 


Adresy WWW: 

© http://support.microsoft.com 
© www.xp.net.pl 

© www.centruxp.pl 

© www.infojama.pl 
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FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


POZIOM 





ŁATWY 





Wyszukiwarka 
Loogle 


iestety, polska strona wyszukiwarki 

Google (www.google.pl) nie oferuje 

tylu możliwości co jej amerykańska 
wersja. Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, 
aby korzystać z innej wersji językowej. Aby 
dostać się do serwisów Google, wchodzimy 
na polską witrynę wyszukiwarki i klikamy 
na link |Fsogle. com in English |, powoduje to 
otwarcie nowej | 5wyl Services 
strony, na któ- 
rej klikamy na 
link more m; > 
Pokazuje się li- 
sta wszystkich 
serwisów i na- | 
rzędzi Google ©. Informacje o nich znajdzie- 
my w tabeli na sąsiedniej stronie. 


















































MmofTe a 


py Web 
( oogle 2.652] _Seaech | 
c 


Web 





ŚP? 2+46* (572) z 152 
> , 











l 

l 

l 

I + . Zą . 

i . Wielu internautów korzystających z wy- 

I . . . . ZA . . . 

I szukiwarki Google nie jest świadomych jej 
możliwości. A są one naprawdę duże. Google 
i oferuje kilkanaście sposobów znajdowania 

! informacji w internecie. . Możemy na przy- 
i 
l 
l 
l 
l 
l 
I 
I 
l 
l 
l 
l 
I 
l 
l 


Dobre na wszystko 


Każdy słyszał o Google, jednak niewiele osób zna wszyst- 
kie usługi tej firmy. Ekspert przybliży te najciekawsze 
) lub korzystać z Google jako kalkulatora ©. 


oogle to jedna z najszybiej rozwi- pp/./[..[.[[[]L./PFP O SOO O | 


plików ©. Możemy także oglądać mapy (ser- 
wis Google Maps ©), znajdować i czytać 
elektroniczne wersje książek (Google Print 








jających się amerykańskich firm mm Cooaglę ARIEGWRO Ed = CEGR|-m 

sektora IT. Swój rozwój zawdzię- Ó 

cza najpopularniejszej obecnie 
wyszukiwarce stron internetowych, która 
powstała w 1996 roku jako projekt dwóch 
studentów - Larry'ego Page'a i Sergeya Bri- 
na ©. Na początku była ona rozwijana pod 


Wab 
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nazwą BackRub. Później zmieniono ją na 
Google, który to termin pochodzi od mate- 
matycznego słowa googol, oznaczającego 
10 do potęgi 100 (jedynka i sto zer). Nazwa 





FOT.: BEW 





Google Maps 


Nowoczesna siedziba firmy Google w Mountain View w Kalifornii 


| ta ma na celu pokazać dążenie twórców do Dzisiaj Google Inc. stawia na rozwój nowych erwis Google Maps © jest dobrym na- 

| zindeksowania w wyszukiwarce jak naj- technologii i wspiera ruch Open Source. Stara rzędziem do znajdowania określonych 

| większej liczby stron. się także konkurować z potentatami rynku in- ulic, budynków i innych obiektów. 

! Wyszukiwarka dała początek firmie, któ- | formatycznego (na przykład Microsoft). Na razie rozbudowana baza przybliżonych 

! ra została założona w 1998 roku. Rozwój Na sąsiedniej stronie Ekspert opisał w ta- zdjęć dostępna jest głównie w USA, ale mapa 

I przedsiębiorstwa był możliwy dzięki wpro- beli wszystkie usługi Google i przedstawił Warszawy też jest już prawie gotowa ©:--—--—--- 

| wadzeniu płatnych reklam tekstowych. krótkie charakterystyki tych najciekawszych. Istnieje jeszcze jeden serwis z mapami - 

V Google Earth ©. Bazuje on na tych samych 
(©) Twórcy wyszukiwarki i założyciele firmy Google danych, ale jest osobną aplikacją, która tyl- 


ko soi > z internetem. 














Sergey Mikhailovich Brin ©- urodzony 19/3 roku w Moskwie. W roku 1979 przy- 
jechał wraz z rodziną do Stanów Zjednoczonych i w wieku dziewięciu lat zainteresował 
się komputerami. Ukończył studia inżynierskie na Uniwersytecie Maryland, a następnie 
przeniósł się na Uniwersytet Stanford, gdzie uzyskał dyplom magistra. lam też spotkał 
Larry'ego Page'a. Razem z nim skonstruował algorytm i zbudował wyszukiwarkę 
Google. Następnie w 1998 roku założyli firmę, w której jest dyrektorem działu technologii. 
Larry E. Page © — urodził się w 1975 roku w USA. Jego ojciec zajmował się techno- 
logiami komputerowymi, tak więc młody Larry miał dostęp do pecetów od dziecka. s 
Swój dyplom inżyniera uzyskał na Uniwersytecie Stanowym Michigan. Następnie prze- Larry Page i Sergey Brin to twórcy 
niósł się do Stanford University, gdzie zdobył tytuł magistra. lam też poznał Ser- najlepszej w internecie wyszukiwarki 
geya Brina, z którym założył Google Inc. Obecnie jest dyrektorem działu produkcji. Google i założyciele firmy Google Inc. 
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FOT.: Google 








FOT.: Google 





Wyszukiwacze 


oogle oferuje kilka programów dla 
Windows. Są w nich narzędzia do 
































Mnswers płatna usługa wyszukiwania haseł i informacji dla użytkowników http:/ /answers.google.com 
, wyszukiwania - D esktop Search © Blog Search wyszukiwarka blogów http://blogsearch.google.com 
1 Search Toolbar ©. Aplikacje szturmem Zdo- Catalogs przeszukiwanie katalogów z różnymi produktami http://catalogs.google.com 
były serca użytkowników, gdyż bardzo uła- Directory katalog stron internetowych, podzielonych na kategorie http:/ /directory. google.com 
twiają znalezienie potrzebnych nam danych. Froogle wyszukiwarka sklepów internetowych i ich produktów, niestety tylko w USA http:/ /froogle.google.com 
Groups interfejs do grup dyskusyjnych pozwalający na tworzenie, przeglącanie i wyszukiwanie postów  http:/ /groups.google.com 
Desktop Search Images wyszukiwarka zdjęć i grafik http://images.google.com 
Desktop Search to szybka i dokładna wy- LĄBS strona laboratorium Google - zawiera wszystkie serwisy bedące w fazie rozwoju (beta) _ http://labs.google.com 
szukiwarka plików na dysku, zamiennik sys- Local serwis ułatwiający znalezienie na mapie szukanych obiektów, zintegrowany z Google Maps  http://local.google.com 
temowego narzędzia + Wyszukaj|, Program Maps serwis map terenów na całej kuli ziemskiej http://maps.google.com © 
APP doskonale sprawdza si Mobile wyszukiwarka Google dla telefonów i PDA, znajdująca strony WAP http://mobile.google.com 
EE sidebar = keep am cyc on p ę , NEIIESEKENZE 
ah "e w wyszukiwaniu informa- Moon serwis ze zdjęciami części Księżyca (pochodzą od NASA) http://moon.google.com 
PB | lies *-, | cjiprzechowywanych News strona z najciekawszymi wiadomościami z innych serwisów internetowych http:/ /news.google.com 
I uel w pececie. Może znajdo- Personalized __ spersonalizowana strona Google, oprócz wyszukiwarki możemy mieć na niej inne funkcje, _ www.google.com/ig 
I Washiwian .. lime zgo > me ; , , : 
i © Email «- | wać pliki nie tylko po ich kia e ABU AAU R ETEN CANAT: Tneacz o 
|| |maQtnoweekena Boso czy rozszerzeniu, rin wyszukiwarka książek, zawiera wiele tomów udostępnionych do odczytu p://print.google.com 
r ga "e Mp Scholar zindeksowane strony z literaturą akademicką i pracami naukowymi http://scholar.google.com 
| |astFXaliwedce -| | ale także ich zawartości ! i ! REEJE ATA 
|| |Eleozezasa+ -| i Special Searches specjalne serwisy, na przykład www.google.com) linux — wyszukiwarka informacji o Linuksie  www.google.com/options/specialsearches.html 
I | (DOglE | 6 dokiiseciacchi ustuga wysytania -0w, niestety dziata tylko W www.google.com/sms 
I wartej a >| R 3 University Search wyszukiwanie wiadomości na stronach uniwersytetów (tylko z USA i Europy Zachodniej) _ www.google.com/options/universities.html 
I stowym). Program możemy ściągnąć ze stro- Video wyszukiwanie audycji i programów telewizyjnych http://video.google.com 


' ny ©. Po zainstalowaniu klikamy prawym 


i przyciskiem myszy na ikonę [Gl w zasobniku 























































i systemowym i wybieramy Preferences...|, Mo- Blogger usługa zakładania i prowadzenia blogów www.blogger.com © 
' żemy wskazać, czy program ma być dostęp- (mail poczta (oogle www.gmail.com 
' ny w postaci rozbudowanego osobnego pa- Language Tools automatyczne tłumaczenie stron z oryginalnych języków www.google.com/language_tools 
"nelu ©, pola Google Reader usługa wiadomości RSS dostępna, gdy mamy konto na Gmailu http://reader.google.com 
na pasku za- Urchin narzędzie do generowania statystyk, wykresów i analiz http://urchin.com 
dań © czy occai : Web API narzędzia do wykorzystania wyszukiwarki Google na swoich stronach internetowych www.google.com/apis 
(> Floating Deskbar - A search box you can put anyi 
też niedużej _|2GIGO"-T le6] 
listwy GG Deskbar narzędzie do wyszukiwania informacji w internecie http://deskbar.google.com 
Aby znaleźć wybrany plik, wystarczy wpi- |  pesktop narzędzie do przeszukiwania zasobów dysku twardego http://desktop.google.com © 
sać jego nazwę lub jego zawartość w pole == Earth wersja Google Maps instalowana na dysku twardym http:/ /earth.google.com © 
i nacisnąć [Erter |, Po chwili wyświetla się lista I Orkut tworzenie zamkniętych społeczności znajomych (działa podobnie jak polskie grono.net) _ www.orkut.com 
wyszukanych dokumentów ©----------—-—-—-—--—---; 1 _ Picasa aplikacja do katalogowania i udostępniania grafik i fotografii http://picasa.google.com © 
Google Partial rezults findexing OŻ complete] Talk komunikator wykorzystujący technologię Jabbera http:/ /talk.google.com 
Toolbar aplikacja wzbogacająca przeglądarkę o dodatkowy panel wyszukiwania http:/ /toolbar.google.com © 


http://webaccelerator.google.com 


Picasa p 


Web Accelerator program do przyspieszania ładowania stron internetowych 


I 

I 

|| 

I 

I 

Mo documents contalniną 'gocgl' I 
r) google_desktop.tf - Vesktop:Uslugi Google i 
l 

|| 

I 





GW Google Desktop Preferences - Start Menu 
[fo Google Vesktop - Start Menu 
GW Uninstall Google Vesktop - Start Menu 
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5 earch More 


search Web: godgi 





olejnym ciekawym produktem wyku- 
pionym przez Google i udostępnio- 
nym za darmo internautom jest Pica- 
sa ©. Jest to rozbudowana aplikacja do katalo- 
gowania plików graficznych na dysku. Za jej 
pomocą możemy dokonywać także drobnych 
zmian (na przykład łączyć zdjęcia panora- 
miczne, usunąć efekt czerwonych oczu). Eks- 
pert pokaże, jak skatalogować zdjęcia. 


m m m a m a a nn nn nn nn na na a na na na na na a na na a na m ma ma za za zas 





my założyć © i prowadzić własny 
blog. Dzięki przygotowanym przez 
autorów specjalnym schematom bez trudu 


















Search Toolbar 


Search Toolbar jest rozszerzeniem, które 








glądarki Internet Explorer, Mozilla Firefox 
lub Opera. Dzięki niemu internauci mają 

bezpośredni dostęp do wyszukiwarki Google 
i wspomnianych opcji (na przykład systemu 
blokowania reklam pop-up). 


A KA KA A R KA NN z 
e Ę 












Explore blog 
BLE |reewep zestapoiepyw al i sdydny] 
IETTATIL AT eozzniejwiamsini 
Tax Ad 











| Przy pierwszym uruchomieniu programu 
pojawia się okno ©. Aplikacja proponuje 






Blogger zapewnia użytkownikowi pełny 
i bezpłatny dostęp do aktualizacji strony. 
Umożliwia dodawanie zdjęć, a także odczy- 
tywanie blogów w komórkach przez spe- 
cjalny interfejs. 














s Completely scan my computer for pictures 
my na Continue | 

















wyszukiwanie na dysku lokalnym, powiązanie 
z Desktop Search 



































PageRank ranking odwiedzalności strony Rozpoczyna się ! SS==Reś== ' 
—— skanowanie ©. i I 

© 0 blocked system blokowania reklam pop-up Po jego zakończeniu | i 
w oknie © widzimy I 

FE Check sprawdzanie pisowni w wypełnianych formularzach listę katalogów ©----- -| | 

(także w języku polskim) To jest mój pierwszy post na błogerze Paweł Małkowsk. l zdjęcia ©. Możemy | r I 
zain możliwość dodawania nowej funkcjonalności "mss ||... też wykonać korektę | i mi 
— (na przykład dodawanie postów na blogu) fotografii. PM HM | i | 
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Power NURBS trial 
Pliki projektu 





POZIOM 


ŁATWY 





Garnki jak żywe 


Jeśli chcemy stworzyć obiekty 3D o łagodnych krawędziach, warto zastosować specjalną 
metode modelowania. Ekspert pokaże, jak w 5ds max wykorzystać technike NURBS 


tym poradniku Ekspert przed- 
stawi metody modelowania 
NURBS-ami (ang. Non Uni- 
form Rational Basis Spline). 
Skrót ten oznacza niejednolite krzywe wy- 
mierne typu podstawowego. Nazwa może 
zniechęcać, ale nie martwmy się - modelo- 
wanie NURBS-ami nie jest trudne. 

NURBS jest specyficznym rodzajem obiek- 
tów, których formę nadają linie o łagodnym 
przejściu między two- 
rzącymi je wierzchoł- 
- kami ©. Należy bo- 
wiem wyjaśnić, że 
krzywe tworzące 
obiekty NURBS prze- 
biegają zgodnie 
z krzywymi Beziera. 
Dzięki temu modelo- 
wanie NURBS spraw- 
dza się, gdy obiekt ma 
mieć gładkie przejścia 
pomiędzy tworzącymi 
go krawędziami. Mo- 
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delowanie NURBS jest 
często wykorzystywane 
w projektowaniu współ- 
czesnych form użytko- 
wych i obiektów orga- 
nicznych (na stronie 43 
znajdziemy tabelę z po- 
równaniem modelowa- 
nia NURBS-ami i polygo- 
nami). 

Niestety, narzędzia do 

modelowania NURBS 
w 3ds max nie są dopraco- 
wane. Nie wprowadzono 
w nich zmian od czasu 3ds 
max 4! Dlatego w tym 
poradniku Ekspert sko- 
rzysta z dodatku Power 
NURBS ©. Rozszerza on __ 
możliwości programu gra- 
ficznego firmy Discreet. 
Dzięki Power NURBS 
zwiększymy nasze możli- 
wości modelowania. 





G) NURBS w grafice 3D 


ds max nie zachwyca zawartą w programie paletą narzędzi NURBS. Dlatego 

warto zapoznać się z innymi rozwiązaniami — programami i pad zde do 
3ds max. F = 
Rhinoceros © to ciekawa aplika- 
cja, która zawiera tylko i wyłącznie 
narzędzia modelowania NURBS. 
Maya firmy Alias © to kolejny pro- 
gram bogato wyposażony w narzę- 
dzia do modelowania NURBS. 
Obiekty oraz procedury i funkcje 
modelowania NURBS stanowią in- 
tegralną część tej aplikacji. _____— a 
Z kolei Studio Tools © © to bar- 
dzo profesjonalny pakiet projekto- 
wy firmy Alias. Dzięki niemu możemy aoi niemal iALIE od "a fĘ 
samolotu. Na szczególnie wysoką ocenę zasługują zaimplementowane w tej apli- 
kacji narzędzia miernicze. Pozwalają one z ogromną precyzją ustalić krzywizny 
przebiegu krzywych i płaszczyzn. 
Istnieje również rozwiązanie dla osób, które nie chcą zmieniać 5ds max na inną aplika- 
cję tylko po to, żeby korzystać z NURBS-ów. Możemy uzupełnić 5ds max o wtyczkę 
Power NURBS ©. Najważniejsą zaletą tego plug-inu jest to, że pozwala nam ope- 
rować nie tylko na elementach NURBS. Modyfikacji mogą podlegać również obiekty 
podstawowe oraz Editable Poly. Natomiast wynikiem działania procedury jest obiekt 
o właściwościach powierzchni NURBS. 























Podstawy NURBS-ów 


J acznijmy od zapoznania się z wybra- 
nymi funkcjami modelowania obiek- 
tami NURBS zawartymi w 3ds max. 

Pierwszym zadaniem jest stworzenie modelu 
firanki zawieszonej w oknie. Pokazanie 
zwiewności, lekkości i gładkiej formy takiego 
obiektu przy wykorzystaniu na przykład tech- 
niki Edit Poly wymagałoby stworzenia bardzo 
zagęszczonego modelu i żmudnego prze- 
mieszczania jego wierzchołków. W takim wy- 
padku modelowanie NURBS jest znacznie 
lepszym rozwiązaniem. 








J Otwieramy plik |-]firana.max|, W oknie 3ds 
max nę gotową scenę - „widok po- 


I |wykorzystamy funkcje U Loft. Pozwala ona i 
| na tworzenie trójwymiarowej powierzchni 
z przekształcenia grupy krzywych NURBS. 


U 
R UECECECEZZELECZDZEECEEZZEZEZJ 0. I 





) Z górnego paska narzędziowego wybie- 
= ramy ikonę Select by Name El 
skaliśmy dostęp do okna [EEZFEEFUNEE 
Wciskamy («ij i wybieramy w nim obiekty 
karnisz | j |parapet, Klikamy na [5elect|, Wyselek- 
cjonowaliśmy dwa obiekty — pozostałe ukry- 
jemy. W aktywnym oknie widokowym wci- 
skamy prawy przycisk myszy. Z menu kon- 
tekstowego wybieramy |Hide Unżelected Na 
scenie pozostały 32 obiekty parapet ©-----; 
i karnisz ©. Ich 
wzajemne poło- | 
żenie wyznaczy 
długość tworzo- 
nej przez nas fi- 


ranki. 
























































' Punktem 

' wyjścia 
w procesie mo- 
delowania będą 
dwie krzywe NURBS typu Point. Przechodzi- 
my do widoku FH. W panelu Create "|, 
w zakładce Shapes |%|, zmieniamy typ 
tworzonych kształtów na |MUFES Curveż|, Teraz 
zapoznajmy się z informacjami z ramki ©----- 
aby dowiedzieć się, jak tworzyć krzywe. 


























=> 

















opisany przed chwilą two- 
rzymy następną krzywą 
typu Point 6-———----—------------ 


Wybieramy przycisk 
© Point Cureej, N m Zastosowanie 
w oknie widoku FEE] kre- 
ślimy laliow fa linię Standardowo 
zbliżoną do € (zgodnie zaimplementowane obiekty 
z instrukcją tworzenia | Możliwości konwersji 
krzywych zawartą | obiektów podstawowych 
w ramce ©). Utworzona |  Eementyskładowe 
Ww poprzednim punkcie | Strukturyobiektu 
krzywa stanowić będzie | m 
dolną krawędź firanki. | Mesa uj , 
Pora stworzyć górną gra- | PNIA BAREM 
: ; ż 1 Zespół narzędzi 
nicę obiektu. W sposób i | 
I modelowania 


fP Przechodzimy do okna 

9 widoku EE. z górnego 
paska narzędziowego wybie- 
ramy ikonę Select and 
Move ** i przesuwamy gór- 
ną krawędź w pobliże obiek- 
tu karnisz ED, a dolną tuż 
nad obiekt parapet P>. 














a Aby utworzyć po- 
wierzchnie na podstawie 
krzywych NURBS, musimy je najpierw po- 
wiązać funkcją Attach. Zaznaczamy jedną 
z krzywych 4]. Przechodzimy do panelu 
Modify M. 














nych krzy- 
wych <l. 
Wciskamy le- 
wy przycisk 
myszy. Linie 
zostały ze so- 
bą powiązane. 
=J Teraz mu- 
simy sko- 
rzystać z okna 


»G) Tworzymy krzywe NURBS 


3ds max mamy do dyspozycji dwa rodzaje krzywych: 
krzywe wierzchołkowe (Point Curves) oraz krzywe 


węzłowe (CV Curves). Ekspert pokaże, jak je tworzyć. 


— pomiędzy wierzchołkami i krawędziami 
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(3) Porównanie metod modelowania w 3ds max 


tworzenie obiektów o gładkich przejściach bardzo uniwersalny sposób modelowania, 
brak ograniczeń w zastosowaniu 
krzywe, powierzchnie brak 

pełna — zarówno obiektów splain, jak 
i podstawowych figur geometrycznych 
wierzchołki, krawędzie, krawędzie graniczne, 
wielokąty (polygon), elementy obiektów 
złożonych 

brak 


pełna — zarówno obiektów splain, jak 
i podstawowych figur geometrycznych 
krzywe, powierzchnie, wierzchołki i węzły 


jest — NURBS na Edit Poly 
| | 
bardzo bogaty — zawiera funkcje modyfikacji 
i łączenia elementów struktury 


przeciętny — opiera się głównie 
na funkcjach kontrolowanego łączenia 
elementów struktury 








narzędziowego tworzenia obiek- 
tów NURBS ©. Okno to stanowi 












główny zbiór narzędzi tworzenia 

i modyfikacji 
obiektów | 
NURBS.Wy- |Y4Y7%Ww 
bieram Siatach 

ssyś EA EB © w) w bi 
kzosiai M BP (a 6h ów 
cisk tworzenia sa 

i | azB w 
powierzchni L 











NLIRBS 


General 





Curve) © bądź węzły krzywej” 
(CV Curve). Proces tworze- 
nia krzywej kończymy, wci- 









Wymienione przed chwilą obiekty NURBŚ Curves 


znajdziemy w panelu Create _* |na 
zakładce Shapes | 23 | Klikamy na ©; 
aby rozwinąć w niej listę rodzaju 
obiektów, i wybieramy 














skając prawy przycisk myszy. 








„ Modyfikacja obu rodza- 
jów krzywych sprowadza się 
do manipulacji punktami 
tworzącymi. Edycji tych ele- 

















MUFBES Curveż| 
W zakładce Sha- 
pes 8] pojawia- 
ją się przyciski do 
tworzenia krzy- 

wych wierzchołkowych 
i węzłowych ©: 








Chcąc umieścić krzy- 
wą w scenie, wybieramy 
jeden z przycisków ©----; 
(ustalając tym samym 
rodzaj tworzonej krzy- 
wej). Następnie w aktywnym oknie widokowym klikamy 
w kolejnych punktach tworzących wierzchołki (Point 
















mentów składowych doko- 
nujemy oczywiście w panelu 
Modify A? |. W tym celu 















kamy na ikonę ©. Uzyskamy w ten 
sposób dostęp do elementów składo- 
wych struktury krzywej CV Curve © 
lub Point Curve $--————-; —— 

'„ Wybierając | Curve CV 
lub Pot) uzyskamy 
możliwość zaznaczenia odpowiednio poszczególnych węzłów 
lub wierzchołków. Wyselekcjonowane wierzchołki lub ich gru 
możemy przesuwać, obracać i skalować narzędziami +6 | s 
zmieniając tym samym kształt krzywej. 
































Ha m m m A A A A A A A A A A A A A A A O O A A p A 





ETL] GRUDZIEŃ 2005 43 







PORADY 
MJ MODELOWANIE NURBS 


(© Material Editor - firana 









| Surfaces 
i jeżdżamy kurso- 

' rem na jedną 

z utworzonych 

i krzywych. Gdy 

! przybierze ona niebieską barwę, wciskamy 











F 1afne | 
















lewy przycisk myszy, a następnie umieszcza- 
my kursor nad drugą z utworzonych krzy- 
wych i ponownie wciskamy lewy przycisk 
myszy. Na koniec wciskamy prawy przycisk 
myszy. Pomiędzy krzywymi powstała po- 





biegiem ©. 


modelowaniu obiektami NURBS 
istotne znaczenie ma możliwość 
tworzenia połączeń gładkokrawę- 
dziowych pomiędzy dwoma powierzchnia- 
mi. Ekspert przedstawi właściwości funkcji 
Blend, która pozwala uzyskać takie efekty. 











Otwieramy plik |ls] dzban.max|, Scena zawie- 





Wszystkie elementy modelu są obiektami 
NURBS. Jak widać, ściany dzbana zbudo- 


Stworzymy dodatkową powierzchnię, łuko- 
wato łączącą obie 
części dzbana. 


Wyselekcjonuj- 
my teraz obiekt 
dzban. Przechodzi- 
my do panelu Mo- 
dify ||. W oknie 

1 narzędziowym 
Li a> KT: wybieramy 


przycisk Create 





| 
| 


- (0) Konwersja obiektów 


3ds max zaimplementowano jedynie krzywe i po- 
wierzchnie typu NURBS. Nie jest to bogaty zbiór obiek- 
tów, jednak w modelowaniu NURBS nie odgrywa roli mnogość 
form obiektów, ale ich właściwości. Niemniej jednak w 5ds 
max stworzono możliwości konwersji podstawowych figur 
Standard Primitives 
i kształtów Splines. 
Dzięki temu obiekty przy- 
gotowane metodą mode- 
lowania poligonów może- 
my przekształcić w for- 
mę nadającą się do mo- 
delowania NURBS. 
Aby przekonwertować ja- 
kiś obiekt, na przykład ©;7-- 
klikamy na niego prawym przyciskiem myszy. Uzyskamy do- 


stęp do menu kontekstowego, z którego wybieramy 
GameńTaj [Convert to NURÓS 
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[ FaceMag |  Faceted 


8 Teraz musimy jeszcze przypi- 
sać firance stworzony przez 
Eksperta materiał. Klikamy na 
nasz obiekt. Wciskamy klawisz 
(uj, aby otworzyć Edytor Materia- 








w 25ided | 
łów i 
firana ©. Klikamy na ikonę Assign Mate- 


" rlal to Selection £5|. 





> 











Musimy jeszcze wyświetlić wszystkie 

obiekty w scenie. W tym celu w aktyw- 
nym oknie widokowym wciskamy prawy 
przycisk myszy i wybieramy Unbide śl|, Pozo- 














Połączenia powierzchni NURBS 


/ Blend Sur- 
face |x|. 
Następnie 
ustawiamy 
kursor na 
zewnętrzną 
(pomarań- 
czową) ścia- 
nę dzbana. 
Powinna 
ona przy- 

















granatowa krawędź ©. Wciskamy lewy 


przycisk myszy, przesuwamy kursor do gór- 


I 
I 
I 
l 
i 
I nej krawędzi wewnętrznej powierzchni 
I 
I 
I 


cisk myszy. Proces 
tworzenia powierzch- 
ni kończymy, wciska- 
jąc prawy przycisk 

'. myszy. 


tym połączeniem powierzchni — ale to przej- 
ściowy problem. Forma powstałej po- 
wierzchni jest wynikiem zbyt słabego przy- 
ciągania jej krawędzi do ścian dzbana. Zara- 
dzimy temu w prosty sposób. 


Przechodzimy do panelu 















©. Wybieramy w nim slot z materiałem 


" brać barwę żółtą, a na jej krańcu pojawi się 














Modify |4ź|. W oknie mo- | 





am mm a A A A A A A A A A A A A A A A A - 


| Maszej pacyłkcco""<ceo" "ony 
























staje jedynie zobaczyć efekt naszych dzia- 
łań, wykonując rendering okna widoku 
celu przechodzimy do okna © i wciskamy 
przycisk Quick Render '€»]|. Po zakończe- 
niu renderingu powinniśmy zobaczyć efekt 





czone czerwonym kolo- — ;pę"sdsufce 
rem. | Tanaón 1: [10 =| 
poenoooooccneeoccccccnnnoccccccn-1 || Tetion2 ETER. 
I NN 0050 
I Teraz w panelu Modlil-: | © Frfrdż i 
. I +. . [7 Fip Tangent 1 
sA fy 4 rozwijamy role- | | F Poteon? I 
tę ©. Zaznaczamy w niej ; | stra: [MZ |! 
_ pole ©, aby odwrócić kie- DRO | | 
; Replace Firet E 
' runek przebiegu ze- -—PeobceiEóe _ || 
wnętrznej krawędzi nowo ZZ 
I 
I 
I 





| wierzchnią 

, dokonane. Wy- 
, byte umiejęt- 
teraz przytwier- --—-—-1 


| korzystaniem modelowania NURBS. 





owierzchnie NURBS, podobnie jak krzywe, wy- 
stępują w dwóch odmianach. Mamy do dyspo- 


p 


zycji powierzchnie typu Point i CV. 
Narzędzia kreacji powierzchni NURBS znajdują 


si 
w panelu Create el w zakładce Geometry I ©. 



































I I i wybieramy 
a 8 V 8 1. = % || [NURBS Sufaces] Na za- 
|NURBS Surńaces ie ! kładce |Ubiect Type] poja- 


wiają się przyciski kreacji 







wej © oraz powierzchni 
węzłowej ©. 


Pont Gurf Cy Guit 











| jc 7-———— 





cych w skład obiektu. Klikamy na nowo 
utworzone wybrzuszenie, aby zostało ozna- 





















prężenia działające na powierzchnię od 
strony zewnętrznej ściany dzbana. Teraz 
w oknie 3ds max widzimy ©. Ponownie kli- 





mentów struktury obiektu. 
Połączenie 


6 pomiędzy 


wewnętrzną 
i zewnętrzną po- 


dzbana zostało 
korzystując na- 


ności, możemy 








dzić rączkę do dzbanka 6 - oczywiście z wy- 








(© Trudne terminy 


» krzywe Beziera — opracowane przez Pierre'a 
Beziera, projektanta samochodów, krzywe, w których 





Procedura Power NURBS —__ 





















kolejne porady, poznamy możliwości Power ter |<*|. W obszarze pane- 


NURBS i nauczymy się je wykorzystywać. 


[7 Stoek Inside Cutters Wyselekcjonujmy na począ- 





| Cute Quśside Stocks 







li funkcyjnych pojawia | 
się zespół rolet narzę- s ! | ru sceny. Z paska narzędziowe- ;- 
dziowych wybranej funkcji ©. Zaznaczamy  ! | go Power NURBS wybieramy 











| tej części artykułu Ekspert przed- | obiekt, który ma być po- ASO | 
a . m położenie wierzchołka jest wypadkową współrzęd- 

stawi działanie wybranych funkcji | fragmentowany. nych punktów tworzących wektor przyciągania są- 

plug-inu Power NURBS. Jest to do- W naszym przykła-  . siednich wierzchołków krzywej. 
datek do 3ds max rozszerzający możliwości dzie, aby pociąć element i WS RA, 
modelowania obiektów w technice NURBS. ' Box, klikamy na ©, a po- i FikStocks | ||! ice p Ro A A A 
W artykule wykorzystamy testową, w pełni | tem z paska narzędzio- | | mwotsttze | A UZP a Z 

Y „, y y 4 P P k | | r konwersję podstawowych kształtów geometrycznych. 

funkcjonalną wersję dodatku - znajdziemy wego Power NURBS wy- | |" EpefReeotews | |! 
ją na płycie Eksperta i stronie ©. Wykonując ! bieramy ikonę Pwr_Cut- ; | (RC | | OSEEEWEEETEWESEWEWZWEYSYWZESSSESE 


| tek fioletową kulę z obsza- 


Pierwsze kroki w Power NURBS 


Instalacja dodatku Power NURBS nie po- 
winna sprawić nikomu kłopotu. Po instala- 
cji plug-inu uruchamiamy 3ds max. Spraw- 
dzimy, jakie funkcje zo- 
stały dodane. 

















pole |Iv* Auto Extract|, aby odcięte kawałki stały | ikonę Pwr_Boolean |47|. W ob- 
' szarze paneli funkcyjnych po- : 
' jawia się zespół rolet narzę-  : 
' dziowych wybranej funkcji ©--* 















= W rolecie © zaznaczamy ©---' [Fe 
Dzięki temu końcowy 
kształt obiektu będzie wyni- 
kiem wycięcia z niego obsza- 
rów zajętych przez przyległe fi- 
gury. Wciskamy 
przycisk |5tart Fieking|, 
Klikamy na zielo- 
ną kulę, a następ- 
nie na cylinder. Po 
każdym wskaza- 










Autubid [7 
Pwr_Blend | Pw_lrm | 
P_Ralówp|  Pin_Dełaka | 
Pwr_Extrude | Pwr_Suface| 
Pim Flevołve| Pw Jan | 
Pw_Boclean| Pw_EdiNRE| 


Pm_Fibet | Pw_NURES | 


dzimy do panelu Create | 
|inazakładkę Geo- i 





ET 














metry ©|. Rozwijamy 
w niej listę typu obiek- 
































Cutter Pw_EdiSkt | Pw_Offskt | niu obiektu znika M 
Działanie funkcji Pw soCurej Pw XEurre| on ze sceny, a wraz !| 
























r 

"Lq Ę . I 

Cutter polega na wyci- Aja r | znim fragment  ! 
naniu kształtu z obiek- Pu_SIFist | Pu, o=kik 7 Na koniec wciskamy |Fiek stockz| j klikamy fioletowej kuli. Na ! zj 
tu. Linię cięcia stano- Pua_Duter | _Prr_Shel | na obiekt Box. Jeżeli wszystkie czynności | koniec widzimy ©--' kai. 


wią krawędzie płaszczy- Pm_Skin |  Pui_Pine | zostały wykonane poprawnie, pro- 








zny lub płaszczyzn „Pu_Swecp | Pu_Sung| || | stopadłościan powinien zostać po- 
NURBS przechodzących L BACA dzielony na fragmenty ©. Każdy 





z powstałych elementów jest od- 
dzielnym obiektem sceny, o czym 


przez modyfikowany obiekt. Wykorzystamy 
tę funkcję, tworząc prostą układankę typu 








puzzle. możemy się przekonać, rozsuwa- 
jąc je za pomocą funkcji Select 
Otwieramy plik []e"tter.max|| Scena zawie- | ! and Move |-*|6.--------------------; 














1 ra jeden obiekt typu Box © z zawartymi 


Power Boolean 








«cło ososzc=G=<"G ooo ocSicO5>"Gzss=o=Ro==R>"GoGH=GE>GSSSES<SS<E=2 



























NURBS ©. Powierzchnie działać będą jak wiyczka POWEFNURPSZAWIEJĄ "TOTO PORĘ NSRO A 
|| ostrza, tnąc prostopadłościan na fragmenty | | w sobie elementy sztandarowych produktów Ostatnim ele- 
i przypominające kształtem kawałki ukła- irmy nPowerSoftware. Jednym z nich jest s mentem pracy 
! danki. moduł zaawansowanych funkcji typu będzie wygładzenie 
I i i Boolean. Funkcja ta pozwala na tworzenie wszystkich krawę- 
| obiektów za pomocą oddziaływania na siebie dzi nowo powstałe- 
I elementów sceny. Możemy je łączyć, wyci- go obiektu. Rozwi- 
I -1 nać, jak również tworzyć model kształtem od- | jamy roletę 
! powiadający części wspólnej przenikających Filletng and Uffsetting |, 
! | się figur. Wykorzystamy tę funkcję do stwo- Zaznaczamy w niej 
! rzeniu fotela o bardzo nowoczesnej formie, opcję [w Filet All Edges , 











Dzięki temu wszystkie krawędzie obiektu 

% Otwieramy plik |-f]fotelmax|, Scena zwiera | ulegną zaokrągleniu. Następnie wpisujemy 
! A trzy obiekty € 3,0 w pole |Radius/Distance: [3.0] , ustalając tym 

| der. Stosując funkcję Boolean, z fioletowej samym promień zaokrąglenia krawędzi. 
kuli ukształtujemy fotel. Nasz obiekt nie zawiera już ostrych zakoń- 


Ec=== 











ku mm mm mm 

















| Z, A R A A A O m m 


ne połączenia ©. Fi 


Warto zajrzeć... 


) Zacznijmy od poznania zasady działa- 

= nia narzędzia Cutter. Aby podzielić 
obiekt, musimy wybrać z obszaru sceny 
jedną powierzchnię, która będzie pełnić 
funkcję ostrza. Następnie uruchamiamy 
narzędzie Cutter i wskazujemy dodatkowe 
powierzchnie tnące. Na końcu klikamy na 


www.rhino3d.com 


www.npowersoftware.com/download.htm 
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CD-ROM 


Audacity GPL 
CDex freeware 
VirtualDub GPL 
VirtualDubMod GPL 
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Poskładane dźwięki 


Montaż dźwięku wcale nie wymaga specjalnego sprzętu, drogiego oprogramowania 
i doskonałego słuchu. Ekspert pokaże, jak szybko zmontować ciekawą ścieżkę dźwiekową 


yć może podczas zabawy w monto- Z poradami Eksperta zamienimy nasz GW) Źródł ą dźwi aku 

wanie dźwięku odkryjemy w sobie pecet w prawdziwy stół do montażu 

zamiłowanie do takiego zajęcia. dźwięku, a przy tym nie wydamy nawet Dźwięk możemy rejestrować za pomocą różnych urzą- 

Nie musimy wcale mieć dobrego złotówki na oprogramowanie. W jaki dzeń - wcale nie musi to być kosztowna kamera czy mi- 
słuchu czy wykształcenia muzycznego. Pasja | sposób? Wystarczy kilka darmowych krofon. Dla domowych nagrań całkowicie wystarczą odtwarza- 





modyfikowania dźwięku bardzo często poja- aplikacji oraz sprzęt, który już mamy, na o Ę IĄE PAR R= AE RR» anaa 1 
Eo. 1 pa: ie każą r kład 1 Ę £ zdołamy zarejestrować dźwięk i to w większości wypadków I 

wia się nagle - w końcu nie każdy z nas rodzi przykład kamera cyfrowa, aparat i Oto- | s zmeznie kaze clan 2 pare dikiaisnówy Ereleze- | 
się kompozytorem czy DJ-em. graficzny lub dyktafon. Urządzenia takie / werejestratory głosu są ponadto dość nie- I 
przydadzą się nam do rejestrowania wygodne we współpracy z pe- | 

| | | | Ż . > Ż + .._. : : = i 

GW) W poradniku Ekspert pokaże: dźwięku, oprogramowanie zaś posłuży cetem). Poniżej znajdzie- | 
do ekstrakcji gotowych ścieżek (na przy- my informację o sprzęcie, I 

jak nagrać za pomocą Audacity i CDex dźwięk z różnych kład z filmów DVD, plików MP3) i osta- który może nam posłu- I 
źródeł (kamera, magnetofon, gramofon, pliki MP3, inter- tecznie montażu w jedną, zgraną całość. Awake saa i 
netowe stacje radiowej W trakcie pracy zadbamy o to, aby uzu- iż k * —a | ARE I 





jak zgrać Ścieżkę audio z filmu DVD 
jak zmodyfikować zawartość materiału audio, usuwając 
niepożądane elementy 


pełnić ścieżkę efektami, głosem lektora 


czy też zabawnym komentarzem. Urządzenia 


do nagrywania: 


jak przygotować, a następnie dodać do ścieżki audio pod- Nasze zmagania z montażem dźwięku mikrofon 

kład muzyczny zaowocują ciekawym materiałem, który kamera analogowa 

jak nagrać komentarze i zmodyfikować brzmienie głosu możemy wykorzystać na przykład po to, lub cyfrowa 

jak przygotować ciekawy podkład muzyczny w Sony Acid, by sparodiować reklamę, użyczyć nowe- dyktafon Źródła dźwięku 

nie będąc muzykiem | | go głosu nielubianemu politykowi albo odtwarzacz MP3 pliki filmowe 

RYGA Maj wielościeżkowy materiał audio do pliku ste- po prostu przygotować zabawne, amator- z dyktafonem (na przykład AVI, MPEG) 
reofonicznego ż : , | IKI 

jak zapisać a plik WAVE do MP3 skie nagranie dla naszych kolegów. e asi ZE OJ 


Wszystko zależy od naszej wyobraźni. 


446 GRUDZIEŃ 2005 EZ 


Przygotowujemy warsztat 

Zaczynamy od nagrania ścieżki audio za po- 
mocą cyfrowych lub analogowych urządzeń. 
W wypadku filmu nagranego kamerą cyfro- 
wą Mini DV musimy go zgrać na dysk twardy 
przez kabel USB lub FireWire. Do tego celu 
wykorzystujemy oprogramowanie, które 
otrzymaliśmy z kamerą. Jeśli zamierzamy 
operować na gotowym materiale (na przykład 
plikach AVI lub MPEG pobranych z internetu 
lub nagranych aparatem czy też kamerą), wy- 
starczy, że zapiszemy te pliki na dysku. 
W obu wypadkach musimy oddzielić ścieżkę 
dźwiękową od filmu za pomocą VirtualDuba. 

Bardziej skomplikowane jest wydzielanie 
materiału audio z filmów DVD. Nasza praca 
będzie przebiegać w trzech etapach. Pierwszy 
to skopiowanie materiału filmowego na dysk 
twardy, następnie wydzielenie Ścieżki audio, 
a na koniec zmiksowanie wielokanałowego 
dźwięku do pliku stereofonicznego. 


J eśli dysponujemy starszym modelem kamery wy- 
posażonym wyłącznie w analogowe wyjścia audio 
i wideo, do zgrywania ścieżki audio z filmu wystarczy 
nam połączenie kamery z wejściem audio karty mu- 

zycznej oraz Audacity w roli cyfrowego magnetofonu. 





Jak zgrać ścieżkę audio z filmu DVD 

Większość płyt DVD dołączanych do czaso- 
pism i magazynów kolorowych jest pozba- 
wiona zabezpieczeń przed kopiowaniem. Je- 
dynie w wypadku filmów w pełnych, pudeł- 
kowych edycjach, możemy natknąć się na 
ochronę przed kopiowaniem. Niezależnie od 
zabezpieczenia (lub jego braku) do skopiowa- 
nia filmu na dysk twardy możemy posłużyć 
się aplikacją DVD Decrypter 3.5.4.0, którą 
możemy ściągnąć z serwisu ©. 





Czy możemy wykorzystać posiadany utwór 

do modyfikacji ścieżki dźwiękowej? 

Tak, pod warunkiem, że odbywa się to w ramach dozwolo- 
nego użytku, a więc na potrzeby osobiste, a nie zarobko- 
we. Zastosowanie ma tutaj artykuł 25 ustawy o prawie 
autorskim i prawach pokrewnych. Zakres własnego użyt- 
ku obejmuje korzystanie z utworów przez osoby znajdują- 
ce się w związku osobistym (pokrewieństwa, powinowac- 
twa lub stosunku towarzyskim). 


Po zainstalowaniu DVD Decryptera urucha- 

miamy aplikację i wkładamy do napędu 
DVD płytę z filmem. Program odczytuje za- 
wartość płyty i sprawdza, czy jest zabezpieczo- 
na przed kopiowaniem. TSA na ©, a na- 
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© pliki muzyczne MP3 






i WAVE nie wymagają NE | o 
żadnego przygotowania | 

© elementy ścieżki dźwięko- — 
wej z płyt DVD zgrywamy ł 
na dysk twardy i 2 mw 
(DVD Decrypter) 





© utwory muzyczne z płyt 
CD wymagają zgrania na 
dysk twardy (CDex) 

Q wycinamy ścieżkę audio 
z plików AVI, MPEG czy 
Mini DV (VirtualDub) 





pyta © |< ri 


kamera 

















— 
WAVE 
GB 








© ścieżka dźwiekowa jest «ii plik MPEG/AVI 
gotowa do edycji 

© A dodawanie podkładu © B przygotowanie 
muzycznego do ścieżki komentarzy do ścieżki 
(Audacity) (Audacity) 


Upewniamy się, że na docelowym dysku 

jest wystarczająca wolna przestrzeń ŚM 
do skopiowania plików o łącznym rozmiarze 
wyświetlanym 


. = Operation Guccezsfulke Complsbed! 
w polu ©. Kli- 41) 


Enpień: 21 Files a------ 


1 

skpped: U flas I 

ces lobiowańia I 
| 

l 

l 


potrwa kilkanaście minut. Po skopiowaniu 
filmu na ekranie widzimy komunikat ©-----* 


pam a m a a m Emma mma m 


W efekcie pracy DVD Decryptera otrzy- 

mujemy kilka plików VOB zawierają- 
cych kompletny materiał filmowy wraz 
z wielokanałową ścieżką audio, skopiowany 
z płyty do wskazanego przez nas folderu. 
Do oddzielenia audio od filmu wykorzysta- 
my aplikację VirtualDubMod. Program nie 
wymaga instalacji. Rozpakowujemy aplika- 
cję do dowolnego folderu i uruchamiamy. 
4 Z menu |Elle | wybieramy 

Wskazujemy jeden z plików VOB i kli- 


kamy na |Utwórz , Uruchamiamy odtwarza- 
nie, klikając na |+|. 











Open video Fl... 
































Jeśli wybraliśmy niewłaściwą ścieżkę, po- 

wtarzamy punkt 4. Kiedy otworzymy wła- 
Ściwy klip i usłyszymy fragment muzyki lub 
dialogu, który zamierzamy wykorzystać, 
przerywamy odtwarzanie, klikając na ||. Na- 
stępnie z menu |=*'śms wybieramy |5tream list |, 


ńctiwe DSP< Available DSP 
Valume Cantral Advanced | imiter 












































Convert mono to stereo 


=> 
































W nowym oknie klikamy na SE Playback 
Liemux|, Wpisujemy Nazwę ||  E-DSPManager<f- 
pliku i klikamy na |Zapiz,  ! 





















































żl fles celected 








| my pole przy 4]. Klikamy na przycisk 


1 Fun conversion |, 


. możemy już wykorzystać w Audacity. 


| . . . 4 Zą 
ten jest w stanie poprawnie odczytać zarówno 


© miksowanie wielościeżkowe- 
go projektu i zapisywanie do 
pliku stereo (Audacity) 


© nakładanie efektów na 
Ścieżkę z nagranym 
komentarzem (Audacity) 























SavE all 





ina| Close | 








W oknie foobar2000 klikamy prawym 
















pIzZYyCIS- Ęc 
A * audio.ac3  [foobar2000 v0.8.3] 
kiem myszy 
RSS" S=R=a Foobarz0do Playback Playlist | Components 
na © i wybie- Ro = — 
| dor | flepesł Aż 
ramy |Convert BI z HH n 



































Klikamy na |5K|i wskazujemy folder, w któ- 
rym zostanie zapisany plik wynikowy. Klika- 
my na|*k, Zapisany w formacie WAVE plik 

















Ścieżka z plików AVI, MPEG i kamer Mini DV 


Operację rozdzielenia pliku wykonamy za 
pomocą aplikacji VirtualDub 1.6.11. Program 












pliki zgrane z Mini DV, jaki MPEG czy AVI. 


VirtualDub nie wymaga instalacji - 
wystarczy rozpakować archiwum zawiera- 
jące pliki aplikacji. Po uruchomieniu Virtual- 
Duba klikamy na File| i |Open video file... Wskazu- 
jemy przygotowany film i wybieramy Utwórz), 
































Widzimy PE filmu podzielony na 
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1 
I 
I 
I 
I 
i I I l I I l 
s * s Ź I U) FL AM [LJ MAJ LLU 1200 LĄD [ELU 
Zapisany plik AC3 musimy skonwertować | j|g| «|>| Fomotr Borisow 
do pliku WAVE (stereo). Do tego celu I 
. . 5 I Duńpuk drectóry 
wykorzystamy aplikację foobar2000 special, | | Fisweys akbefere wina 
Zą . . . . I 
którą znajdziemy na stronie ©. Uruchamia- 
A foobar2000 i i dodajemy do listy odtwarza- |  ouwufieosefowstnu [Jertate subdwnckowieś 
Foobar DOD I frumq *_dekwrkter_rierh, 3) 54 Henaneę "r 
| rnia plik AG. Z inenu I Mole: %%_dskwriter_ndexh ndestes qusus rdex of (ile bary proceszed 
| | wybieramy Preferercesj, Rozwijamy | | owo prescta 
gałąź © i klikamy na ©. W SEREIZZZ lina ai I 
[| Flieklelerewwiinj (Add rew) [Remove | 
I 
; I mikit he depth (lasslese formats anłyj 
7 Zaznaczamy ©M, a następnie asie 
. A I Praterrsd kit depth: 16 kj [ither: | newe 6 
I 
i Praeetanej 
Klikamy na zakładkę | | Elussosr[E]]" D)oontreset or botwecniics [eeto 6 setne: | z 
= masła Componentsj j | Diskwriter |, Wybiera- I [use ReplstyGan 
I 
7188754x8 <A] | my opcję o. Następnie zaznacza- | | FEowetexprdiepi (appiesta crt rę formats ork) 
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PORADY 


G 


lany jest źródłowy materiał, a po prawej film 
poddany obróbce (oba obrazy są identyczne, 
gdyż nie korzystamy z żadnego filtra). 





Aby zapisać do pliku WAVE ścieżkę au- 
dio z filmu, z menu File wybieramy 
Save WAV... a następnie wskazujemy katalog 
i nazwę pliku audio. W wypadku gdy film 
jest pozbawiony dźwię- 
ku, VirtualDub wyświet- 






























VirtualMub Error 





saniu ścieżki dźwiękowej 
okno VirtualDuba pozo- 
stawiamy otwarte. 










Zgrywamy muzykę z płyty audio 

Źródłem ścieżki może być także płyta au- 
dio — w sam raz jako podkład muzyczny do 
naszych dźwiękowych dokonań. Ekspert 
pokaże, jak wykorzystać w projektowanej 
Ścieżce audio muzykę z płyty. 
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+ Ufseti ©: 


Abor Nieznany Album 
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Ścieżka Aiaka (1 
Ścieżka Bo (2 












s ceżk a Aude U4 1046.30 
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Śceżk a Budo (5 b 143310 4123) 4286 
Scedka Fuado (6 6 184625 4.2220 4412 
Ścieżka /uado 07 07 230845 35500 3353 
Ścieżka Audio 08 08 27.0345 42455 4453. 
Ścieżka Asko (14 (9 32825 40354 4100 
Ścieżką uaóo 10 0 6324 42360) 639 w 
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1 utworów (30.82 M6) wolne miejsce na HDOO29653 MB 












4 
R | Do kopiowania ścieżki z płyty najlepiej 
O wykorzystać program CDex. Uruchamia- 
my aplikację i wkładamy do napędu płytę 


W nowym oknie, w pole $ wpisujemy na- 
zwę pliku i pozostawiamy zaznaczoną 


























I 
I 
I 
i kamy na |5K|, CDex domyślnie zapisuje sko- : 
_| piowany z płyty utwór w folderze Moje Do- ' 
_ | kumentylMy MusicyMP3.  jp————— 
Mit | wradęmwości piku i I I 
-Ą I 
CESE | || Muzyka 
om ] z pliku 
| Podaj piku © waw © Skomocetowary [MPI] I | MP3 
| ZAkręi beder plk od pozie poczęlocweej da poznac korreowaei I I żą + 
Ltweda Mia  Sakad Rimek || jeśli 
HE l . 
| Pozyca począłkowa Srzeżka wad UJ * U o gif E I I dysponu- 
NR NA ŻZEEZZIDZ ZA A SZA, U PY ppc ='| sli _ 
Pazycja końcowa | Śczeżka adr U3 FULIG= sku m YE GG 
— seen ! teriałem 


muzycznym zapisanym w postaci pliku MP3, 
nic nie musimy zmieniać - Audacity bez pro- 
blemu pozwoli nam dodać do projektu muzy- 
kę w postaci skompresowanego pliku. 


Modyfikujemy ścieżki audio 
Zapisany plik audio będziemy teraz prze- 
twarzać za pomocą edytora Audacity. Na- 
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Częsiotwódć 4410K] 














grana za pomocą kamery, aparatu cyfrowe- 
go lub dyktafonu ścieżka audio jest pełna 
szumów i niepotrzebnych dźwięków. Aby 
pozbyć się tych elementów, wyciszymy je. 











Uruchamiamy Audacity. Z menu |Plik/wy- 
bieramy |Stwórz..., Wskazujemy zapisany na 
dysku plik WAVE (lub MP3). Po chwili 
w oknie Audacity widzimy graficzny zapis 
i Ścieżki dźwiękowej ©. Powinniśmy przede 
I wszystkim wyrównać poziom sygnału, aby 
! uniknąć nieprzyjemnych przesterowań 

















| dźwięku. Klikając na ©, zaznaczamy całą 
ścieżkę, Na- 


a 














stępnie zme- TELEF eg | 

nu |Efekty | Nocmalizacja (autor: Domiróc Mazzani) 
i [fo Usumanie ekładowej stałej 

wybieramy muwanie ekładomej stałej 





| 7 Nómeksca teka anól do różnic JA 








Marmalizacja. .. |, 





W oknie 6 


a Prójekt (Góferówarie Toni Flaty Anskza Pomóc 





Zaznecznie, 0.00.DĄOGO0 - 0:31 ,579198 (0-31 ,579130 miri zek] |Przyciąęzane nieaktywyne| 
T 























pozycję Eksportuj jako wAw...| oraz wskazując 

folder i nazwę pliku. Nie zamykajmy jesz- 

cze Audacity — za chwilę dodamy do nasze- 

go projektu kolejne elementy. 

Ę Przechodzimy do okna Audacity. Z me- 
nu |Frojekt wybieramy |Importuj plik audio... |, 

Wskazujemy skopiowaną z płyty CD lub 


DVD ścieżkę audio lub dowolny plik MP3. 
Utwór zostaje zaimportowany ©. Jeśli jest 
































i zbyt długi, zaznaczamy niepotrzebny frag- 
i ment i usuwamy go, klikając na przycisk 
! 4D. Podobnie, jak w punkcie 3, ustawiamy 


' płynne narastanie głośności na początku 
! oraz zanikanie na końcu drugiej ścieżki. 


Klikamy na 43 i naciskając lewy przycisk 
myszy, określamy głośność utworu stano- 
i wiącego podkład muzyczny w różnych mo- 
' mentach ścieżki audio. Odsłuchujemy kilka- 
! krotnie, jak współgra ze sobą podkład mu- 
i zyczny © i oryginalna ścieżka audio ©------------------- 
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„ |Erezotiwość sdióń 


Przesłuchujemy zmodyfikowany plik au- 

dio. W tym celu klikamy myszą na dowol- 
ny fragment wykresu i klikamy na |*|. Warto 
jeszcze zadbać o ustawienie płynnego nara- 














! wyciszania dźwięku na jej końcu ©. Zazna- 
! czamy (przytrzymując lewy przycisk myszy) 
i początkowy fragment ścieżki © i z menu 
Efekty wybieramy . Następnie 
zaznaczamy końcowy fragment wykresu 


i z menu |Efekty| wybieramy | Wyciszanie |, 




















Narastanie poziernu 
































Zmodyfikowaną ścieżkę audio zapisuje- 
my do pliku WAVE, wybierając z menu 
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Jak dograć komentarz 

Dodatkowym uzupełnieniem ścieżki audio 
może być komentarz nagrany przy wykorzy- 
i staniu mikrofonu podłączonego do kompute- 

















Możemy w tym celu wykorzystać demonstracyjną wer- 
sję aplikacji ACID Xpress 5.0a © (dostępną wraz z dar- 


mowymi pakietami próbek dźwięku na stronie ©). Apli- 
kacja ma ograniczoną funkcjonalność (brak możliwości 
zapisu projektu do formatu WAVE]. Ale z tym proble- 
mem możemy sobie poradzić, ustawiając nagrywanie 
z miksera dźwięku i zgrywając odtwarzaną w ACID 
ścieżkę audio wprost do projektu w Audacity. 














cieżkę dźwiękową możemy ozdobić nie tylko zapo- — ! 
mocą gotowych utworów. Istnieje też możliwość I 
samodzielnego wygenerowania podkładu muzycznego. I 





u 11 z £ EM i 


APORZOWEZ ZZOZ ZZO 2 





W oknie Audacity klikamy na 6, aby roz- | 
począć nagrywanie komentarza. Podczas I 
nagrywania dźwięku aplikacja odtwarza po- '! 
zostałe składowe naszej ścieżki audio (czyli I 
oryginalne nagranie z kamery oraz podkład  ! 
| muzyczny), wskazuj ąc jednocześnie siłę od- i 


twarzanego sygnału ©. W polu © widzimy po- 
ziom dźwięku, który właśnie nagrywamy. 
















































age o E: E aa 3 3 Po dokonaniu nagrania widzimy w na- 
(ME0O:SISŻ 2PA003 ==— i "m iR RE TTERESERĘ ; ; : 
A wikczzję SE ewy wj wa szym projekcie dodatkową (trzecią), mo- 
sa MAR btw toto swiet nofoniczną Ścieżkę audio ©. Jeśli nie j jeste- __ 
R a= | śmy zadowoleni z nagrania, klikamy na 
IE mara TTWTTT O K"E przycisk © i powtarzamy punkt 2. 
ciec ! a DR 
Poi m I | Przetwarzamy nagrany komentarz w po- 
tame. DEM 7 ss dr I dobny sposób, jak dwie pozostałe ścieżki 
= EM. . kl ti I: ! (oile jest to niezbędne). Możemy także zadbać 
EOG PRREEĘ OWH | o efekty specjalne. Jeśli chcemy, aby nasz głos 
A == zabrzmiał zabawnie, 
RE ze RĘCE . —— SE możemy na przykład 
Alek M) P) ©) n) m)» (EJ 3 Sg —B JAJÓWIA 5/0 kome ton o kilka- 
61630 14 080 2020 0 EA GU RA EA BA AA YA AŻ WA MA AKA WA NA RA A A MG wa 3 TlaŚCie procent. Aby to 
zrobić, klikamy na ©:--; 
Z menu |Efekty|wybie- ! 
ramy |źmień wysokość... | 
W pole e wpisujemy __. I 
„wartość ©. Klikamy Ii 
na |©k |i odsłuchujemy !! 
I 
I 
I 





|Enęziotiwość ddóń 


ra. Komentarz możemy nagrywać podczas 
jednoczesnego odsłuchiwania wszystkich po- 
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zmodyfikowaną ścież- 
kę lektora. Warto wy- 





» FireWire (IEEE 1394) — konkurencyjny dla USB stan- 
dard szybkiego (transfer danych do 400 MB/5) złącza szerego- 
wego opracowany w 1995 roku. Bardzo często wykorzystywany 
do zgrywania materiału filmowego z cyfrowych kamer wideo. 
















» Mini DV — nazwa określająca system zapisu obrazu 

i dźwięku, w wypadku którego nośnikiem jest kaseta z taśmą 
magnetyczną (o wymiarach 66 mm x 48 mm x 12 mm). Zapis 
informacji dokonywany jest w postaci cyfrowej i zapewnia bar- 
dzo dobrą jakość obrazu, zbliżoną do sygnału telewizyjnego. 


»» przesterowanie dżwięku — zbyt wysoka głośność na- 
grywanego sygnału powodująca niepożądane zniekształcenia 
sygnału. 


="NF.L| =] 


Pik Euycja Wika Przdekt Censnwin Tony Eiskty Analca Pomoc 
[> » M 


E*e* HK , 
LB 10 .78 „1% Kó4 1d 28 16 40 56 GR 





H Ee 1i [c] jrezqzezęazrezzeprery 
mi >| 
RB (iw 17a 11, 





TA ER 38 














poco HNMMENEOEOSESEA 
i 1 

















Zapisujemy zmiksowane ścieżki 





| próbować także inne 
zOlCE=izuu | efekty — Fazer, co zapewni wysoką 
sów | GVerboraz — |wysskoś g[a =] 3a wg —-|| jakość dźwięku. Kli- 
! WahWanh (do- kamy na |0k |, 
| stępne w me- 3 rótem, [12,00 
| nuEŚŃ. rien 4 Klikamy na 


Częstoliwość (Hz! |A%mnnmn do |1?fnnamn 

















2 przycisk ©:---%- 
Wskazujemy fol- 


































































zostałych elementów materiału audio. Przygotowane w Audacity ścież- o bzooh Mes dle der zawierający plik 
ki audio musimy ze sobą zmikso- 7] audio w formacie 
| Podłączamy mikrofon do komputera. wać i zapisać do pliku WAVE. Zaznaczamy 'WAVEi klikamy na |Ś*|, Następnie zazna- 
Następnie otwieramy Panel sterowania. wszystkie elementy naszego projektu _czamy kliknięciem nazwę pliku © i klikamy 
Klikamy na |©, Dźwięki i urządzenia audio) Ną zakład- (wciskamy i (AJ). Z menu Plk wybiera- | na Wynikowy plik MP3 zostanie zapisa- AL 
ce |Głoż sprawdzamy, czy nasza karta dźwięko- | my pozycję Eksportuj jako wAv.... Następnie ! ny w domyślnym katalogu €: Documents a 1 1 9” > 
wa jest wybrana jako urządzenie, które ma wskazujemy folder oraz nazwę tworzone- |! and Settingsinazwa_kontaiMoje doku- tac . 
rejestrować sygnał ©. Klikamy na |S%., go pliku WAVE. | menty(My MusiciMP3. BD E (5% 
| Naglywańie głocu I j 
| |]. Ueteriednilne Zapis do MP3 | || akc D.Namiotriki B 
i || LB Livel Aucho |DUUU] 8 Gotowy plik WAVE należy zapisać w formie |! | posęrepik: 
c=" MP3, aby zajmował mało miejsca i można by- | Nazwa ku zaba ddażka RZ 
ło go na przykład opublikować w internecie. *' owy, AR A I ALDĄCTCJE: ć 
PTRNRNEDNCZE ESTEE ONNONEWITNNZWE — zmiksowane sudo wav waw 2005/10/14 04:03  D:tsmietnik 5.33 
Plik WAVE możemy zakodować o 
do MP3, OPAR ge więc tę ar [[] szukaj w podkatalogach [7] Nomalzuj [2] Zachowaj oryginalny układ katalogów 

















I 
Ogółre | Nazwypików NapędCD | Erkóda Lokalna CDDB / Inłemstowa sr l 
Pinyteń wlku Nicemalriy « [JEorweti do pików RIEF WAY I 
Enkoder Lama MP3 Encoder (wersja 1.30, engine 3.92 MO] <a"  * I 
[J Dont delete ipped WAY (le alter cortvertión I 
WEW ET TYT TJ | | 
A dżąja MPEG I *% . MmERiaie | 147 kkęw dw» Miau 
Kanały (óśleeo | ©eatereo C) Forced Steiwo | © Mona 
[|] Private []Chockum  [Ońgna D)Cogstight 
Jakość Bardzo wysoka jakośćj c w | [.] Kompresja MP3 w locie 
Typ VBR Bez BR w ABR [k.pbe] 
Jakość VBR Częstość 44100 w 


























| | Usuń orygnał | INIFF<wAV 





Adresy WWW: 


© www.scansoft.com/speechworks/realspeak/demo 
© www.cdrinfo.pl 

© www.foobar2000.org 

Q www.winamp.com 

© http://streamripper.sourceforge.net 

© www.acidplanet.com 

© www.virtualdub.republika.pl 

© www.doom93.org 
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FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


CD-ROM 


Battery Eater Pro 
freeware 


HMonitor shareware 


Laptop Battery 
Monitor shareware 
Lavalys Everest 
Home Edition 
freeware 
Microsoft.NET 
Framework 2.0 
freeware 
NetStumbler 
freeware 
Notebook Hardware 
Control freeware 


Rightmark CPU 


Clock Utility 


freeware 


POZIOM 


ŁATWY 


moj 





Notebook na warsztacie 


Podzespoły laptopa często mocno różnią sie od tych spotykanych w stacjonarnych 
pecetach. Ekspert pokaże, na co zwracać uwage przy kupnie i rozbudowie notebooka 


o niedawna laptop był symbolem 
i narzędziem pracy biznesmena. 
Na szczęście to się zmienia - prze- 
nośne komputery trafiają w ręce 
zwykłych użytkowników, uczniów i studen- 
tów. Nic dziwnego -— obecnie dobry kompu- 
ter przenośny ku- 
pimy już za 3000 
złotych. Dzięki 

















Ceny notebooków 

w ostatnim czasie 
znacząco się obniżyły. 
Obecnie zamiast kup- 
na wydajnego peceta 
można rozważyć za- 
kup wygodnego 

i dość szybkiego 
laptopa ©-----; 
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spadkowi cen zwiększyła się sprzedaż lapto- 
pów - według niektórych danych nawet 

o 100 procent w porównaniu z rokiem 2004. 
To dobry moment, aby zainteresować się 
notebookami oraz ich specyficznymi możli- 
wościami i funkcjami. Razem z Ekspertem 
poznamy najważniejsze informacje o kom- 
puterach przenośnych. 

Laptopy to w rzeczywistości zminiatury- 
zowane biurkowe pecety. Mają tę samą ar- 
chitekturę procesora, więc wszystkie pro- 
gramy, które działają na pececie, będą dzia- 
łały także na notebooku. Jednak komputery 
przenośne znacznie różnią się swoją budo- 
wą od stacjonarnych pecetów. Przede 
wszystkim ich komponenty są dużo mniej- 
sze od tych, które znajdziemy w normal- 
nych komputerach. 

W komputerach przenośnych zasto- 
sowano wiele rozwiązań, których 
próżno szukać w stacjonarnych pece- 
tach. W tym poradniku Ekspert opisuje je 
dokładnie i wyjaśnia tajniki obsługi. Nie 
zabrakło także informacji na temat rozbu- 


TAZEWNNE 


J 


Trzań 


Js 


Notekooki Alienware znane są z wydajnych podzespołów. 


W modelu Area-51 m7700 znajdziemy na przykład układ 
graficzny NVIDIA GeForce 7800 GTX 





dowy i modernizacji starszych oraz słab- 
szych komputerów przenośnych. W artyku- 
le znajdziemy też wiele przydatnych infor- 
macji na temat specjalnego oprogramowa- 
nia dla notebooków, które znacznie ułatwi 
nam obsługę tych urządzeń. 


Pod maską 








Maksymalna wydajność bez oglądania się na pobór prącu 
i wydzielanie ciepła. Prosta wymiana na inny CPU. 


Płyta musi tylko być zgodna ze standardem ATX. 


óżnic w budowie laptopów i stacjo- Procesor Zwykle Celeron M, Pentium M, Athlon Mobile lub Sempron Mobile. Są to 

narnych pecetów jest bardzo wiele. procesory energooszczędne, taktowane zegarami do 2,0 GHz, ale wydajne. 

Najważniejsze spośród nich zostały (zasami montowane są zwykłe procesory. CPU jest praktycznie niewymienny. 
opisane w ramce 6. jednak niektóre ele- Płyta główna Przeważnie specyficzna dla danego notebooka. Nie można jej 


menty notebooków będą stanowić dla wielu 
osób zupełną nowość. Dlatego Ekspert opi- 
Sał je dokładniej. 


Złącza rozszerzeń 


wymienić na nowszą, gdyż jest dopasowana do obudowy. 
Producenci czasami stosują złącza miniPCI znajdujące się wewnątrz 
urządzenia. Niestety, często są już zajęte fabrycznie. 


Zmiana na inną nie stanowi problemu. 

Ża pomocą slotów PCI możemy zainstalować dowolną karte 
rozszerzeń. W komputerach stacjonarnych jest zazwyczaj pieć 
slotów PCLi PCI-E oraz jeden AGP lub PCI-E 10x. 

Moduły DIMM wraz z pamięciami SDR, DDR oraz DDR2. 
Zwykle możemy dołożyć jeszcze przynajmniej jeden moduł 
pamięci. 

O rozmiarze 3,5 cala i prędkości obrotowej co najmniej 
5400 obr./min (zwykle /200 obr./min). 

Karty dla pecetów są coraz większe (na przykład 2-slotowe), 
zużywają duże ilości prądu i bardzo mocno się nagrzewają. 


Monitor LCD lub CRT może być dobrany 
niezależnie od komputera. 


Karty dźwiękowe są powszechnie montowane na płytach 
głównych. Dostępny jest także bogaty wybór lepszej jakości 
produktów na złączach PCI. 

Złącza PCI, PC|-Express oraz USB lub Fire Wire. 

Tylko zewnętrzne zasilanie. 






z Pamięć RAM Stosowane są niewielkich rozmiarów moduły SO-DIMM, niezależnie 
Dyski t warde 2 od stosowanych pamięci — SDR, DDR czy też DDR 2. Możliwa wymiana 
Zamiast zwykłych dysków twardych 3,5 ca- SRC 8 oj. 
1 lai d na pamięć o wiekszej pojemności lub dołożenie drugiego modułu. 
a w notebookac SO ROMEDE > ATR y 2,5 , Dysk twardy Niewielkich rozmiarów — od 1,8 do 2,5 cala, często o zmniejszonej 
lub nawet 1,8 cala. W porównaniu ze swoimi wydajności 
większymi braćmi ich talerze kręcą się prze- Karta graficzna Zróżnicowane układy — od wbudowanych w płytę po najmocniejsze 
ważnie z mniejszą prędkością (około 4200 | produkty NVIDII. Specjalne systemy oszczędzania energii spowalniają 
obr./min). Oczywiście przekłada się to na niż- kartę, jeżeli jej w pełni nie wykorzystujemy. 
szą wydajność, jednak także na niższe zużycie Ekran Zintegrowana matryca TFT (w formacie 4:3 lub 16:9). Im większa 
prądu. Możemy je wymienić na lepsze lub rozdzielczość, tym więcej miejsca na pulpicie — jednak wszystkie obiekty 
szybsze w sposób opisany na stronie 52. są mniejsze. Ograniczona (najczęściej do 15 cali) wielkość wyświetlacza. 
EE Karta dźwiękowa Przeważnie prosta, zintegrowana wewnątrz urządzenia. Dla bardziej 
| Dyski wykorzystywane w notebookach © wymagających dostępne są zewnętrzne karty oferujące dużo lepszą 
i są dużo mniejsze od tych stosowanych _' 4% iakość dźwiek 
i w komputerach stacjonarnych © ->£**. % BABCIA 
i Naa x Dodatkowe urządzenia Możemy montować w postaci kart PCMCIA lub USB/FireWire. 
%, 6 „Ź | sh Pó! , Ea 1 Zasilanie Baterie oraz zasilanie sieciowe. Na akumulatorach możemy pracować 
ser -- NĄ NONEACZE k nawet kilka godzin — zależnie od komputera. 
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! Aby zamontować dodatkowe urzą- 
| dzenia w laptopie, zwykle musimy skorzystać 
i Z produktów podłączanych przez złącze PCIM- 
i CIA lub USB. Na początek zapoznajmy się z 
! tym pierwszym standardem. O urządzeniach 
! USB przeczytamy w dalszej 
! części artykułu. 
PCIMCIA to standard 
gniazd rozszerzeń L4 
w laptopach. Został a 
początkowo opracowa- ;" 
ny jako gniazdodo  ! P 
montażu dodatkowej | 


port USB. 










= 
nz 
01 


włożeniu 
karty PCIMCIA do 
notebooka widoczna jest s 


a>. 


pamięci do laptopów 
jedynie jej niewielka część ©--- 


(PCIMCIA I). Obecnie 


i w większości laptopów znajdziemy złącza I 
! PCMCIA typu II. Urządzenia tego typu pozwa- ! 
| lają rozszerzyć funkcjonalność notebooka ___i 
i o kartę TV, sieciową © lub dźwiękową. 


ne myszy 





p roducenci wyposażają swoje notebooki w trzy 

rodzaje gniazd PCMCIA. 

© PCMCIA typu I — pierwsze wcielenie gniazda 
przeznaczone dla pamięci flash. Grubość karty to 


Więcej na USB 

Liczba gniazd PCIMCIA w lap- 
topach jest ograniczona. Dlate- 
go wielu posiadaczy note- 
booków korzysta z urządzeń do 
komputera podłączanych przez 


stacjonarnych pecetów skane- 
rów, myszy i drukarek są to 


— 


c4 
44 
44 


Rzadko spotykane jest najnowsze 


Ź „M G% gniazdo PCMCIA typu III. Karty te- 


go typu to przeważnie dyski twar- 
e. Więcej informacji o rodzajach 


kart PCIMCIA znajdziemy w ramce ©. 


Oprócz znanych ze s 
Informacje 


0 sieciach, si- 
i le sygnału, na- 


0 notebookach. 
7 Jednym z takich urządzeń | 


4 est radar Wi-Fi © firmy Linksys. 
Urządzenie działa nawet wtedy, 


/ gdy nie jest podłączone do kompute- 
ra poprzez port USB. Dzięki temu możemy 

w dowolnej chwili sprawdzić, czy jesteśmy 
w zasięgu jakiejś sieci bezprzewodowej. Po- 
za tym na rynku znajdziemy zwykłe karty 
Wi-Fi i dźwiękowe. Dostępne są także specjal- 


do laptopów - są bardzo małe i nie 


zajmują wiele miejsca w podróży. 

Na złącza USB dostępnych jest też wiele 
przejściówek, które pozwolą nam podłączać 
do laptopa urządzenia z portami szeregowymi 








3,3 milimetra. 

© PCMCIA typu II — druga wersja gniazda jest naj- 
chętniej wykorzystywana przez wszystkich produ- 
centów. Na PCMCIA typu II możemy kupić urządze- 
nia sieciowe (w tym Wi-Fi), modemy, karty dźwię- 
kowe czy telewizyjne. Dostępne są także dyski 
twarde, jednak o niewielkich pojemnościach -— poni- 
żej 10 GB. Grubość karty wynosi 5 milimetrów. 

© PCMCIA typu III — mało popularny rodzaj 


p i 











gniazda stworzony z myślą o dodatkowych, więk- 
szych dyskach twardych. Grubość karty to aż 
10,5 milimetra. 








zwie oraz zabezpie- 
czeniach są pokazywa- i 
ne na niewielkim ekranie LCD © 














i równoległymi (tych gniazd zazwyczaj bra- 
kuje w notebookach) oraz IrDA. 











33 
" —. PCI w wersji mini 
". > _ Najpopularniejszym gniaz- 
dem rozszerzeń w stacjonar- 
nych pecetach jest bez wąt- 
pienia PCI. Dla note- 
booków została opracowa- 

































na specjalna wersja tego 
gniazda o nazwie miniPCI. Gniazdo 
znajduje się przeważnie pod odkręcaną 
klapką na spodzie notebooka. Nieste- 

ty, w niektórych wypadkach, aby do- 

stać się do miniPCI, musimy rozkrę- 

cić całą obudowę. Łączy się to czę- 

sto z utratą gwarancji. 

W komputerach prze- w Ę 
nośnych dostępne jest 4 
przeważnie jedno złącze te- _* =" 
go typu. Jednak wielu producentów fabrycz- 
nie montuje tam na przykład bezprzewodową 
kartę sieciową lub modem. Uniemożliwia to 
oczywiście zamontowanie przez nas kolejne- 
go urządzenia we 
wnętrzu obudowy. 

Jeżeli nasz laptop 
nie ma modułu Wi-Fi 
lub modemu, istnie- 
je duża szansa, że złą- | 7 
cze miniPCI jest wol- 
ne. Wtedy możemy 
dokupić odpowiednią 
kartę i zamonotwać 
ją w urządzeniu. 

ETL] GRUDZIEŃ 2005 51 


























PORADY 
MAJ WSZYSTKO O LAPTOPACH 


o zrobić, gdy nasz notebook się zesta- 

rzał i podczas codziennej pracy brakuje 

nam miejsca na dysku oraz pamięci 
operacyjnej? Podstawowe komponenty mo- 
żemy dość łatwo wymienić na lepsze. 





Dodatkowy dysk 
Komputery przenośne zawsze były w tyle 
za stacjonarnymi pod względem pojemno- 
ści dysków twardych. Na szczęście istnieje 
kilka sposobów rozwiązania tego problemu. 
Pierwszym z nich jest zakup dowolnego 
dysku oraz specjalnej, zewnętrznej obudo- 
wy T: jk to najtańsze rozwiązanie, jednak 
zm, NAJ DardZiej niewy- 
|godne, ponieważ i 
dyski 3,5” w kiesze- | 
niach potrzebują do- i 
” datkowego zasilania. 
Jeżeli przeszkadza nam 
ciągłe podłączanie kolejnego 
kabla zasilającego, 
warto kupić dysk 2,5 
cala i dodatkową kie- 
szeń. Tego typu urzą- 














ski zewnętrzne © łączymy 
omputerem za pomocą kabla USB. 
;tety, musimy także podłączyć 
js Bianie do gniazdka sieciowego 


rzenośna modernizacja 


możemy wykorzy- 
stać darmową apli- 
kację Lavalys Eve- 
rest Home Edition. 


Uruchamiamy program i z bocznego me- 

nu wybieramy pozycję 
stępnie klikamy na 
wyświetlone najważniejsze informacje 
o naszym komputerze. 


2 


























rę komputer| ą na- 











4 Podsumowanie|, Zostaną rakterystyczne nacięcia. 





Przewijamy zawartość okna w dół, aby 
wyświetlić parametry dysku twardego. 
zara: poj emność i JA JAGIĘ obroto- 





Więcej pamięci 
W notebookach stosowane 
są moduły RAM oznaczone 
symbolem SO-DIMM, charak- 
teryzujące się małymi rozmia- 
rami. Obecnie występują one 
głównie w wersjach z pamię- 
| ciami DDR lub DDR2. Aby 
uniknąć pomyłki przy montażu, oba rodza- 
je pamięci mają w innych miejscach cha- 


W większości laptopów dołożenie pamię- 
ci może okazać się niemożliwe, gdyż note- 
booki mają zazwyczaj dwa złącza SO-DIMM 
- przeważnie już zajęte. W takim razie po- 
zostaje nam tylko wymiana ich na lepsze, 
w sposób pokazany przez Eksperta. 








safęk, fityty 
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z„Tagad teka cpłecmach 
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Uruchamiamy 
program Lavalys 





opis urządzania 
BACAMA 1: Hyufredai HYMPSTZSGAPETAK 
BBICUYAŻ: Hyurdsi HYMFPSIZTE4PE-SA£ 








IĄT-=CH scaj LAD tace 
57 TETRAH GHA-4TOOH i: 4T-<-H r Z, FATF Hr: 
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Aby sprawdzić, czy dysk ma rozmiar 2,5 
czy 1,8 cala, możemy wykorzystać aplika- 
cję Everest. W tym celu wybieramy pozycję 


Ku mm zm pm BM KE A KO KA A KA NA A A a 





7 | Magazyn 











, a następnie klikamy na 
w tym oknie odnajdziemy o E O Śred- 








«e. płyta główna 


2 

















e ATA | 
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Everest Home Edition i wybieramy 
. Następnie klikamy na 














Program wyświetla informacje na temat na- 

szych pamięci. Sprawdzamy, czy są to mo- 
duły SDR, DDR lub DDR2 ED oraz ich taktowa- 
nie ©. W tym wypadku SĄ to dwa moduły 

- DDR2-400 [EB o pojemności 256 MB każdy ©. 


maj 5PD |, 
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dzenia pobierają prąd z portu USB. Nieste- cze sprawdzić, czy dysk można wymienić. | miana modułu | Hyundai HYMPS3Z564P6GE3 
ty, część laptopów nie jest w stanie zapew- Napęd znajduje się najczęściej pod klapką, na | SA umer seryjny | o OBOOSII1M 
nić odpowiedniego zasilania i dysk może spodzie obudowy lub z boku urządzenia ©. | WEEData produkcji i Tydzień 32 | 2005 
się nie uruchomić. Najlepiej przed zaku- | Przeważnie wystarczy odkręcić tylko jedną | ami og sa bow 
_pem dysku 2,5 cala © sprawdzić u sprzedaw-; śrubkę © == Prod cert [EFH I RAT ;yp. pamięci KD ocnz oe 
| cy, czy wszystko działa prawidłowo. Nwsuscca mhadaa chyskówimaedyh | Tmktegomi| | | - UlSzybkość pamięc ED 00n2-400 (200 miej <A] 
Trzecią możliwością jest wymiana we- ! /. Następnie | "FSEPEF Ro" SM <zerckożć moduku ś+ bit 
wnętrznego dysku twardego na lepszy — | kupujemy nowy dysk o lepszych parame- RUNETEM 
o większej pojemności i szybkości obrotowej ; : trach, ale identycznym rozmiarze i złączu. Wiemy już, że URIDJAMI: Transcend TSGANSC TC: 
(choć może to doprowadzić do skrócenia cza- | i Odkręcamy i wyjmujemy z peceta kieszeń ©:--- mamy zakupić — |Sa0mM3: Transcend TS64NSCósE| 











! Wykręcamy dysk ze specjalnych szyn i przy- 
kręcamy nowy. Wkładamy go na swoje miej- 


su pracy laptopa na bateriach). W większo- 
ści notebooków istnieje bo- 


A moduły DDR2 o prędkości pracy 400 MHz 
wiem możliwość wymia- ! 


(lub szybsze). Aby je zamontować, musimy 
otworzyć klapkę z tyłu obudowy i wyciągnąć 
pamięci, odciągając dwa za- 


SĄ 


„A 





__ 0Y dysku twardego 








na inny. i trzaski przy każdym module ©. 
Najpierw Następnie w ich miejsce montu- 
musimy jemy nowe moduły i zamykamy 
sprawdzić, obudowę. 


w jakim standar- 
dzie pracuje nasz 
obecny dysk (Serial 
ATA czy Parallel 
ATA). W tym celu 


table 
Drive nie wymaga 
zewnętrznego zasila- 
n 4% ) na początek 2006 
ku | producent zapowiedział pojawie- 
się wersji o pojemności 120 GB 


( Oprogramowanie 
nobilne 





4 Po wymianie kości pamięci 
sprawdzamy w programie 
Everest, czy aplikacja poprawnie 
rozpoznaje nowe kości pamięci ©--: 






im====mmmmmmmmm==E 




















I 
I 
| kk Battery Eater Pro Program stworzony do monitorowania stanu baterii. Aplikacja pozwala http://batteryeater.com 
I (freeware) określić żywotność ogniwa. 
kk HMonitor (shareware) Pozwala odczytać informacje o temperaturach oraz wiatrakach. http://hmonitor.com 
osiadacze notebooków powinni zain- : Lista obsługiwanych notebooków dostępna jest pod adresem ©. 
teresować się oprogramowaniem o * Laptop Battery Informuje o niskim stanie baterii za pomocą sygnału dźwiękowego. www.exs-studios.com 
stworzonym głównie z myślą otych '! Monitor 1.1.12 (shareware) 
komputerach. Często oferują więcej funk- | kkk Lavalys Everest (freeware) _ Darmowa aplikacja służąca do odczytu dokładnych informacji o pecetach. www.lavalys.com 
cji, niż standardowo ma Windows lub opro- | ok MobileMeter (freeware) Narzędzie służące do monitorowania pracy laptopów. Wyświetla między innymi www.geocities.co.jp/ 
gramowanie producenckie, dzięki czemu | informacje na temat zegara CPU, temperatur, baterii oraz dysku twardego. _ SiliconValley-Oakland/8259 
znacznie ułatwimy sobie pracę. Przyda się |  %%% _NetStumbler (freeware) Wygodna i darmowa aplikacja pozwalająca łatwo odnajdywać www.stumbler.net 
nam także, gdy zakupiliśmy używany kom- : sieci Wi-Fi i ułatwiająca podłączanie się do nich. 
puter, a sprzedawca nie dołączył żadnego i kkk _ Notebook Hardware Program stworzony dla notebooków. Umożliwia zarządzanie profilami, www.pbus-16/.com/ 
oprogramowania. Ekspert opisał ciekawe i Contra (freeware) odczyt prędkości oraz temperatury. s | | chc.htm | 
aplikacje w ramce 6. Do najlepszych z nich kk Rightark CPU Clock Za pomocą tej aplikacji możemy na bieżąco monitorować procesor laptopa. _ http://cpu.rightmark.org/ 
Utility (freeware) Program umożliwia także regulację napięcia oraz mnożnika CPU. products/rmclock.shtml 


znajdziemy też porady. 
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iększość 
laptopów 
zawiera 
wbudowaną kartę 
Wi-Fi. Dzięki niej 
możemy podłączyć 
przenośny komputer 
do domowej sieci 
Wi-Fi lub hotspotów 
w centrach handlo- 
wych i miejscach 
publicznych. Naj- 
pierw jednak trzeba 
znaleźć sieć w miej- 
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Wykrywanie Wi-Fi 
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scu, do którego za- 
wędrowaliśmy z laptopem. Najlepiej użyć 
darmowego programu NetStumbler. Dzięki 
niemu odczytamy dokładne informacje o si- 
le sygnału, zabezpieczeniach, kanale czy 
też prędkości transmisji. 








Lewice 





Uruchamiamy program i z menu 
wybieramy urządzenie sieci bezprzewo- 
dowej - na przykład 
InteliR; PRO/Wireless Z200BG Network Connection |, Gdy 
klikniemy na |+|, w kolumnie po prawej 
stronie pojawi się lista dostępnych sieci ©. 
































W głównym oknie 
programu wyświetli 
I się informacja o wszyst- 
' kich dostępnych w danym momencie (a na- 

| wet już nieaktywnych) sieciach bezprzewodo- 
i wych. Jeżeli w polu © nie widnieje żadna in- 


$ 0000FO18751F 














' Jeżeli jest słaby, spróbujmy zmienić położenie 


Gdy klikniemy na ©, w głównym oknie 

programu zostanie wyświetlony poziom 
wodowej ©. Jeślido 
wyboru mamy kilka 
sieci publicznych, mo- 
żemy sprawdzić, która ma lepszy sygnał. Im 
słupki są wyższe, tym sygnał jest silniejszy. 
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Wybierz sieć bezprzewodową 


klkrij Fiement na noniżczej iśrie, abyr nałąrzyć się 7 serią hezprzewnńiwą znajcijąrą się m 
zasięgu lub uzyskać więcej inkormacji. 


conchani 





Usteuu. Ir i uży FAMILY BIIOKJE 
fi ryj 











naszego laptopa. Aby się podłączyć do wybra- 
nej sieci, dwukrotnie klikamy na ikonę © 




















i formacja, oznacza to, że sieć jest niezabezpie- i i na pasku zadań. W głównym oknie programu 

| czona i można się do niej podłączyć. i wybieramy sieć © i klikamy na Psłacz|, 

||| PONOC? 

| MAC opaj | Chan Speed - vendor Type scp SMAR Signa+  Molse- SMR+ 
© OOODFO18751F_ conexant Ę z4 Mbpz AP EU -2| -1 CIJ rd 











Zarządzanie energią 


roducenci notebooków zwykle dołą- 
czają do nich oprogramowanie odpo- 
wiadające za zarządzanie energią. 
Dzięki niemu komputer zużywa mniej prą- 
du, gdy pracuje na bateriach (następuje obni- 
żenie jasności ekranu, obniżenie taktowania 
i napięcia zasilania procesora), gdy zaś podłą- 








M Hotebook Hardware Control 1.9 Bela 03 TETUJELM EET 
2IRIU= PII Speed | CPU voltage Battery | Temp Hard Disk Gi 
IB_ Notebook 
gp CPU Clock: 1600Mliz (12x) <GI] 
: CPU Load: 0% <i 
CELI Wullaye 1.308V 
l CFLI Speer: vax_ Perlurmance <<] 
jg Chorae Rate: 90% 14,045w Z] 
Lite Time ih, 1OOmin <<] 
3 HE Temp AD=L 
pa (GK W sza aa nintjz wic r gów % 
r | AEC PRZE ZEEE Z ZCETERCT EE 
I 3 
a ZS PRN A R A 4 
*) Gystem Power om time: zh Jgmin Z55ec 








czymy zasilanie — przywraca standardowe pa- 
rametry. Co jednak zrobić, gdy kupiliśmy 
używany notebook bez oryginalnego oprogra- 
mowania lub aplikacja firmowa nie spełnia 
naszych oczekiwań? Użyjmy programu Note- 
book Hardware Control ©. 

Na głównej planszy program podaje aktual- 
ną prędkość procesora 4iM i jego obciążenie 
<€. Odczytamy z niej także napięcie CPU 
oraz profil zarządzania energią, który jest 
obecnie aktywny <ll. Poniżej widnieje po- 
ziom naładowania akumulatora ŚM] oraz po- 
zostały czas pracy 4. Program potrafi także 
zarządzać kartami graficznymi © (niestety 


m m a m a a a na na nn nn nn an nn nn a nn na na na na na a ma na a a ma 


tylko tymi z R firmy ATI). 





Aby zmie- |>.. R |Ma» 
nić takto- 
wanie proce- 8 
sora, przechodzimy na zakładkę |SPU Speed, 
Znajdziemy na niej opcje dotyczące profili 


. PFarformance 4; 


Man. lattery Nye 














oraz zasilania zewnętrznego ©. Jeśli chcemy 
zyskać na prędkości, nie tracąc jednocześnie 





Rozmowa 


bez kabli 


iele notebooków zawiera zinte- 
growany moduł Bluetooth. 
Umożliwia on bezprzewodową ko- 
munikację nie tylko z telefonami, ale także 
z wieloma komputerowymi akcesoriami — 
myszami, klawiaturami, mikrofonami czy 
zwykłymi słuchawkami. Jednym z ciekaw- 
szych urządzeń jest słuchawka Bluetooth ©; 
która może nam się przydać podczas 
rozmów choćby przez popularny 
Skype. Na jej przykładzie Ekspert 
pokaże procedurę podłącza- 
nia tego typu urządzeń. 



















Włączamy urządzenie 
Bluetooth w sposób opisany w in- 
strukcji. Klikamy dwukrotnie na ikonę EB 
na pasku zadań. Klikamy na przycisk 
i zaznaczamy opcję 
Moje > > LSŁAWIONIE I „EE do -EZEDR , 
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tem | nas o wyszukiwaniu urządzeń, 


Kreator dodawania urządzeń Bluetooth 





Wybierz urządzenie Bluetooth, które chcesz dodać. 
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ce nas urządzenie ©. klikamy na przy- 
cisk |Dalej>|, Zaznaczamy opcję 
(8) Użyj klucza dostępu znajdującego się w dokumentacji: 
i podajemy klucz produktu (podany w in- 
strukcji słuchawki). Klikamy na |<skończ|, Słu- 
chawka zostaje połączona z komputerem. 





























zbyt wiele prądu z baterii, warto ustawić 
profil Dynamic switching|, Dzięki temu 
zwiększenie obciążenia procesora spowodu- 
je podniesienie również jego taktowania. 




















A z io 
dh: Battery status: Hiqh <i 
© pattery Charge Rate: 89% -26,61Ww (JJ 
Ba ittery Life Time 1h, 51min 
hC l ine Slalu" Oifline 








Aplikacja podaje informacje na temat 

baterii zamontowanej w urządzeniu. By 
się z nimi zapoznać, przechodzimy na za- 
kładkę |Battery , Notebook Hardware Control 
podaje informacje techniczne o napięciu 4, 
bieżącej © oraz całkowitej pojemności Eb 
akumulatora. Widzimy także status ogniwa 
- stopień naładowania ©M, podłączenie do 
sieci 4] oraz aktualny pobór mocy przez 


laptop ©. PL E 




















Adres WWW: 


© www.hmonitor.net/notebooks.html 
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23 PLANUJEMY ZASILANIE PECETA 


Lavalys Everest 
Home Edition 
freeware 


POZIOM 


ŁATWY 






le na nowo 


W zasilaczach komputerowych można znaleźć wiele różnych 
wtyczek i gniazd. Ekspert wyjaśnia, do czego one służą 


6 


RE m 


TX to standard określający sposób 
zasilania komputera. Ta platfor- 
ma jest stosowana w pecetach już 
od 10 lat. Dzięki ATX składanie 

i modernizacja komputerów stały się prostsze 
— przez wiele lat wszystkie zasilacze pasowały 
do płyt głównych i innych podzespołów. Nie- 
stety, standard ATX przeszedł poważne zmia- 
ny. Ekspert przedstawi je i wytłumaczy, na co 
zwracać uwagę podczas zakupu części do mo- 
dernizacji lub budowy nowego peceta. 


Zmiany w ATX 


10 lat to dla komputerów cała epoka. Zmia- 
ny w podzespołach spowodowały powstanie 
kolejnych wersji ATX. Każda z nich przyniosła 
nowe rozwiązania — wtyczki i złącza. Są one 
potrzebne, ale komplikują montaż peceta. 

Obecnie standard ATX doczekał się wersji 

2.2. Poznajmy więc najnowsze rozwią- 
4 zania w zasilaniu komputerów. 





Elementy zasilania 
__ System zasilania pe- 


” uproszczenie. Planując 

budowę lub modernizację 
7 peceta, musimy wziąć pod 

<=" uwagę kilka elementów. 

© zasilacz - możemy nabyć nowe urządzenie 

zgodne z ATX 2.2 lub też użyć specjalnych 
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przejściówek, które pozwolą podłączyć zasila- 
nie do najnowszych podzespołów. W obu wy- 
padkach należy obliczyć moc, którą powinien 
mieć zasilacz (patrz następna strona). 

© płyta główna — do płyty podłączamy głów- 
ny przewód zasilający. Wraz z rozwojem ATX 
całkowitej zmianie uległo złącze zasilające. 

© karta graficzna - większość kart graficz- 
nych czerpie prąd przez złacze PCI-E lub AGP, 
Jednak najmocniejsze modele wymagają bez- 
pośredniego podłączenia do zasilacza za po- 
mocą różnorodnych wtyczek. 

© dysk twardy - dyski SATA wymagają inne- 
go zasilania niż starsze napędy ATA. 





Zasilanie płyt 
Początkowo we- 
dług standardu ATX 

płyty główne były 
zasilane tylko jedną 


zę 
cd 


Na==e 














20-pinową wtyczką. 
W nowych, dostępnych na rynku produk- 
tach nie spotkamy już takiego złącza. 
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znają sami producenci nowych płyt - są tro- 
chę na zapas. Gdy zakupiliśmy płytę z szero- 
kim gniazdem, możemy spróbować użyć zasi- 
lacza 20-pinowego. Wtyczkę da się włożyć tyl- 
ko w jeden sposób. W wielu wypadkach pecet 
będzie działał prawidłowo, jednak nie ma na 
to reguły. Niestety, do tego gniazda nie istnie- 
ją żadne przejściówki. Jedynym rozwiąza- 
niem jest wymiana zasilacza. 


© Dodatkowe zasilanie +12 V po raz pierw- 
szy zostało zastosowane w płytach głównych 
dla procesorów Pentium 4. Obecnie we 
wszystkich zasilaczach możemy znaleźć __ i 
wtyczkę do dodatkowego gniazda +12 V ©. Je- 
Śli płyta zawiera takie złącze, należy koniecz- 
nie podłączyć do niego zasilanie, gdyż kom- 
puter się nie uruchomi. W przeciwnym wy- 
padku musimy zakupić nowy zasilacz — przej- 
ściówki do takiego gniazda nie istnieją. 


pierwszy użyte w płytach głównych na chip- 
secie Intel 955X. Nie różni się ono znacząco od 
swojego poprzednika, gdyż dotychczas znane 

















cztery piny zostały po prostu powielone ©. 
Oczywiście, aby je zasilić, potrzebny nam bę- 
dzie nowy i drogi zasilacz — na przykład Aka- 
sa PaxPower AK-P400FG BK za 279 złotych. 













© Co cieka- 
we, na nie- 
których 
płytach 
głównych 
możemy 








jego wpięcie, jeżeli na przykład mamy kar- 
ty graficzne pracujące w SLI. Oczywiście 
tylko wtedy, jeśli na płycie znajduje się ta- 
kie gniazdo. 


Zasilanie karty graficznej 

Pierwszą kartą, która wymagała dodat- 
kowego zasilania, był dwuprocesorowy 
3dfx Voodoo 5 5500. Obecnie już we wszyst- 
kich nowych mocnych kartach z wyższej 
półki możemy spotkać dodatkowe gniazda 
(opisane poniżej). Jeżeli nasza karta gra- 
ficzna wymaga dodatkowego zasilania, na- 
leży koniecznie podłączyć do niej odpo- 
wiedni kabel. W przeciwnym wypadku 
komputer się nie uruchomi lub w trybie 3D 
karta będzie pracowała wolniej. 


© W kartach Radeon 9700 po raz pierwszy po- 


tego kabla ©, karta wyświetla ostrzeżenie, 





© Z biegiem czasu na 
kartach graficznych 
zaczęły się pojawiać 
gniazda, które spoty- 
kamy w dyskach twar- 
dych © (molex). 

















© Problemy zaczęły 
się, gdy na rynek we- 
szły karty na złączu 
PCI-Express. Wraz z ni- 
mi pojawiły się zupeł- = 
nie dotąd nieznane 6-pinowe gniazda ©. Na szczęście obecnie wiele 
nowych zasilaczy zawiera odpowiednią wtyczkę 


"O 








Zi 





2 
Przejściówki zamiast wymiany 
Co zrobić, gdy chcemy wymienić 
płytę na nowszą, a nie mamy zasila- 
cza z odpowiednimi wtykami? Jeśli 
stwierdzimy, że nasz zasilacz nie poradzi 
sobie z obciążeniem generowa- 
nym przez nowy sprzęt (więcej informacji w dalszej , 
części artykułu) — trzeba go wymienić. Jeśli jednak / 
mamy wystarczająco mocny zasilacz, możemy po 7% 
prostu dokupić odpowiednie przejściówki. 
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© W sprzedaży dostępne są zarówno przejściówki 

głównego kabla zasilającego 20 na 24 pin ©, jaki 24 na 20 pin. 

Kosztują od 10 do 25 złotych. Pierwsza z nich umożliwi nam 
zasilenie nowych płyt starym zasilaczem, natomiast druga -— 
starszych urządzeń za pomocą nowego zasilacza. 


© Dostępne są też przejściówki dla kart gra- 
ficznych PCI-Express ©. Jedną z wtyczek podłą- 
czamy po prostu do standardowego moleksa. 
Cena około 15 złotych. 


© Dyski Serial ATA również mają nowy rodzaj gniazda za- 
silającego © (choć wiele urządzeń SATA ma także złącza 
molex). Jeśli nasz zasilacz nie został zaopatrzony w odpo- 
wiedni wtyk, taką przejściówkę możemy kupić już za oko- 
ło 10 złotych. 


Obliczamy wymaganą moc zasilacza 
Mówi się, że zasilacz do współczesnego peceta powinien mieć 
moc co najmniej 350 W. Jednak każdy komputer ma inne zapotrze- 













bowanie na energię. Jak 
. OZ LF: 
Je sprawdzić? Skorzy- AMD Athlon 54 4f0d+ Ż400 MHz Gan Diego 1.d0w (58 Watts) * 
staj my z kalkulatora o , Note: Owerdocked CPU conśumas more power than TDP! 
który po wpisaniu kon- | |FAM: 
. » ż sticks DOR SDRAM (20 wattej "| 
figuracji naszego kom- ; 


El 


t l . ś t _ Widna Card: 
pu ETa WSKaZze OILENLa LI = Ż x myidia GeForce FA0Q GTK J90MHz (252 Wattej * 
1 ini = Nate: Overclocked wdaa card consumes mars power Tha aha 
cyjJ ną minimalną zale inłorrnalión | galhereii rów the SOS zAlERY, ATI and nkidle are MOT 


prowidiną the powar consumption information te tha public. 








caną moc zasilacza. 





© Po wejściu na stronę © definiujemy CPU ©, kartę graficzną 

i pamięć RAM © naszego komputera. Zaznaczamy dodatkowe urzą- 
dzenia wewnętrzne oraz zewnętrzne, do których zasilacz dostarcza 
prąd. Jeśli nie znamy dokładnej konfiguracji naszego peceta, użyj- 











my programu Lavalys Everest Home Edition. 
© Gdy uzupełnimy wszyst- 3 8 3) w 








kie punkty formularza, aplikacja sama ob- 
liczy i wyświetli, jakiej mocy zasilacza po- 
trzebujemy 














Adresy WWW: 

© http://extreme.outervision.com/index.jsp 

© wwwilavalys.com/products/download.php 

© www.formfactors.org/FFDetail.asp?F FID=IóCatlD=] 

















Pelna 
swoboda 


Poznaj zalety nowego 
poziomu ochrony 


r 4%, 





Korzystaj z połączenia Skorzystaj z ochrony Zabezpiecz cenne 


ze światem. zapewnianej przez informacje. 
Chroń komputer cieszący się najwię- Korzystaj 
przed wirusami, kszym zaufaniem z automatycznie 


hakerami, na świecie program wykonywanych kopii 
oprogramowaniem antywirusowy. zapasowych wszystkich 
typu „spyware” Zabezpiecz komputer danych w komputerze 

i spamem za pomocą przed wirusami, robaka- oraz funkcji odtwarzania 
kompleksowych mi i oprogramowaniem ich po awarii. 
zabezpieczeń. typu „spyware”. 


DIGITAL 


Pt 
TTS AAC 


GaPiX Promise? 
Komputromit pl Balta 


symantec. 





Copyright © 2005 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzeżone. Nazwa Symantec, logo Symantec 
oraz nazwy Norton Internet Security, Norton AntiVirus, Norton Ghost, są znakami towarowymi 

lub zastrzeżonymi znakami towarowymi firmy Symantec Corporation lub jej oddziałów, zarejestrowanymi 
w USA i w innych krajach. 09/05 CS-00004- 
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23 ANIMUJEMY FOTOGRAFIE 


ŁATWY 


CD-ROM 


Pliki projektu 
Przykładowe 
animacje 





Mk” a pomocą komputera i progra- 

gpu mów graficznych ze zdjęcia wyko- Zł t bk 
Ed | nanego aparatem cyfrowym moż- 0 d ry d 
a na zrobić niemal wszystko. Wy- 


Lu 


j 





starczy trochę wyobraźni, a ze zwykłej foto- 
grafil powstanie niezwykłe dzieło sztuki. 
Ekspert pokaże, w jaki sposób połączyć foto- 
grafię z wektorowymi elementami graficz- 
nymi i stworzyć w ten sposób ciekawą ani- 
mację. Do wykonania rysunków i animacji 
Ekspert wykorzysta programy z pakietu Co- 
rela — CorelDRAW i Photopaint w popular- 
nej wersji 9. 

Na początku Ekspert przedstawi zasady 
posługiwania się zaawansowanymi narzę- 
dziami pakietu Corel oraz łączenia elemen- 
tów bitmapowych i wektorowych. Wykona- 
my dwa projekty — stworzymy animowaną 
rybę na tle zdjęcia akwarium oraz rozbłysk 
błyskawicy na fotografii przedstawiającej 
zachmurzone nadmorskie niebo. Na tych 
przykładach nauczymy się tworzyć animo- 
wane fotografie, które ubarwią na przykład 
naszą stronę WWW. 
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arzy nam się akwarium z pływają- 
M cą w nim złotą rybką? Nic prost- 

szego - wystarczy zrobić zdjęcie sa- 
mego akwarium pełnego wody i podwod- 
nych roślinek. Rybkę narysujemy w Corelu, 
a w ruch wprawimy ją za pomocą Photo- 
painta. Gotową animację © zapiszemy 
w pliku GIF, który będziemy mogli umieścić 
na przykład na stronie internetowej. 


Rysujemy rybkę 
Na początek musimy narysować naszą 
rybkę. Ekspert pokaże, jakich narzędzi naj- 
lepiej użyć do tego celu. 


Uruchamiamy program 
CorelDRAW. Podczas urucha- 
miania otwiera się okno, 
w którym wybieramy ©. Pojawia się biała 
strona. Narysujemy na niej złotą rybkę. Ry- 








1 


djęcie z niespodzianką 


Niekszość fotografii to statyczna dokumentacja rzeczywistości. Możemy im jednak 
Jodać trochę dynamiki. Wystarczy umieścić na nich animowany element graficzny 





sunek będzie się składał z kilku elementów 
— tułowia, ogona oraz płetw. Zacznijmy od 
narysowania tułowia. 


Z paska narzędzi, znajdującego się po 
lewej stronie okna programu, wybiera- 
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| my Krzywe Beziera |-4, 




















zostały połączone linią ©. Jeśli będziemy 
— e 
„pał A o. A 
m 














a” 


Pali 
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REL. 








linii © - prostą lub łuk. Kontur tułowia ryb- 
ki tworzymy właśnie z takich odcinków li- 
nii i łuków. 


Gdy dojdziemy do początku zarysu, 
symbol przy kursorze zmieni się z -* 
«|. Teraz wystarczy kliknąć i obwód rysun- 


























na 





ku zostanie zamk- 
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aś 
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zwi 


|< 


z” 




















jemy narzędzia Rysunek Odręczny 
które znajduje się w lewym menu narzę- 

dziowym. Ogon rybki rysujemy z wciśnię- 
tym lewym 








przyciskiem my- 
szy. Nadajemy 
mu falisty / 3 
kształt i prowa- kę 
dzimy linię aż 
do jej początku, 
aby zamknąć 




















obwód. Jeśli na górnym pasku ikona |) 
aktywna, oznacza to, że obwód nie jest 





zamknięty i nie będziemy mogli zastosować 


wypełnienia obiektu. Klikamy więc na tę 


ikonę i obwód zostaje zamknięty. Płetwy ©--- 


rysujemy w podobny sposób jak ogon. 


jest 

















i pierw należy zaznaczyć narzędziem Wskaź- 











nik | * |. Następnie z paska narzędziowego 








i składać ma się wypełnienie, typ ©, czyli 
! sposób, w jaki barwy mają rozkładać się na 














4 














obiekcie, oraz kąt 
ułożenia gradien- 
tu 4. Klikamy 

na przycisk |UK., 
Tułów rybki został 
pokolorowany 6-------————--- 























Ogon oraz płe- 
twy możemy zabarwić w podobny sposób. 
Zaznaczamy jeden z obiektów. Następnie 
f z menu |Edycia | wybieramy 
































Kopiuj właściwości 


























kopiuj łaściwości z... j w oknie 
©] Bów kotiuru zaznaczamy ©. Klikamy 
[_JKolor konturu I "na IMS BEGG R . . 
SARE — — ; na(Uk), Kursor zmienia się 
zabicie w grubą strzałkę ©. Klika- 








my nią na obiekt, z które- 
go chcemy skopiować właściwości wypełnie- 
nia ©. W ten sposób możemy bardzo szybko 
pokolorować całą rybkę. Układ kolorów czy 
kąt możemy zmodyfikować w oknie edycji 


wypełnienia tonalnego. 

















Teraz wprowadzi- 

my połysk, który 
nada rybce namiast- 
kę trójwymiarowo- 
ści. Kształt połysku © 
narysujemy podobnie jak w punkcie 4. 
Aby uzyskać białe zabarwienie, klikamy 
lewym przyciskiem myszy na kolor © 
na palecie kolorów (znajdziemy ją po pra- 
a 1 wej stronie okna 
programu). Kon- 
tur obiektu mu- 
simy usunąć. 
W tym celu kli- 
kamy prawym 
przyciskiem my- 
szy na LJ|. 












































Następnie z paska narzędzi wybiera- 

my |**, klikamy i przytrzymujemy 
wciśnięty lewy przycisk myszy nad ob- 
szarem zaznaczonego wcześniej białego 














Fr 


sora © biała plama zostaje wycieniowana. 
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sm 








Za pomocą narzędzia Elipsa | © narysuje- 
my teraz oczy. Na pasku właściwości na- 
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J eżeli narysowany obiekt nas nie satysfakcjonuje, możemy 
go poprawić za pomocą narzędzia Kształt | %,|. Kontur 
obiektu składa się z odcinków lub krzywych połączonych wę- 
złami, które można dowolnie modyfikować. Wystarczy kurso- 
rem złapać za jeden z węzłów © lub punktów sterujących ©--; - 
| przeciągnąć w wybranym kierunku — kształt linii ulegnie 
zmianie. Możemy również dodać lub usunąć węzeł — wystar- 
czy podwójnie kliknąć na miejsce, w którym powinien znaleźć 
się nowy węzeł, lub na węźle, który chcemy usunąć. 
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owal, przesuwając kursor po ukosie 
z wciśniętym lewym przyciskiem myszy. Na- 
dajemy mu pomarańczowo-żółte wypełnienie 
gradientowe ©, podobnie jak w punkcie 5, 
































Następnie rysujemy mniejszy owal, | 


l zabarwiamy go na czarno i umiesz- | 


czamy na środku większego ©. Narysujemy 
jeszcze mniejsze kółeczko o kolorze białym 


Na pasku właściwości narzędzia ustawiamy 
stopień wygładzenia krzywych odręcznych 
30 _ = |- większy, jeśli chcemy mieć bardzo 
łagodne łuki, mniejszy, jeśli linia ma bardziej 
przypominać to, co 
narysujemy. 


Na koniec narysujemy za pomocą narzę- 
dzia Rysunek Odręczny | £, skrzela, 























Do wody 

Po narysowaniu 
rybki przyszła pora 
na umieszczenie 
jej na tle zdjęcia. 



































portujemy do programu CorelDRAW. 
. EO oauóigio 
plik z fotografią i klikamy na | Importuj , 


Zdjęcie przedstawiające akwarium im- 
Z menu |Flik wybieramy | Importuj... |, 

W oknie wyboru pliku wskazujemy 

Przy kursorze pojawia się nazwa naszego 





relDRAW, musimy kliknąć lewym przycis- 
kiem myszy na dowolne miejsce okna. 
Zdjęcie zostało zaimportowane. 
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PORADY 
s ANIMUJEMY FOTOGRAFIE 




















2 Korzystając z narzędzia Wskaźnik | * , płynnie, 
zaznaczamy całą rybkę. W tym celu kli- " musimy 
nieznacz- 
wciśnięty lewy nie zmody- 
przycisk myszy, | fikować 
przeciągamy ułożenie 
kursor po prze- płetw i ogo- 
kątnej, obej- na oraz ca- 
mując prosto- tej rybki. Kształt zmodyfikuj emy, posługuj ąc 
kątnym zazna- 
czeniem cały suwać w różnych kierunkach ©, aby płetwy 


obiekt . przemieszczały się jak prawdziwe. 
aiecidao wata Opcje Zakres czułości Paleta wynikowa  Przetwarzareć wsadowe 


4 Pojawia się okno z ustawieniami kolo- 
rów. Zaznaczamy opcje zgodnie z rysun- 
kiem 4 (lub według kę preferencji). 
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jak w punkcie 8 po- animowany GIF Ga przykład na stronę 


Ś Po zaznaczeniu przesuwamy rybkę na 4 Po każdej nieznacznej modyfikacji ułoże- WE . 
zdjęcie z akwarium ©. nia elementów rybki warto zaznaczyć cały Smdeja zy = : L wia. | <<! 
obrazek i zapisać jako kolejną klatkę. Im sub- ogó z za wrz 
4 Dodajemy jeszcze | telniejsze będą zmiany i im więcej klatek as =p 
jeden efekt - po- składowych zapiszemy, tym bardziej płynny 
światę wody. W tym będzie ruch. Na potrzeby przykładowej ani- 
celu za pomocą narzę- | macji Ekspert utworzył 16 klatek. W ostatnim oknie,  |oezswekletek: 

: r"-32- [+] riwarzanie klatek w nędli 
dzia Prostokąt U |ry- na zakładce I ao. 
sujemy prostokąt ©----; Montujemy istawienia pliku], zaznacza- | okey 
(dokładnie na połowie | r film my opcję 6-zniinacj a dzięki temu zostanie 
obrazka zakwarium) ! | Poszczegól- zapętlona i będzie powtarzana w nieskoń- 

i nadajemy mu kolor !: ne klatki zło- czoność. 
jasnoniebieski (podob- ! ! żymy w ani- 
nie jak w punkcie7 na |! mację za po- 
stronie 57). Kontur I I mocą progra- 
usuwamy, klikając prawym przyciskiem my- | | mu Photo- 
szy na ikonę |PJ| (na palecie kolorów). | paint, a na- 
Sak i ZEW ÓW u OO GSG I stępnie zapi- 
Następnie podobnie | szemy je jako 
przedniej wskazówki na- i WWW) lub w formacie AVI czy MPEG. 
dajemy obiektowi tonalną i 
przezroczystość ©:-------------* JĄ W programie Photopaint otwieramy pierw- 











szą z zapisanych klatek (1.jpg). Z menu |Film 
Przygotowujemy klatki wybieramy |Utwórz z dokumentu|, Okno zwykłego 
»*" animacji | pliku przekształciło się w okno filmu ©----------- 
Przygótówaliśmyakwa* q4<+=+=+=—issome c 


















































rium oraz złotą rybkę. Teraz musimy spra- Z menu |Fim | PZEDZE 
wić, aby rybka pływała. Ekspert pokaże, wybieramy | |OD 
jak przygotować kolejne klatki animacji. wstaw z pliku... 
W oknie wyboru pli- 
, Zaznaczamy cały obrazek, a następnie ku wskazujemy 





























z menu |Flk| wybieramy Eksportuj..., Poja- klatkę numer dwa (plik 2.jpg). Klikamy na 
Otwórz], W następnym oknie ustalamy kolej- 


ność klatek. Aby plik numer dwa pojawił się 


Na zakładce | Ustawienia klatki | możemy usta- 
wić opcje dotyczące każdej klatki z osob- 
na. W tym celu zaznaczamy wybraną klatkę 














i wia się okno, w którym nazywamy plik ©, 
_ 1 wybieramy format © i zaznaczamy pole ©. 
„1 Klikamy na Ok, I ! 














m a A PA A A A A A A A A A O O A w 















































ustawiamy kolory © oraz wielkość obraz- nane zmiany. Na koniec klikamy na |0K|. Ani- 









| PRE Lo w animacji po pierwszej klatce, zaznaczamy | ina przykład regulujemy czas jej wyświetla- 
Lise o z i | opcję ©. Klikamy na 6. Klatka druga została nia ©. Dla każdej klatki ustawiamy podobną 
RC [96 -Waztkw JPEG y u || ana kodowaniić Włąściwnści | lub nieznacznie różniącą się długość czasu. 
5. m= : Manacż Poema kB D s_| | Po wprowadzeniu zmian klikamy na 14 lub 
Poqcwr [AEZOG O watów | | s | | nalB), jeśli zmiana dotyczy jednej klatki. 
: w ; 38 Hozmiar obrazka: 121964U Rozmiar c T2A9EAU Klikaj AA ©, wyświetlimy podgląd, na któ” 
2 Pojawia się następne okno, w którym |_Pesgąd ]| Zee | (nę: J] <eóa_ | | rym możemy na bieżąco kontrolować doko- 


dodana. Podobnie postępujemy ze wszystki- macja została zapisana w formacie GIF, 


| CZOŚĆ, zmieniaj ąc rozmiar w pikselach (war- 
tość 72 dpi jest zazwyczaj optymalna). Klika- 


mi następnymi klatkami. 
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I 
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I 

ZEEENAZEAA I 

Ok, W ostatnim oknie ustawiamy Po ustawieniu wszyst- Ustawienia pliku | Ustatwenia klałku i 

» TERESA „ kompresję kich klatek możemy za- Przezroczystość: Pale I 

Ekspurtuj rriaprę biluwe kdled : "ROR E PRERGE Z 21; . (©) Brak. (© Użij głobainej I 

AL WIATY ACUWEEJ id pliku © i kli- pisać film. Jeśli planujemy gą m I 

ólm Rozni - | A i WESCY. (0) Ealor obrazkać (U Uzyj kkalnaj I 

Bukay naa | kamy na UK, ' animację umieścić na stro- I 

j . . . . . . 4 | pl * d I 

N=LIBŁW | LL Ś Pierwsza nie WWW, najlepiej zapisać Elfin wióry || | 
| h za i FE Ę . . . 

O Wioskeie Szerokość: piksele] | klatka zosta- | ją jako animowany GIF. Ga i 

ae (nik ele ES JE . : . . Ś =" I 

obstelaca uz! płuc ła zapisana. Z menu Elk|wybieramy więc 46H | 

| [4] Użyj profilu kolorów Hozdziełczość i Re "W | O ero | 

v 3 Przygotu- | |PeROE mam Opóśrienie kaski OW = ino: | 

. I Hlik. H 8 - <L m m mm ma ma mm l 

Js betod obec W poziagróe: [dpi] 78 = 1 JEMy na- | App: ZÓRRIÓWANE Sposób pozbywara sięs | Nic nie rób w I 

|=] I - . . 

"1.347.570 bojów W pionie: (de) 72 <= j | Stępną klat- | Eksportuj... Wpisujemy na- ED. zasowityko żnierore BD Zaosiwszsko ] || 

a | 

l 

I 

I 

I 


[Zest ] || 0k_]([ aniu | CFeme]| wyglądał mat o. Klikamy na 








kę. Abyruch , zwępliku©i Wa] for- | 
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Kolor narzędzia wybieramy, klikając le- 


Two rzvm bu rz wym przyciskiem myszy na właściwą (?) Trudne terminy 
y y ę barwę w palecie kolorów po prawej stronie Per | EWG 
okna programu. Wskazujemy barwę białą. »» CoKery — dodatkowe okna, umieszczone najczęściej 


w formie zakładek z boku okna programu. Dzięki dokerom 
w łatwy sposób można sterować obrazem. | 


iele osób spędza długie godziny 











na próbach sfotografowania bły- a Teraz możemy narysować błyskawicę, s 

skawicy. Niestety, niełatwo pamiętając, aby zmieniać grubość linii. » przezroczystość tonalna - przezroczystość zanikająca 
uchwycić takie zjawisko. Jeśli jednak dys- Zygzaki © tworzymy, przesuwając kursor BACZE 
ponujemy zdjęciem zachmurzonego nieba, z wciśniętym lewym przyciskiem myszy. » węzły — kwadratowe punkty na końcach linii i odcinkach 
błyskawicę możemy dorobić samodzielnie. r krzywej, stanowiące również łącznik między dwoma odcinka- sin 
Zaletą takiego rozwiązania jest fakt, że bły- Następnie z palety mi. Przez przeciąganie węzłów można zmieniać kształt linii | 
skawica będzie animowana. narzędziowej wy- lub krzywej, a tym samym modyfikować kształt obiektu. ==" 


bieramy Cień obiek- 
tów | ©, a na pasku 
właściwości narzędzia 
wybieramy ©. Dooko- 
ła zygzaków pojawiła | 
się poświata, dzięki : 
czemu zaczęły one EEEE 


jak prawdziwa błyskawica ©---: 


»» wypełnienie gradientowe (tonalne) — wypełnienie 
składające się z dwóch lub więcej kolorów łagodnie przecho- 
dzących z jednego w drugi. 
































nu |Maska| polecenie |Usuń|, Gotowe zdjęcie ©----, 
zapisujemy jako drugą klatkę animacji. 




















Mata pożwiata * 








Montaż i zapisywanie filmu przeprowa- 
dzimy trochę inaczej niż na stronie 58 - ma- 
my bowiem tyl- , 
ko dwie klatki 
animacji i cie- 
kawe zjawisko 
przyrodnicze do 
przedstawienia. 


Montujemy animację i 





Rysujemy błyskawicę 

Musimy narysować błyskawicę i przygoto- 
wać klatki animacji. Ekspert pokaże, jak so- 
bie z tym poradzić za pomocą Photopainta. 





Otwieramy zdjęcie z chmurami. Naj- 
pierw utworzymy pierwszą klatkę ani- 


Otwieramy 
pierwszą klatkę, czyli przyciemnione 

























































































macji z burzą, czyli ciemny krajobraz. zdjęcie plaży. Następnie postępujemy po- 

Z menu |Strazek wybieramy |PPssu] R Z menu |Sbiekt| wybieramy Połącz dobnie jak w punkcie 1 i 2 na stronie 58. Po 

i | Jaskrawość-Kontrast-Intensywność...|., W oknie i Połącz obiekty z tłem, BORA drugiej klatki wstawiamy ponow- 

zmniejszamy jaskrawość © i intensywność ©;--; W = - nie plik z numerem jeden, a za 

Jokiwość = m] i Następnie Śmissfi j Bar |porewe: [8 Le nim numer dwai tak na prze- : 
zaREĄ ! || musimy | Kawętie|zakakm || maa | mian, aż film będzie składał się 

EAN REESE ę! Utworzyć ETZ Z REECE z sześciu klatek. 











l 





efekt rozświetlenia ziemi w miejscach ude- ! 
aby przyciemnić zdjęcie i uzyskać efekt pół- | rzenia pioruna. Z menu narzędziowego I Dalej powtarzamy czynności z punktów 
mroku. Klikamy na (0K|, Zdjęcie zapisujemy | wskazujemy narzędzie Maska odręczna | 3-6 ze strony 58. Musimy jednak dla 

















jako pierwszą klatkę (w formacie JPEG). ©. Klikając lewym przyciskiem myszy do- ! każdej klatki zastosować różne czasy - dla 
okoła podstawy błyskawicy, zaznaczamy ciemnych klatek © ustawiamy długie czaśj 



























obszar ©. Z menu |Maska wy- 







































































































































































I 
l 
: bieramy kształk j | Wtapianie.. I 
I . h . i Ustawienia piku Ustawienia klałki 
! W oknie wpisujemy szero- : z 
! kość wtapiania zaznacze- : a "dia kture 
I . . . I ” mA usu r] 
zd © Kobr obrazka | Ousjlotaej 
l 
I 
I a potem | Dopasuj I heżwindik 2; EA 
Klikamy na Cofnij |** |, aby cofnąć doko- ! i |Jsskrawość-Kantrast-Intensywność... I +0 A a 
. . . . . . Łąk4 I 
nane przed chwilą zmiany i ponownie i Ustawiamy jaskrawość na | Zad R R 7 = 
P ą Y1p I YJ I I Z 
operować na oryginalnym zdjęciu. i maksimum ©. Klikamy na __ I I A 
l "1 4 
: przycisk |Uk., I I Spusób podbywaria się. Nie nia rób | / 
z Z prawej stro- [s TE] | | i u (zasosdykogmienione | EST | ł 
ny okna wy- - wal ! Zaznaczenie usuwa- ': I REZ | i — 
ZW IEWAĄ ma » umj|| ae | | [_Podgąd_] [o] [rsa] [Pomos ] | 
bieramy doker g| ! my, wybierając zme- | I 
osz m Tła - ROROOONNOOONNNC I "<a era | 
z obiektami ©;----»- md | EET ą i _trwania, na przykład ©, a dla klatek z pio 
w którym widzi- Rs A [= OO runem © jak najkrótsze (wpisując na przy- 
my nasze zdjęcie ©. Kli- '* I | kład liczbę 2-5). Aby zakończyć tworzenie 
kamy na Nowy obiekt | animacji, klikamy na (GK. AŻ 5 
152, aby dodać nowy _____ | SERETY 
obiekt 6. Narysujemy na i Warto zajrzeć... 
nim błyskawicę. i 
i Książka: 
Z palety narzędziowej wybieramy Malo- i © CorelDRAW 9 f/x — Shane Hunt, 





Wydawnictwo Helion, Gliwice 2000, cena 90 zł 
Adresy WWW: 


© www.webinside.pl 
© www.e-grafik.pl 
© www.myart.pl . 
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wanie | P,. Na pasku właściwości usta- 
wiamy narzędzie ©, niewielką grubość 





©) oraz wygła- y 
dzanie linii Eb. „= | Hicat. Actogiaf 4 | Normalnie 




















POZIOM 


PORADY 
WSKAZÓWKI D 


Total Commander 
shareware 


MOV to AVI MPEG 
WMV Converter 


shareware 
Firefox freeware 


1-ClickWeather 
dla Firefoksa freeware 


Mozilla 
Thunderbird 


freeware 


3GP Video 
Converter trial 


Abee MP3 
Duplicates Finder 
trial 

Folder Redirector 
freeware 


FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





ŁATWY 








Precyzyjnie jak maszyna 


Modyfikacja ustawień Windows i programów może zająć długie godziny, zanim osiągnie- 
my pożądany skutek. Dzieki poradom Eksperta wykonamy zadanie szybko i sprawnie 


Windows 98/ME/XP 


Latwiejsze otwieranie plików 





2 Teraz stworzymy wartość, która będzie re- 
= prezentować nowy skrót do folderu. Kli- 
kamy prawym przyciskiem myszy na 

—1 Placesbar|, 7 menu kontekstowego wybiera- 





























Mowy 


wartość ciągu 





| M wielu programach w Windows, po wpisujemy polecenie |'=qedit j wciskamy kla- 
| | wybraniu z menu | Plik polecenia wisz (eter ], Pokazuje się okno ENETUASET. 


























my i polecenie 








. Nowy obiekt 














nazywamy |ZE]Placel |, 














Otwórz: | 











| Są one przydatne - ale tylko, gdy korzystamy 
! z katalogów wskazanych przez twórców syste- 














mu. Na szczęście w oknie 
możemy umieścić 
































FZ RAB , | | Haje dokumenty 
tto” Likud dowolny odnośnik odpowia- i kiem myszy na "was 
pozzaz==A . = zm J muczyh 
! kd | dającego nam folderu. Wy- '! klucz [l Palicies/, wod ©|Moje cbrazy 
I Moja bizace I | starczy wykonać opisaną Z menu wybieramy | Pomenyetae ae 
LATFSTI I I . . =J 
I A z przez Eksperta procedurę. Mowy |] polecenie 2 My Photos 
| [4 |. PPRRZENE | RRRENEEKRRWNENCZCCRACCE ; |Klucz|, Stworzonemu zal My Pictures 
| A | Helin : ; Muzyka My Plays 
| I Rozpoczynamy od uru- kluczowi nadajemy ły Returdnyo 
| | i chomienia Edytora reje- nazwę [2] <omblgiź PM miau s | 
|PPraEA stru. W tym celu z menu i powtarzamy tę 8 ra 
Ę I MI EJEŃ wybieramy polece- | czynność, z tym że 
i Śg o: nie --—/ Uruchom... Woknie | w Li <omclgź tworzymy nowy klucz 
zadił u ©) = zz 
NHój kampużec „7 ncky w pole twórz: _] Placesbar |, 
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Otwieramy widoczne w nim klucze 





(7 HKEY_CURRENT_LISER 





, [Z] Software 














(Microsoft A 


, 











(2 Windows 








, 


[2] Currentversian 











i na końcu 





Klikamy pra- 
wym przycis- 


2 










































































2] Policies), 








Szukaj w 








ZEN GEI 


Nazwa wartości: 
Place 


Otwieramy 
ab]Place0|, Pokazuje 






















| Diane wartości 
dADokumentyPiaca <K--—-——- 








(na przykład d:NDokumentyPraca). Klikamy 
na (Uk |, Możemy zrobić pięć takich skrótów. 
Aby to zrobić, tworzymy kolejne wartości 

w sposób opisany w punktach 3i4. W ich na- 
zwach wpisujemy kolejne numery (od 1 do 4, 
na przykład |3*]Placeż ), 


























"Na koniec zamykamy Edytor rejestru. 
Zmiany zostają wprowadzone automa- 
tycznie i możemy je zaobserwować na przy- 
kład w oknie EEE w Notatniku ©. 


Windows 2000/XP 


Informacja o wydruku 





kać na komunikat Windows. 


Otwieramy Edytor rejestru. Na- 
Edytor rejestru 


stępnie w oknie EB 


przechodzimy kolejno przez klucze 





indows może informować, kiedy 
nasze dokumenty trafiły do dru- 
karki i są drukowane. System wy- 
świetli wtedy na ekranie odpowied- 
ni komunikat. Gdy drukujemy na 
domowej drukarce, nie jest to po- 
trzebne. Ale gdy pracujemy w biu- 
rze i kilkanaście osób korzysta 

z jednej drukarki, informacja staje 
się bardzo przydatna. Zamiast cho- 
dzić i sprawdzać, czy nasze wydru- 
ki są już gotowe, wystarczy pocze- 









tdytrwanie wartości LYUKU 


| Nazwa wartości 
| NelPopup 


| Diane waltości 


Następnie klikamy prawym przyciskiem 











myszy na klucz [2] Providers 
tekstowego wybieramy polecenie 





1izmenu kon- 











NOWY | 











Wartość DWORD |, 








Stworzonej warto- 
ści nadajemy na- 




















zwę ite]NetPopup , 
lit 0, /IERRRRIEEENENENNSNNNNENNSM 
(9) Szecnasłkowy . 
OD 3 Klikamy dwa 
razy na wartość 
[aa Ej HetPopup|, PoKa- 








stępnie zamykamy Edytor i próbuj emy wy- 

















2] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 


2] 5"5TEM|, 


























(ZJ Frint 











(2) CurrentCantrolset : 
i [2] Providers |, 














Windows 2000/XP 


(27 Control ; 


sę; Edytor rejestru 








1, Ten dokument został wysłany do drukarki 


Hazwa dokumentu: Exterezble Authentication Pr...” 
Mazeta drukarki: VumamaltAvgle Laserttriler 16/6500 P3' 
Gudzina vryslarńa: 15:41:53 2005-03-09 

| Lirzha strnn: | 








3 SChoweKi4 = Ir... 





Nieoszczędne laptopy 





Eksperta. 





iektóre laptopy mają problemy 
z przejściem w stan spoczynku. Jest 
to związane z błędnym zarządza- 
niem magistralą USB (Windows przez cały 
czas próbuje się z nią kontakto- 
wać). W efekcie system nie zostaje 
wstrzymany i nieużywany laptop 
niepotrzebnie zużywa energię. Je- 
żeli zauważyliśmy ten problem 

w naszym komputerze, wyelimi- 
nujmy go w sposób pokazany przez 


AMA LAS ELU przechodzimy kolejno 


Ldytowanie wartości WOLI 





Mazwa wartości 
IdieE rable 








7] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 








2] 5"5TEM, 








przez klucze 








EJ CurrentControlset ; 








(X Cantral : 








(7] Class 











-» 





TH 436FC9E60-C465-11CF-B056-444553540000| |, 








Windows 2000/XP 











Wchodzimy do (£] 0000, 
żź || 
Wartość ice] Controller | 
(X 0000 


























drukować doku- 
ment. Komuni- 
kat © pojawia się, 
gdy plik trafi 

z bufora drukarki 
do wydruku. 


Jeśli jest w nim 
klikamy na klucz 
prawym przyciskiem myszy i z me- 








nu kontekstowego wybieramy 


Mowy 














-. 


Wartość DWORD |, 








ia[-3) Stworzonej war- 
tości nadajemy 














Tiazwę 
Swsłom iiejrdleEnable |, 
1 (8) Seezniastkuwy EE EEEENENNNNZZNZNZZE 
| © Dzieciętny „2 , 
I E Otwieramy 
5 OF. | Arulj Nowo uUtwo- 
I 


Izony obiekt 


samą czynność powtarzamy dla kluczy od 














7] daoi| do [2] aa19), 
Edytor i restartujemy komputer. 











Odzyskiwanie z dyskietką 


eśli nasz system ulegnie awarii, czę- 


sto wykorzystujemy konsolę odzyski- 


wania. Jednak przy domyślnych usta- 
wieniach tego narzędzia nie mamy dostępu 
e napędu dyskietek ©. W związku Ż tym 


I |ki na dysk plików systemowych ©, które 
i i chcemy odtworzyć. Ekspert pokaże, jak za 


i ! pomocą Edytora rejestru 
I | włączyć opcję, która nam 
I | to umożliwi. 


NIS EERTE SEE 
dek "JALSTLUE 


c FIAT" 
ań ME 


A: d 
Mała 


GRE fiz" 


Wystąpił błąd w czasie wylicz 











("|NTDETECT.COM 
SE - 


5] ntldr 








zania 


WTATELCELUE 








Na koniec zamykamy 


Korzystając z porady Łatwiejsze 
otwieranie plików, uruchamiamy Edytor 


rejestru. Następnie otwieramy kolejne 





klucze: |] HKE*_LOCAL_MACHINE : 











—] SOFTWARE, 























(A Microsoft ; windows MT , 


m s 
2] Currentversian |, 




















2] setup i na końcu 





= 
"| FecoveryConsale |, 





Otwie- 














ramy wartość |fi£]setCommand |, 
Li ane wartości: | wpisujemy [i 


wisz (enter |, 


























W pole 
i wciskamy kla- 


Na koniec zamykamy Edytor rejestru 

i restartujemy komputer. Dostęp do 
stacji dyskietek został włączony. Możemy 
to sprawdzić, uruchamiając konsolę odzy- 
skiwania. Szczegółowe dane na temat jej 
wykorzystania znajdziemy w poprzednim 


numerze Eksperta. 





Windows XP 


Przywracamy pulpit — 


abrycznie na pasku zadań Windows 

umieszczany jest skrót pozwalający 

szybko wyświetlić na ekranie pulpit 
(minimalizując wszystkie okna). To przydatna 
funkcja. Ale gdy usuniemy ikonę, niełatwo 
jest ją odtworzyć. Zobacz- 
my więc, jak to zrobić, 


















[ she11 ] 
Command=2 
IconFile-explorer.exe, 3 
[ Taskbar ] 
ZEREEERE 





Uruchamiamy Notat- 
pięć linii ©, Z menu |Pik|wybieramy po- 
lecenie |z4pisz jako...|, Plik zapisujemy pod 
nazwą Pokaż pulpit.scf. 


























Na pulpicie pokazuje się nowa ikona ©. 
Dla wygody przeciągamy ją do paska szyb- 


kiego uruchamiania ©. Klikamy 
na ©. Wpisane przez nas przed chwilą. 


komendy są wykonywane i okna pro- 
gramów zostają zminimalizowane. 





Windows 2000/XP 


Zaznaczone 
instalatory 


arto wiedzieć, które aplikacje z na- 
szego systemu mają własne insta- 
latory, a które korzystają z mecha- 
nizmu Windows Installer. Po co nam ta wie- 
dza? Windows Installer nie zawsze dobrze 
radzi sobie z kasowaniem aplikacji. Dlatego 
programy lepiej usuwać ich własnymi insta- 
latorami. Zmniejsza to ryzyko powstania 
błędów oraz pozostawienia zbędnych plików 
na dysku i wpisów w rejestrze. Ekspert po- 
każe, jak zmienić konfigurację tak, aby pro- 
gramy niekorzystające z instalatora 
Microsoftu w menu |Wszystkie programy 
świetlone były na szarym tle. 

















Wy- 





Uruchamiamy ERETETMAEATM. Następ- 
nie otwieramy kolejno klucze 
[2] HKEY_CURRENT_USER |, |] Software), ||] Microsoft , 
(7 windows | [7] Currentversion , (2] Falicies j na 


końcu [Z] Explorer|, 



























































Tworzymy nową wartość. Klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na klucz 
—] Explorer | | z menu kontekstowego wybiera- 
my |Mawy'| j | Wartość DWORD |, Nadajemy jej na- 
zwę |E£]GreyMsIAds | j otwieramy ją. 


Edytowanie wartości DWORD 
3 okno ©. W po- 
le © wstawiamy 


opóftetąe Oóniadoje ADB Bane waetoćci 


wartość 1i wci- 1 









































Mazwa waltodci 
GigyH SlAdE 
SUĘEM 
(8) ześnasłkowy 





skamy klawisz O Dzieśiędny 
Crt |. Następnie LIKE | Ańiiki | 
zamykamy edy- 
tor irestartujemy sys-  |Ti 5nadarChs 
[a Skespechor 


tem. Zmiany możemy 

DŻ Mi 5ukler uf Furluere I - Duulle Helix MP Domu 
Zauwazyc w menu (0) Total Commander 
startowym ©------------ 3-|[)_Iweak and line 
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PORADY 
NJ WSKAZÓWKI DLA WINDOWS 





j s 


) - Windows 98/2000/XP/2003 





| Pp p E d k IEGHEELNOH 
| "= ysk twardy to element kluczowy dla Rozpoczynamy od otwarcia Edytora kon- arp W Syseae 
' | wydajności peceta. Gdy pracuje on figuracji systemu. Z menu Wy- pamięć RAM | "NTT 
— zbyt wolno, czas wykonywania opera- | bieramy i—/_ Uruchom... Następnie w oknie 3 























cji wydłuża się. Oczywiście najprościej wtedy w pole |Stwórz: | wpisujemy pole- 
wymienić dysk na szybszy. Można jednak po- | cenie |5ysedit.exe|j klikamy na przycisk OK, 
lepszyć jego wydajność bez ponoszenia kosz- 


LI  alalntnlpeikie ż= ADTTPZTTE Lisi aiiiciiiikiciiakiizii .. 


























Część pamięci RAM, która jest 
dużo szybsza od pamięc 
0 





1 AGE > 2% p ja dyskowej, jest t 
tów - wystarczy zmienić wielkość buforu da- W aplikacji BDBASGTACLFTIESLE CIUT U ELGUEIL MIE tówywaić danych, pobieranych 
nych napędu. Ekspert pokaże, jak zwiększyć otwieramy okno BRUUMLAODELNLAUN. i 7 dysku twardego, bądź do niego wy 























_» syłanych. Dzięki temu dostęp do tych 
k danych i zale na dysk jest dużo 


liczbę MB w pamięci RAM, w których znajdu- | Następnie odnajdujemy sekcję © i dopisuje- e 


ją się dane przed zapisaniem ich na dysk. my do niej linię |Irql 4=4036 |. Umożliwi to dys- | 
kowi podłączonemu do pierwszego kontrole- 


ra IDE działanie na większym buforze. Gdy 


© Większy bufor zmniejsza opóźnienia związane z powolną pra- dysk podłączony JĘSt do drugiego kontrolera, 
cą dysku, w sytuacjach, gdy nagle następuje zwiększenie ilo- ZATiast Irq14 wpisujemy Irql15. jeśli a 
ści danych zapisywanych na dysku (na przykład zapisujemy miast korzystamy z dysku SATA, wpisujemy 

















dyskowe łatwo rozróżnić. Wystarczy poszukać 
oznaczeń (IDE 1, IDE 2, SATA 1 ) na płycie głów- 









































| duży plik Worda czy grafikę). Irq18 (wartości te możemy też sprawdzić w nej przy odpowiednich gniazdach dysków. 
' © Większy bufor nic nie da, gdy na dysk zapisujemy przez dłuż- Menedżerze urządzeń). Zwracajmy przy tym -- 
ała > duży plik (na przykład film z kamery. uwagę na wielkość liter.  [driver32] I Na koniec wychodzimy z Edytora. Z menu 
© Zwiększenie bufora zwiększa ilość danych, które tracimy Te kontrolery IDE i SATA, (ct pa LJ 3 Plik wybieramy | **Pisz j Zakończ, Po restarcie 
zad OU na które obsługują napędy  patont"appśse.FON) komputera efektywność pracy dysku wzrasta. 


a. Windows >1-MNM NIINNNPEZNNERECEEEZENNNNNNNNNNEZNEERNCTREEZCERA oka scsi 


otwieramy kolejno klucze ©, ©, następnie 
(75] Microsoft ; (2 windows ; (7 CurrentYersion j na 


koniec [_] Applets , 


A) Zapoznaj się z systemem Windows XP 


Rzy A . E Aby poznać nowe ciekawe funkcje systemu AP, kliknij tutaj, 
= - by uruchomić samouczek później, kliknij w rmenu Start 






































polecenie Wszystkie programy, a następnie kliknij Folder 
Akcesoria, 


Klikamy prawym przyciskiem myszy na 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

> > > L 
rzy pierwszych uruchomieniach sys- I 
a ; I 

klucz (1 Apletsj, Z menu wybieramy I 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


temu Windows po jego instalacji, 
w zasobniku systemowym pokazuje 






































Mawy | j polecenie |Klucz|, Następnie stworzo- 














































































































się dymek z informacją 6 o możliwośi w polu |Stwórz:|wpi-  ERELCASZI nemu kluczowi nadajemy nazwę C] Tawr|, 
przedstawienia zalet nowego systemu. Eks- | sujemy komendę z PRrYE seme em | | Dodajemy do niego wartość rejestru 
pert pokaże, jak za pomocą rejestru wyłą- regedit | j klikamy na 4) (-] HKEV CLASSES ROOT Wartość DWORD | o nazwie |E]RunCount |, 
czyć tę denerwującą funkcję. przycisk |0K., EA zer: kk adi aaa apa di ) 
* 2] HARDWARE I Nie zmieniamy ustawień nowej warto- 
i Z menu wybieramy polecenie W oknie | Sowie I ści. Zamykamy Edytor rejestru. Męczą- 
[>] Uruchom...| W oknie BN TTC EET = CJ SOFTWARE —qg-------|- 1 ce powitania już się nie pokażą. 
Windows XP Windows 2000/XP 
Sr" zmienić ustawienia użytkownika, na którego a 
"= - 0 | i e ry syste m Owe koncie jesteśmy zalogowani. Wybieramy na We rsj a D 0 3 = U 
przykład folder plików dźwiękowych ©. 


pamana a a a a a a A A a a m 4 


ejestr systemu kryje w sobie wiele 
ciekawych możliwości. Za jego po- 
mocą możemy na przykład spraw- 
dzić wersję naszego BIOS-u, jego datę publi- 
kacji BIOS-u, a także inne jego właściwości. 
Ekspert pokaże, jak dotrzeć do klucza reje- 
stru ze wspomnianymi informacjami. 


foldery systemowe (na ___ | Następnie zakładamy nowy katalog, 
przykład ©) nie zawsze znajdują się : w którym będzie przechowywana muzy- 
w miejscu, w którym byśmy tego ' ka (na przykład (©) 0:|Muzyka|), Potem w polu 
























chcieli. Na przykład katalogi ŚM i €3 ' wpisujemy ścieżkę do niego i klikamy na 





są przechowywane w profilu użytkow- 
nika, choć ze względów bezpieczeństwa 
warto trzymać je na innej partycji (w ra- 
zie awarii systemu nie stracimy wtedy 
swoich danych). 


4 Folder Redirector 


EETECINAN PETER LEJE UTA LUTA ZL UTCESEA U 


| Z menu EZIEIEJM wybieramy polecenie 





Ha m m m A A A A A A A A A p A 


m m m m m a A A A A A a m m m mj 
z] 


cy Maje dokumenty 
























































__| Moje bieżące dokumenty + jednak możemy mak i PTE EJ ZEE |" ki OE ; 
2 dyfikować te ustawie- SEE w polu |Stwórz: | wpisujemy komendę |regediit 
2) Moje obrazy SG] nia i przenieść foldery w do- przycisk ©. Na koniec zamykamy program. i klikamy na przycisk |0K.|, 
ho 2) Moja muzyka 4] wolne miejsce, na przykład Zmiany zostają wprowadzone po restarcie h 
| 4 4mój kamputer na dysk D:. Ekspert pokaże, systemu. Otwiera się okno EERELUAGZLUN. 


Otwieramy w nim kolejno klucze 
Z menu PŹ£IEled otwieramy | JMuzykaj, | |[[]HKEY_LOCAL MACHINE |, |] HARDWARE, 


jak to zrobić za pomocą spe- 


«e. Fluje rmiejsta sieLiuwe 
cjalnego programu Folder Re- 





















































[+ ponel sterowania director (dostępny na płycie Zostajemy przekierowani do katalogu 2] DESCRIPTION i [2] System |, Po prawej stronie 

© piwek mancuue| | Eksperta), który automatycz- i | DMuzyka, Widzimy, że nie ma w nim pli- | zobaczymy wartości. W kluczu © zawarta 

ŻĘ Drukarki faksy nie wprowadza odpowiednie !: ków, które poprzednio były w folderze jest wersja BIOS-u, w © data jego publikacji |] 
zmiany wpisów w rejestrze 1-7 Moja muzyka|. Musimy je przekopiować | aw © zapisany jest jego identyfikator. 











©) Pom lolnluga technika | 0... RT apc ppt | ka=ata=====£ s 


BE RTTETRAZOE TWS 





sami. Otwieramy zatem Eksplorator Win- 





w systemie Windows XP. 


























I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

) 

I 

= I 
1 p l 
sajLonńgur ation Liatz I HEG_HRL_FESOWIK... POFEPEFFEFEFFFFFUNUUULNUUU| | 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


"TĄ posh . | 
2. Wyszdkaj dows i wchodzimy do ©. Nas tępnie przeno- 8] Cemponent Information | REG_BINARY 00 00.00 00 00 00 00 00 00 00 Q 
TF] Uruchom... Uruchamiamy Folder Re-  : | simy wszystkie pliki do (©) 0:4Muzyka Rask > ARGE 4 REG_S7 ATJAT COMPATIELF 
; : ś. (PSEGSG eb] yz omiDiosDate REG SZ 20/02 
director. Pokazuje się | - mowem ab|SystemEiosYersion ak; REG MULTI SZ AMIINT 10 version 1.00 
okno ©. Teraz możemy | Documents and settingsipmalkowskiiMoje dokumenty(|Moja muzyka alijvvieokiocliate | WEG_SZ Uzf1zfu6 
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Windows 2000/XP/2003 











nić w pliku boot.ini, aby 


6 D Ę cj ©] | ny sta rt uzyskać takie efekty. 

















































































































Aby modyfikować a". 
Ri EO WARG dari | e at L ai izekać IBASEVIDEO wymusza użycie systemowego, podstawowego sterownika do karty graficznej 
i y ; y . dog /BOOTLOG zapisywanie informacji o starcie systemu w logu NTBTLOG.TXT przechowywanym 
ANIE ORAN aaa |apos oe c= pliku. Rozwi- w katalogu C: %oSystemRoot% (działa tylko w Windows 2000 i XP) 
ie Windows, zmieniając niektóre jamy menu i klika- (TRA ena: 
a. m Win GE Nd IBURNMEMORY=xx wyłączenie liczby (wpisujemy ją zamiast xx) megabajtów pamięci RAM 
pliki konfiguracyj ne. ] ednym ZAJE] R kak , RYDAW przyciskiem ICRASHDEBUG uruchomienie debuggera przy pojawieniu sie błędów w ładowaniu jądra systemowego 
modyfikowanych dokumentów odpowiadają- | myszy na =) Mój komputer |, /DEBUG uruchomienie debuggera przy starcie systemu 
cym za start systemu jest | — boat.ini|, Odpo- Wybieramy właściwości , w no- - /FASTDETECT ominięcie opcji wykrywania portów równoległych i szeregowych — przyspiesza to „kla 
R pam mj wym oknie ładowanie systemu (działa tylko w Windows 2000 i XP) 
ALIEN przechodzimy /IKERNEL=<kernel> _ ładowanie określonego jądra systemu 
na zakładkę IMAXMEM:m określa ilość maksymalnej pamięci RAM, z której może korzystać system 
| windows (R) wersja 3.1 (kompilacja 600: Dodatek service Pack Z AAWANEOMANE , /INODEBUG wyłączenie opcji debuggowania 
AE NET Klikamy na /NOGUIBOOT wyłączenie interfejsu bootowania systemu 
Uruchomienie systemu przy użyciu przełącznika /S0S przycisk ©------ INOSERIALMICE= wyłączenie myszy na określonym porcie COM £ 
1 [COMI | COM2] 
wiednio edytując jego zawartość, A: WRESWENNYNEE | INUMPROC=m uruchomienie określonej liczby procesorów w komputerze wieloprocesorowym 
uzyskamy duże zmiany w sposobie ii cy ś , | /ONECPU użycie tylko pierwszego procesora w komputerze wieloprocesorowym 
uruchamiania Windows. Dla przy- listawieniaec-" _ /PCILOCK e opcji ssa ui przerwań przez system 
kładu system może zacząć wyświet- adiaUA ZE zB | 
lać listę wykonywanych operacji © czy też po W nowym oknie wybieramy ISAFEBOOT włącza bezpieczny start (dostępny także po wybraniu [) przy starcie systemu 
0 OPO OB PROCE TPA OAK Edytuj 2 ż IS05 przy starcie systemu, zamiast ekranu uruchamiania, wyświetlane są informacje 
I | prostu startować szybciej bez wyświetlania *tulj, aby móc wprowadzać daje = 
I A ; . i = o wykonywanych operacjach i ładowanych sterownikach EE 
i ekranu ładowania. Ekspert RS co zmie- zmiany do | -boat.ini |, 5 ; 2 
I [YEAR=m określa rok dla całego systemu operacyjnego zż 
muiltiCH>disk(H>rdiskCH>partition(1 ><WI NDOWS stemizs=ntoskrn1.exe A = 
nule1(O>dick<6>rdiek(6>part dt ionć1> WINDOWS wyst hai „ALI Na początek dopisujemy opcję ©:---- 1 r dows może się nie uruchomić. Na koniec za- zo 
multiCH>disk(H>rdiskC(H>partitian(17WINDOWS<System1I24KDIKCOM. DLL 8 . . A . A, 
nulti(8>disk(G>rdisk(B>partitionć1>WINDOWS"cystem32NBOOTUID.d11 Dzięki temu system będzie urucha- pisujemy plik i restartujemy komputer. z 


multi(A>disk(A>rdisk(A)>partitian(1 )4WI NDOWSNSystem]2Zucanf igusystem miał się bez ekranu ładowania Win- 


nulti<B>disk<O?>rdisk<B?partition<1WINDOWGszystem32>c_1258.n13 


nult IC(B>disk(A)rdisk(B)part it ion(17WINDOWSN=ysten32Nc_852.nls dows. Nie należy modyfikować począt- 


nulti(B>disk(O>rdisk(OB>partition(1WINDOWS<2YvsStem32"1 intl.nls „kowych wpisów ©, ponieważ odpowia- 
PURE PEC LAPIAIEEJ MAYO ORAS TERZ JE I KANJI JEAN ILYJKSNN —————=——————=——————— 


nulti(A>disk(A>rdisk(A)part it ion€125WINDOYSNAppPatchsdrynain.sdb I | dają ONE za ustawienia dysków i 1 party- 


nultićB>disk(G>rdisk(G>partitionć(1WINDOWS<=System324DRIUERSNACPI .syc I cji systemowych, po ich zmianie Win- 
nulti(H>disk(A)>rdisk(H)part it ion(12WINDOWSNSystenJ2NDRIUERSNWNI LID. SY HE 


nultićB>diskćBG>rdick(B>partitionć1>WINDOWS=$vyctem32<DRIVER$spci.cyc 


I 
f 





| Zamiast opisanej przed chwilą modyfika- 


niki ©. Informacje o nich oraz o sposobie, 
w jaki zmieniają uruchamianie się Win- 
dows, znajdziemy w ramce ©:-7—11777777777777777 i 


A 


























PD boot.ini Notatnik 
Płk Edycja Format widok Pomoc 


[boot aa 


DEDKSCNI,  GEGSESRAGEGRENSRAGSZZAN=RERRRZAGA 


Po wprowadzeniu do pliku boot.ini przełącznika /SOS system infor- i 
muje nas między innymi o wszystkich ładowanych sterownikach. I 





Te dane przydają się na przykład podczas rozwiązywania kłopotów derauiEzmucI(OJd zas COrskCojparcJE Jon WIE 
z działaniem Windows ie? tojadsk(adrałsk(oJpareteton(ah PIE ALEC WINNE: 3. POL REKJNNA I 
Windows 2000/XP/2003 


mą jak nazwa jego konta), któremu chce- 


Od h = d t d f | d [ my zablokować dostęp do katalogu (klika- 
Ie ra my 05 CP 0 0 e U jąc na |5prawdź nazw |, możemy sprawdzić jego 
poprawność). Następnie wybieramy przy- 
arto formatować partycje w for- ków istniejące w naszym systemie, aw po- | cisk|Sk|, - 
macie NTFS, ponieważ dzięki jego | lu © opcje kontroli dostępu. Teraz odetnie- PWN ARIWORZWWESS OE Sowa 


ż ź > |... SEFRSSDRERSRNCSNSSERS SNS NOEGO SOSGOSERACRESKENSSNEF " : Palma kontrola 
zastosowaniu możemy szyfrować | my dostęp do danych konkretnej osobie. Na li- - s 













































































dane lub ograniczać dostęp do nich współ- Można zabronić go także wszystkim użyt- ście grup i użytkowników pojawia się lą 
użytkownikom peceta. Ekspert pokaże, jak kownikom, usuwając grupę  faź Użytkownicy), i wpis 7. Piotr Lisowski [plisowskić%komputerswiat local] |, e. 
zabronić użytkownikowi dostępu do okre- W takim wypadku musimy dodać swoje ! Zaznaczamy go i klikamy na © i na |<sstosuj, 13 
ślonego katalogu. W Windows XP Home, konto do listy uprawnień. ! Pojawi się jeszcze informacjaotym,że 
aby włączyć tę funkcję, musimy uruchomić i i wpisy odmowy mają pierwszeństwo przed 
system w trybie awaryjnym. rm ' wpisami zezwoleń. Klikamy na |Isk, Użyt- 

i kownik plisowski ma odcięty dostęp do ka- 








i talogu |[©5terowniki|, W analogiczny sposób 
i blokujemy dostęp innym użytkownikom. 

















| Nasssmesnaminaawany | "W IE * wpisuje- 
I w prowadź nazeq obięktów do eybraniaj t 
L Salisomki my nazwę użyt- 


amiętajmy, że użytkownicy o uprawnieniach Ad- 
ministratora zawsze mogą odzyskać dostęp do 
naszych plików — przejmując folder na własność. PB>Hazwy giupy lub użytkownika: 
FD Admieastratoczy (FHALEO SEP" Administratorzy] 
©. Pawel Małkowski [pmalkowskiEkompużerawiał local] 


(7) SYSTEM 


ff TWÓRCAWŁAŚCICJEI 








kownika (taką sa- 





właściciel ma do nich dostęp. Aby włączyć wspomnianą opcję, 


(I Użytkownicy (PHALKOWSKIAPYUżytkownicy) , , 
> - A i BJ ts and Settings , 
czać dostęp (na przykład |Q)sterowniki ), Klikamy wenetelny 6 zalej laj Documents and Settings Klikamy 
prawym przyciskiem myszy na folder z nazwą naszego konta 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
| 
na niego prawym przyciskiem myszy i z menu Dodaj... : | 
: a 324 p-----—- EL lezal __ (na przykład | pmalkowski), Z menu kontekstowego wybie- 
wybieramy polecenie Lidostępnianie i zabezpieczenia (j c= I Uprawnienia dlo Admiristratorzy Zcewalaj | Oidrwów ramy opDcie Udostępnianie i zabezpieczenia. |, Następnie w oknie 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 










systemie Windows XP Home mamy możliwość ustawia- 


Otwieramy Eksplorator Windows. Odnaj- nia folderów użytkowników jako prywatne. Wtedy tylko 


dujemy folder, do którego chcemy ograni- 
















































































Śli go nie ma, to oznacza, że korzystamy z sys- Pełna kontrola JE LJGOSW EM BRI AAM zaznaczamy opcję Uczyń ten folder 
temu Windows XP w wersji Home lub nasz skan 5 prywatnym i klikamy na (K.| Dostęp do danych zostaje ogra- 
ć . apit i wykoftarae 
dysk jest sformatowany w systemie FAT). wisiwiellarie zajiastóści feldaiu m niczony. Jeśliinny  FPPPEEETTR 
Udczył LI użytkownik zechce 6 —1loeumeńńs af Sellin zprnałkcanki rę jest doyLETATy, 
W oknie MESRESRDACJ przecho- CAP c set © a otworzyć nasz fol- cdnowa dostępu 
dzimy na zakładkę |<abezpieczenia|, W ob Kikrij przycisk Z d  SEGALER 
PUR móc te ODO ! pry Zaman p we [Zaowansnmane]| | | mację 0.------------ > 


szarze © widzimy nazwy grup użytkowni- zaawantowaryych 
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PORADY - | 
SS WSKAZÓWKI DLA RÓŻNYCH PROGRAMÓW 


 * : 
RSZERTTYE 
nn | 
= 


























|» Total Commander , usunięcie zbędnego 
| s s prefiksu w nazwie m Marzędzie Wielokr.-Zamiany S-Ji-3 
W | lil Matryca ZONY: nazwa Hu FiGz8ECEECKAC Szukaj 4 Z amicri Cedinauj kiczruk [C] 
 Seryjna zmiana "" = | j" 
| mo [IM Hera | [AD] Dia | [IF] Pee | zmieńna * || Krok co: 
i Uruchamiamy [INt]Zakas | [pes] Czas | |IFttZakre: | SPR a Cyt: 1 w 
| | - = obrze jest, gdy pliki, do których czę- Total Comman- Pół u= | [1-4 wyczkawi] [I] licznik || |Nieanieniene EJ F3 Łakiftanike wsiowia 8 
x | sto zaglądamy, mają łatwo rozpo- der iprzechodzimy — |stanama Raz |Nawarewa Wiskuść |Dala lewi 
—— znawalne nazwy. Dotyczy to zwłasz- do katalogu A plika- uło pa PPrerin_Tureja -| ing TRA S00E-M-MA 1741-04 ©uirruments sód GellirgepnakkowskOP pi wzderiai 
a 5 aż , , . > ciag jpg I Zdecia_Turcja-2ipg | 667364 2006.09.07 12:54:40 C-ADocumente and $ellingz pmalkowski Pubpithzdjeciań 
cza zdj £C; utworów w MP3 1 filmów. Nie- Iml, których Tiazwy cącbn pij J Gidrrza_Tuneja = Spy i Br RA? Z00E-MA-MF 155144 © Dorzeniz al SelireprqunakawekAFupatperiah 
= * * _ a ia: A CZysłcGe. |pq I Zdecza Turcja 4jpq i 435 GCĘ 2005 09 05 I4zl4: | 4 LAT Gcumchtz and scilinor pmakowski Pulpit zdiecia 
— c AmuzykaśR ZBAkelly Rozel"* stety, zdj Cla wyko chcemy ZINIENIAC. ike gaj I © tkerza_Tincya * qnj : 167F5N Z00E-NA-MF 15 5323 © Wrrzmeniz mal SelreprymnakowckAF upa erlperia 
Roz. Wielkośj nywane przez apa- Ekspert dla przykła-  |cdytotwa | Zdeoa lua Bimq | 193404 ZUJBUSUŚ Tiratee . L'Wocumenłs and $clines*pmalkowskPulihzdzoni 
00 DB , -  |biakba | sikda Tada 7514118616 XM0EOSOSITRK4SZ - Door and Sergi onaktwkiPp zdocieh 
LE RAI NENENZNARACEASENZ |_| AB I fotograficzn d dzie przerabi ujecha | cj + 7Jpg 
| | Kelly_Rose-Friend mp3 6 7739 200 >) e 5 a . AE w bę a RE p A mmnnnmamą ? 4 ż > A 
| ajKelly Rose-Get_out _ mp36421219 OTaZ pliki ściągane pliki MP3 tak, aby usunąć z nich nazwę wy- duża). Aby rozpocząć modyfikację nazw pli- 
] Kelly_Rose-Pen_in_po.. M zi u maj konawcy i pozostawić tylk uł pi a ków, klik i na zakończenie za- 
2 Kelly_Rose-Pen_in_po.. mp3 3643534 z jnternetu ma konawcy 1 pozostawić tylko tytuł piosenki ków, klikamy na 4] i na zakończenie za 
a] Kelly_Fose-Ready_[_A.. mp3 5 754 801 5 d p iśniecie kl ź ] dzi klika GH N 
|a|Kelly Rose-talk_is_ch.. mp3 7 094 55] Zazwyczaj przypad- oprzez wciśnięcie klawisza F] zaznaczamy mykamy narzędzie, klikając na G/M. Nazwy 
sJkelly_Hose-Ihe_Stars mp34SZl ij kowe, nicniemó- — | wszystkie pliki przeznaczone do zmiany © — || plików zostają zmienione, 
WE PENANNAWEWAWEM  wiące nazwy. Ich (możemy je także zaznaczać pojedynczo, ko- 








Nazwy na nowo 

Z pomocą narzędzia wielokrotnej zmiany 
można także tworzyć zupełnie nowe nazwy 
dla wielu plików. W ten sposób możemy na 
przykład zmodyfikować fotografie z cyfrów- 
ki tak, by było wiadomo, przy jakiej okazji 
zostały zrobione. 


A ręczna zmiana jest czasochłonna i nużąca. 
Na szczęście pomocą służy Total Comman- 
kler, 

















2 Z menu Flki| wybieramy pozycję 


MNarzędzie Wielokrotnej zamiany... 








. Pokazuje się 











Obcinanie nazw 
Narzędzia do seryjnej zmiany nazw pli- 

ków możemy użyć na kilka sposobów. Eks- 

pert pokaże dwa. Pierwszym z nich jest 


= „ETFZHFATH KAJAK ULE EEE) 


rzystając z klawisza [imer)), I 






6 wej te, które będą po wpro- Uruchamiamy Total Commander i zazna- 
































iwo zwiainanak — Foioyie = || 3 EZ ZZA nitek fe == wadzeniu modyfikacji <€1. czamy pliki, które chcemy zmodyfiko- 

| IN12j v| [El "A. CJ _ _ BhmaSNh Og pu———0—0—— *!| wać. Otwieramy narzędzie wielokrotnej 

i (Nawa | (DI Dan | [IEIN= | ris na: 5 W|| krokc: [i Wpisujemy liczbę zna- ' zmiany. Pokazuje się okno ©. W polu <li 
Plegery Fr, 





i [INt-tqZakws | |flms] Cz || [IFistpZakns | ków, które chcemy 
i skasować i dodajemy do 
|! niej znak minus €Jl. Na- 


I stępnie, aby zmienić pod- 


wpisujemy nową nazwę dla plików i klika- 
my lewym przyciskiem myszy na pole licz- 
nika ©. Dzięki temu do nazwy każdego 
pliku (nie mogą być identyczne) dodany zo- 


i Cużą małą sake ki 
'| [E] Lr-zrk ] [7] twflyczk que lie] Iir:ersk | Pierwtza w złowie z dużej w GI Fa Ładufzapez uztowaci * 
| = > 





4 





Fiuz. Humęa reszvea wrelkuńć Tala Uraersctnarerie 
DE ant owi CRA SZAEZEAZARA MZ ZZZZZEZZZZZĘ i au 


elk_ForeFer xl.rmp3 V/Fiier mp3 46 779 200 2000-02-11 TŻ | c umusyka PAEkellu Five 
















Ikely_Hoae Lieł_aut mpż ni Leł Lut mpa I b 421 213 ZWEUY JI NEHEUU  ceymuzykmHLE"kely Hosci i 

[-=lu_Foze-Pen_in_your_pocket mp3 Li Pen ln Four Pocheł mp I 3649F3A 2006-08-11 TESEDE  chamnykaRiBikelu Bose i kreślenie na spację, Uusta- stanie numer. 
Kely PloseTleady_( Acouske_guta_|mp3] Pleady | Acoustic Gułar IL 2; (MN 2005-00-11 TESS | czmuzyka ADAKelk Plaze ż > k 

I kaly_Fiose-talk_ie_cheap mp3 II Talk le Chaap.mp3 1 PUSĄ 557 20050831 125630  ctmuzyka AEBAKalp Roteń Wlalrny znaki zamiary < 


IKrlly_Finzr-The_Starx myżł u Ti Slarz ugi I 4381 TAN AMMENA-M 15 DA c: uranyka PAPAE rl Pirreeu 
el Foac wata she qgotmp3 j whats She Got. m3 7 4322131 20050831 125614 | c muzykasAŁBikely Rose 


i wybieramy regułę du- 
żych i małych literwna- | śm modyfikacji 
zwie 4 (pierwsza będzie ny, klikamy na Start!|, a potem na Zamkni|, 


Widzimy, jak będą się nazywać pliki po 








FwrzręSlańł!, lg mepacząć saamarię riazed 



























| GF Video Converter 


































7 HERENTEECNENTEM" ziienu LB wybieramy miana MP3 na 3GP 
ka Tal Ligii. Bam-Tureat nasa Oicatu_lii">3 + b * Ź | 
/ p 3 d 0 3 D SES zk wę 2a e) a polecenie ae —|e Otwiera J est zakończona. le- 
"| Q $ Lefl_Tal_light_RarxT_kow niż się okno ETEELUEJ. Szuka- raz możemy wysłać : $ 


muzykę na komórkę. 


oraz więcej osób korzysta z telefonów | myje (na przykład ©) i klikamy na Stwórz | 
z funkcją odtwarzacza MP3. Jednak co 





v 














4 Podłączamy port 


zrobić, jeśli chcemy nagrać więcej pio- MP3 p Narie KIESLNSH GE IrDA © i urucha- 
12 ieć 5 - | Left Tail Light Band Brag_ ab 00:03:30 mp3 36M] r IMV W ą ; 
4 senek, niż pozwala nam na to pamięć telefo zosta © lef Tall BaniDuwiw OO:OŻ-12 uko  3GPP miamy w telefonie 
....... nu? Ekspert znalazł sposób. Posiadacze nie- ją załado- |* teft_lal Lehr EandHald on, Uuul:s/ mp3 3um'| | port podczerwieni. 
: | Ff Lełt Tail Light Band-I know _ OD:02:18 mp3 __ 3GPP 









ced KA wane do 
_ 1 utwory MP3 do formatu 3GP. Jakość nagrania | okna programu ©. W polu |Eestinatian: | wpisu- 
trochę spadnie, za to w telefonie zmieści się jemy folder, gdzie mają być umieszczane 


! blisko dziesięć razy więcej utworów. przekonwertowane pliki (na przykład tym w zasobniku syste- 


(Do połączenia może- 





GEL 


mal 


Pęd wy 




















C:|muzykałżgpiLeft_Tail_Light ), mowym pokazuje się informa- 
Uruchamiamy 3GP Video Converter. Na- © te Tal Light Bandzśudan e 00:02:27 mę3  3GPP ZĘ cja ©. Przy pierwszym 
w Left_Tall_Light_Band-Tsunam, 00:03:25 mp3 _3GPP 9% podłączenie portu IrDA do USB uru- 
r Chomi się kreator sprzętu. Stosujemy się do 
3 Klikamy na przy- ' jego podpowiedzi. 
cisk |Encode|, Roz- : 

















stępnie w oknie EMMESETTKIETKSNTEKEP 










































































poczyna się 6 konwer- | Następnie otwiera- 
Sony Ericson Z ___ 2208, 2608, Z800i, 2520, Z800 sja. Po pojawieniu się „be my |<.) Mój komputer 
K _ K506, K508, K500i, K700i, KGODi, K6O8, K300i, K750i przy każdym pliku i klikamy na ikonę połączenia z telefonem 
inne _ S700i, S600, W31s, W800i, V600, J210, J300i, P800, P908, P910 znaku |Cempleted | zą- (będzie się ona różnić w zależności od tego, czy 
Motorola _ VW. - V880,V975,V872, V820, V878, V600, V660), V690, V7I0, V5O0, V535,V551,V80, przewo i używamy kabla czy portu IrDA). 
V3 RAZĄ, V6, V8, VII50, V235, V1050, V226 u W oknie 
A _- AIOI0, A728, A1000, A630, A668, A768, A780, A835, A860, A890, A925 PZA: wybieramy plik 3GP, który chce- 
E E680/|, E725, E895, E398, E610, E1060, EJ120 : _._ | my przesłać (na przykład 
inne MPX, MPX200, MPXTIO, (380, (390, (7 dd eż ) | Left_Tail_Lighk_Eand-F'aris, żgp IA i klika- 
Nokia różne 1600, 2115, 2125, 2255, 2600, 3128, 3230, 3105, 3125, 3220, 3660, 6630, 6670, 6610, my lewym przyciskiem myszy 
6260, 6230, 6235, 6255, 6268, 6155, 6135, 6820, 6170, 6270, 6280, 6680, 6822, ER RE WRLSEEO na |wyśli|. Rozpoczyna się przesy- 
| 6020, 6030, 6060, 6102, GI, 7260, 7270, 7280, 7610, n-GageQD, N7O, N90, N9I lżą aż” | Gie DRUK Tak sdraoTobiimy 
a Stale uzupełnianą listę modeli, które obsługują GP, znajdziemy na stronie ©) [_Anutą_ | 


z pozostałymi utworami. 
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Mozilla Firefox 


Pogoda 
w przeglądarce 


opularny serwis pogodowy Weather 
Channel udostępnił ciekawe rozsze- 
rzenie do Firefoksa. Dzięki niemu 
w przeglądarce na pasku statusu, w menu 
lub w pasku z zakładkami wyświetla się ak- 
tualna prognoza pogody dla podanego 
w ustawieniach miasta (niestety dostępne 
są tylko niektóre polskie metropolie). 











Uruchamiamy Firefoksa i z menu Elk wy- 

bieramy polecenie Stwórz plik...|, W oknie 
[ZY lewym przyciskiem myszy zaznacza- 
my plik o nazwie [EE] 1-cickweather-1.0.6-Fx.xpi | j kli- 
kamy na |Utwórz |, 


Pokazuje się okno ESILGUALECUEN, Wi- 


dzimy w nim wybrany do instalacji doda- 
tek ©. Klikamy na przycisk |Install Now , Po za- 





















































kończeniu 
instalacji 
restartuje- 


1-ClickWeather 1.0.6 Unsignad 
from: htkpzliftpi magilla. orgjpubi mozila. org este 











my Firefox. Pokazuje się okno 
KEaTERTEFTLFAM|. Wpisujemy w nim nazwę 
naszej miejscowości w języku angielskim (na 
przykład Warsaw) © i wciskamy (tt >]. W no- 


wym oknie wybieramy a DADA dla której 


























ma być poda- 
|kągakión Name ur UE Postal Code | regu AK — -— 
wana pogoda 
(na przykład © united Stakes "F, MPM 
TY AŁE AW, Foland JP f7 Limited Kingdom "£C, MPH 
. R Ład (e Metrit- *©, present wind cpasdin kmh o * 
i klikamy na [| o doawwacwwnoc: AASESKE 
FIAYE . | (7 Menu Bar [7 Bookmarks Toolbar 
_——====maaaaaaamaam - ©) Hawiqatinn Tnolhar  f Status Bar 











Następnie, aby wartości prognozy tem- 
peratury były wyświetlane w stopniach 
Celsjusza, a przewidywania kierunku i „Raj 


sa ©. Ekspert zaleca wskazanie paska stanu 
4. Klikamy na Fare £Ext|, Widzimy infor- 














mację o pogodzie na dziś ę, najbliższą noc ©- 








Mozilla Thunderbird 


Filtry i odśmiecanie 


pea m A A R A A A A A I I A I A LJ] 





a rynku klientów pocztowych liczy się 
tylko kilka aplikacji (między innymi 
Outlook Express, Microsoft Outlook 

i The Bat!), a także zdobywający popularność 
Mozilla Thunderbird. Warto wypróbować tę 
bezpłatną aplikację, zwłaszcza że jest wyposa- 
żona w dobre filtry antyspamowe. Dzięki nim 
niechciana poczta nie będzie zaśmiecała na- 
szych skrzynek wiadomości odebranych, ale 
zostanie zapisywana w specjalnie przygotowa- 
nym katalogu. Ekspert pokaże, jak skonfigu- 


rować moduł chroniący przed spamem. 


Na początku stworzymy specjalny folder na 
spam i uruchomimy obsługę filtrów anty 


i zmenu kontekstowego wy- 


bieramy polecenie 























(na przykład 











na |"k, 





Następnie w oknie ©; 


Nowy folder... |, pokazuje się 
okno KETZACEH. W pole 
Nazwa: wpisujemy nazwę 
folderu na niechciane listy 





SPAM 

















z menu |Nsarzędzia 








). Klikamy 


wybiera- 








my opcję Filtr IE OOEZĘ| poczty... 








Pokazuje się okno ©, w któ- 


rym klikamy na przycisk (Uk |, 
Informacje o filtrze niechcianej poczty 


kamy prawym przyciskiem myszy na wybra- 
ne konto (na przykład ©) 








CzyfŃGGĆ WYRÓNIYWANE GUŁOAŁYCETWO 
e'| Przerięg trzymane wiadomości, Kówe zcelaly oznaczerę jaku rigęlciatez, do: 
(7 Fokderu Hiectniarie konta: 
32 6) Innego fokdaruc SPAM konka Pawel. Malkoweskiffkcnnputers.- 6 
[e| wiadomości omaczane jako niechciana usuwaj automatycznie pa upłyeie | 1 
W przypadku ręcmńoga cznaczeńia wnadomóści jako rescheińtj: <f — -----------===-===— 
©) Przenieć wiadomości do folderu Niedieiane ef = ——— nnn nna mmm m mamma m „AD 
©) Usuń wiadomości | 
[e] Wyświellając niechciane wiadomości grzsuj znaczniki HTHL, które mogą naruszyć prywakność ukydkowrika 












Następnie zaznaczamy opcję 0; izlisty 
wybieramy stworzony w punkcie I folder 
SPAM . Dzięki temu wiadomości, które Thun- 














w tym folderze. Dodatkowo zaznaczamy ©, 
aby niechciane wiadomości były automatycz- 
nie kasowane po 14 dniach od odebrania. Na 


Hu mm m A M A R KE KE A A A M 


a [lekrane dla Pawel. kalkrwakickznperrwia pl - Ihunderkird 











a 
|| 
FE: ) : B 5 " : > A 
i Bik dyr Widoś Przejdź wiedomość Marzędzia Por =. 
| |%. A (e A => 
: Pębez Maps fubęzy Załrzyreq ż 
I | Fokley Wydeicik | wszystkie w = 
H PE e iukonikitiomostzrmwistzi Terńsl v4| Naclowacj eEĆ 
= 14 Dejętwanę |od Lukasz Czekajareśki Ka 
c, boskmarta - [iaiażejsre 
_, pariokarin -|vaffen, Fresh 7.46: Mabwork settinqs « Freshówycea 
Lj hóreri -|Frerejestracja domen europeśdach w razwa.pll « Mętówt - euro Ctadugi tlerży nazea pl : 
1 tenaty i Jwskacdwiy - pogrzesky tukasz Gmiakoseghj 
"| prkacrmwki Press Balęae! Cyberunk Ureqiy Carapkebę (FT! Buerwrey red Cręgiryy *  Dęręg Fer 
-J taa our wrhwen Wirriętaten 5 (for Wredowi Cperatnej Systema) Feakatin, * ĘĘSYHEANWACE POM 
a szkóda hi Pm: pyłóras tałórtyńa Też 
ua) Szałsłoryę iż Je: ryłarm " Ealrtyma Tee 
1 Wędkre: r. JEm: [ryt aren « Calmzyra Taz 
B wafli aż JEm: yta « Ealinżyna Tag 
> s osz Jópotkare «Piwa Fachnói 
Ly grad TEE: ytańie " Ealantyna Też 
* 5 wiieninppl Jet; pestki Wieślimi Małecki 
* | Lokalne lakiery * At: frytareń Fabitzyńa Taz E 
„ |* w praradnazcta.pl <a: pytań « atórzyna Też 
s] + jerry każ aTrwostrada. pl u 























skonfiguruj ustawienia filtru dla: 


Fawel. Makowskiokomputerswmat.pl <f- "== - 








Otwiera się kolejne okno 


ENGTEEJELTSEUA FA | Wybieramy 


w nim konto, dla którego chcemy urucho- 


mić filtr, na przykład ©. N astępnie zazna- 
czamy opcję © i z listy wybieramy ©. Dzięki 


i temu Thunderbird nigdy nie zakwalifikuje 
i poczty od naszych znajo- 
i mych (których adresy 

' e-mail mamy 


Narzędzia] wybieramy ©. W folderze ode- 
brane zostaną tylko poprawne e-maile ©. 
Pozostałe znajdziemy w katalogu SPAM 

z oznaczeniem ró Rozpoznaj w Folderze niechciane wiadomości 





E Aby filtry zaczęły działać, z menu 


























— JRe: pytanie + Łukasz Czekajewski 

a 0 region DVD) > łukasz C?ekajewski 
] Fw: Zaproszenie na premierę SQL Server 2005, Visual Stu... » Paweł Paczuski 

_JRe; PowerDirector 5 laur press release: CyberLink Relea... * Łukasz Czekajewski 

_ Jteczka KS Extra na studio *_ Łukasz Czekajewski 


























rę Mie oznaczaj wiadomości jako niechcianej, jeżeli adres nadawcy znajduje się w: Gsobiska książka adresowa 
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Ii I 
Nero Express 6.6/7.0 
kownicy w ogóle tego nie potrzebują - chcą na- | ['ane wartości | wpisujemy wartość ||| i klikamy | ć 


Lepsze sesje 


ero Express jest typowym kreatorem, 
który czasami na siłę stara się uszczę- 
Śliwić użytkownika. Tak jest też 

w wypadku tworzenia płyty multisesyjnej. 
Gdy wkładamy nagraną wcześniej płytę z da- 
nymi, Nero Express automatycznie ją przeglą- 
da i porównuje z danymi na dysku, z których 
została stworzona. Jeśli znalezione zostaną 
różnice (dodatkowe pliki lub foldery), zostają 





grać na płytę zupełnie inne pliki. Wyłączmy 
więc funkcję aktualizowania zawartości płyty. 











przez klucze 





HEEY_USERS 








Uruchamiamy Edytor rejestru. W oknie 
MI LULALJ ELU przechodzimy kolejno 
, Następnie otwiera- 


my klucz z numerem identyfikacyjnym 











5-1-5-21-3/16665023-3/6032003-2199318/25-1222 








(w każdym systemie jest on inny, możemy go 
rozpoznać po tym, że istnieją w nim wymie- 
nione dalej klucze). Następnie wchodzimy 





do I software | 








(2) ahead ; 











Nerg - Burning Fam), 



































[AF RefreshMultisession 














one automatycznie dołączone. Zwykle użyt- 2] General, 
Mój dysk w 
|-szma = Rozmiar Typ Zmieniony Pochodzenie 
[)rForceWin2kxP 43041 KB Folder... 2005-06-... C:ĄNVIDIAJnForcewin2kxP 
© WNZYNE A 3U2Y94KB Folder ,.. 4UUS-Ub-..,  CIĄNVIDLA WNZKXP 


e3 . AR 
2 Teraz otwieramy wartość 
. W oknie 


BO OWE WEK ZUZA, w pole 




















lewym przyciskiem myszy na |0K|, Na ko- 
niec zamykamy Edytor i restartujemy kom- 
puter. Ww pliki nie będą auto- 
matycznie dołączane do poprzednich kom- 





pilacji ©. PM 
Adresy WWW: 


© www.imtoo.com/3gp-video-converter/ 
cell-phone-list.html 

© www.microsoft-watch.com 

© www.windowsxp.mvps.org 

© www.ghisler.com 

© http://addons.mozilla.org/extensions 
© wwwwinxp.com.pl 

© www.winsupersite.com 

© wwwvivamczilla.civ.pl 
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PORADY W DPBAKTYCE 
s NAJLEPSZY KLIENT TORRENT 


KO CD-ROM 


Bit Comet freeware 
Azureus freeware 
Bit Tornado freeware 
BitTorrent freeware 
TorrentSpy freeware 





zybki transport danych 


POZIOM 





ŁATWY 






Klientów sieci bittorrent jest wiele. Warto więc wiedzieć, 
który z nich jest najszybszy i najwygodniejszy w obsłudze 


ystem wymiany plików bittorrent 
stale zyskuje na popularności. 
Wszystko za sprawą jego efektyw- 
ności - dużej szybkości ściągania 

i łatwości obsługi. Wystarczy pobrać z serwisu 
internetowego plik z rozszerzeniem .torrent 

i uruchomić go w jednym z klientów sieci bit- 
torrent. Ekspert podpowie, która aplikacja 
najszybciej ściągnie film czy program. 





= BitComet 0.60 - Ściągasz: PW AULI BY LETARIULNI 











Pik wódok Opcje Pomoc 
© +16 *Vv za 
Iransfor lnternot  Krostor Otwórz Ulubione Szukaj 

Status pracy Nazwa Priorytet 

ściągam 8 uburtu5.10-rs40l-586.50 Narmaśrry ZA. 





Różne torrenty 
W sieci dostępnych jest wiele klientów bit- 
torrent. Najpopularniejszymi są: stworzony 


w C++ BitComet %, pracujący na platformie 


Java Azureus © i napisany w Pythonie BitTor- 


I nado ©. Programy te zostały napisane od pod- 








SOOAOZTONEDNENT PN CJI 0a 
ubuntu-5.10-install-i386.isu O : : sh z 
(517.15 MiB] Desydy Eeyancod Fitz About IroZnią SIĘ 
=" wyglądem 
Tena eleguad / athmałed * 4 mn I tac / 7 ma Ali sec 1 możli- 
Downioad ta. uburhu 5 I0rntal 386 imo wościa 
Dowrioad tale: 1720kB/5 Dowrioaded 1251.10 HB FEAY > 
Uplowdiate OkRó  lipnoded 120MB Sha ODJ | „e 


sonnecled ba (0 pecrż wh an swesago al (0% completed |hsgal sposd U KE/3] 





Najszybszy ściągacz 

Ekspert przetestował trzy najpopularniejsze 
klienty bittorrent oraz oryginalny program 
BitTorrent, pod względem wykorzystania 
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Flik Iransfer widok Marzędzia wtyczki 


a F4 ś3 Fy | 
Moje Tuerenty 75 

ef a] nawa 
leg 1 l ubuntu-5. IU-instal-rzeb iso 


Fonuoc 








517.1 ME 





procesora, szybkości i czasu ściągania tego 
samego pliku. Wszystkie programy działały 
w identycznych warunkach - ściągały ten 
sam plik na tym samym komputerze i łączu 
internetowym. Ekspert do sprawdzenia źró- 
deł użył programu TorrentSpy, dostępnego 
na płycie dołączonej do czasopisma i opisa- 
nego w dalszej części tekstu. 

Ponadto Ekspert sprawdził, jak wybrane 
programy radzą sobie ze ściąganiem w sytu- 
acji, gdy uruchomione są na komputerze bę- 
dącym za NAT-em i firewallem. Najlepiej wy- 
padła aplikacja BitComet. Prędkość ściągania 
na obydwu łączach © była bardzo duża. Pro- 


gram znakomicie poradził sobie ze ściąga- 








>-Bit(omet _ 1564Kbś 78 Kb/s 4,261 % 
Azureus 619 Kb/s 74 Kb/s 4,119 % 
BitTorrent _ 1065 Kb/s 76 Kb/s 5,287 % 
BitTornado 695 Kb/s 7 Kb/s 42/7 % 


* Prywatny adres IP, za firewallem i NAT-em 





(?) Trudne terminy 


»» peer — użytkownik podłączony do sieci bittorrent, 
który ma część pliku i udostępnia pobrane już dane. 


» seed - użytkownik podłączony do sieci bittorrent, 
który ma cały plik i udostępnia go do Ściągnięcia. 


» tracker — serwer łączący poszczególnych użyt- 
kowników do wybranego pliku .torrent. 


niem plików na komputerze za firewallem, 
bez publicznego adresu IP i przekierowania 
portów. Prędkość pozostałych aplikacji nie 
różni się od siebie znacząco. Jeśli nie chcemy 
specjalnie konfigurować klienta bittorrent 

i nie zależy nam na wielu opcjach, Ekspert 
poleca proste programy, takie jak BitTorrent 

i BitTornado. Jeżeli natomiast chcemy mieć 
dostęp do większej liczby opcji, najlepiej zain- 
stalować program Azureus lub BitComet. 


Ściąganie z przeszkodami 

BitComet zawiera funkcję zwiększającą 
efektywność ściągania, gdy program działa 
na komputerze za firewallem i NAT-em. Aby 
ją włączyć, w oknie programu klikamy na 
Opcjej, |Opcje|j |gfą Połączenie, Zaznaczamy opcję 
Aktywuj konfigurację NAT /Firewall w ICSJICF (tylko sP' |, 
Klikamy na [| Użyj omijania NAT przez UDP|j z Jisty 


wybieramy Automatyczna detekcja | 



























































Sprawdzamy liczbę seedów i peerów 

Duże znaczenie dla prędkości ściągania ma 
liczba źródeł — peerów i seedów. Jeśli jest ich 
mało, ściąganie będzie trwało długo i może 
zostać przerwane (gdy źródeł w ogóle zabrak- 
nie). Liczbę peerów i seedów możemy ustalić 
za pomocą TorrentSpy. 


Rozpakowujemy i uruchamiamy program 
TorrentSpy. Wybieramy plik .torrent, a na- 
stępnie przeciągamy go do okna programu. 


ELE EJ KALANATUEL JELENA EAY LTrA28 Sli] «1 
Abhrust 
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Filefek | | % TotalBytes: 647 123NRA 
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-32- Complete: 56U A ez 
Incompletec 33 
IJ i 
Zakładka |General| wyświetla informacje ': 
l 
l 


seedów © i peerów ©. Te dane pomogą nam 
zdecydować, czy warto podjąć próbę ściąg- 
nięcia danego dokumentu. ET 


© Sprawność działania ©) Verto zajrze... 


Adresy WWW: 

© http://torrentspy.sourceforge.net 
© http://p2p.info.pl 

© http://azureus.sourceforge.net 
© www.bittorrent.com 

© http://bittornado.com 

© www.bitcomet.com 

© www.mininova.org 

© http://thepiratebay.org 

© www.torrentreactor.net 


PORADY W PBAKTYCE 
POCZTA NA KLUCZU USB 


CD-ROM 


Portable 
Thunderbird 1.0.7 


freeware 
Portable Firefox 
1.0.7 freeware 


spolszczenie 
Thunderbird 
Portable 


POZIOM 





ŁATWY 





Klucz do skrzynki 


Jak mieć zawsze przy sobie klienta poczty e-mail? 
Wystarczy specjalną aplikację umieścić na kluczu USB 







lient pocztowy 
i przeglądarka 
internetowa 
to podstawo- 
we narzędzia internauty. 
Warto mieć te aplikacje 
przy sobie. Ekspert poka- 
że, jak umieścić przeglą- 
darkę i klienta poczty 





fe osią śaeted [0] Lotett Haadirec 
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Firefox 5 








© strónń startowa Mazilli Firefox - Maila Firefex 
PE. Cdycia |euok Frrakjt Zakuddi Marzędna  Prmag 
E © m lemmę Gw KL 


© 


Niewystane - Mozilla Thumdes bird 
Pk [dym |HuaL Prmjje  Aiedomoć  harzędna Fumcę 


MK.A 


| Erhaóry Hafecj  Adriejy 





dardowego odpowiednika. 
Przede wszystkim dodano do 
niej plik uruchamiający 
=] PortableThunderbird, exe 
oraz przyspieszono dzia- 
łanie aplikacji. Nieste- 
ty, wyłączono funkcję 
automatycznego zapisy- 
wania adresów e-mail 














Wytwóctih | wszystkie 








w pamięci pendrive tak, 
aby można było z nich 
skorzystać w każdej 
chwili na dowolnym komputerze. 


Przenośne aplikacje 
Przenośne aplikacje, na przykład mobilne 
wersje Thunderbirda i Firefoksa, przydadzą się 

osobom, które korzystają z peceta w różnych 
miejscach, na przykład pracy, domu, kawia- 
rence. Aplikacje będą uruchamiane z pamięci 
flash, tam też będą przechowywać wszystkie 
dane. Pendrive z tymi aplikacjami 
można podłączyć do dowolnego kom- 
putera z Windows i natychmiast 
uzyskać dostęp do naszej poczty 
(kont i e-maili) oraz przeglądarki. 


j=L) 
r2 
je 
m. 
[= 
mia 
| 
|= 


Modyfikacje w aplikacjach 
Aplikacja Portable Thunderbird 

niewiele różni się od swojego stan- 

Zainstalowane programy zajmują niewiele miejsca. Jednak pa- 


miętajmy, że profile aplikacji mogą mieć duży rozmiar. Najlepiej 
instalować je na pendrive'ach nie mniejszych niż 256 MB 


Przenośne wersje Thunderbirda i Firefoksa nie różnią się 
prawie niczym od standardowych edycji tych aplikacji 





na liście kontaktów. 

Program Portable Fire- 
fox został zmodyfikowa- 
ny podobnie jak Thunderbird. Dodano plik 
uruchamiający PD PortableFirefox.exe |, 

Korzystanie z programów nie różni się ni- 
czym od używania pełnych wersji aplikacji. 
Kłopoty może sprawiać jedynie instalacja pro- 
gramów na pendrive i spolszczenie ich. Eks- 
pert pokaże, jak tego dokonać. 











Konfiguracja przeglądarki Firefox 

| Portable Firefox instalujemy z płyty Eksper- 
ta. Potem folder aplikacji kopiujemy na 

pendrive. Klikamy na "9PortableFirefnx.exe |, 











Aby do Portable Firefoksa dodać polski pa- 

kiet językowy, musimy mieć zainstalowa- 
ną polską wersję zwykłego Firefoksa. Otwie- 
ramy (© C:Program Files(Mozilla Firefox|chrome |, Kopiu- 
jemy plik [Elpl-PLiar|na pulpit. Zmieniamy je- 
go nazwę na |Een-US.jar| i podmieniamy z pli- 
kiem w (0 F:iPartableFirefoxfirefoxichrome (gdzie F: 
oznacza literę dysku wymiennego). 





















































Konfiguracja klienta Thunderbird 
Rozpakowujemy Portable Thunderbird 
z krążka Eksperta i przenosimy folder pro- 
gramu na pendrive. Uruchamiamy aplikację, 
klikając dwukrotnie na E$PortableThunderbird exe |, 














Teraz instalujemy spolszczenie. Kopiuje- 

my z płyty Eksperta na pulpit pakiet loka- 
lizacyjny |E]P-PL.xpi|, Uruchamiamy program 
pocztowy z dysku pendrive'a, klikamy na 
Tools | j | Extensions , W nowym oknie klikamy na 

Install, wybieramy plik ze spolszczeniem 
znajdujący się na pulpicie i instalujemy go ©. 


















































Restartuje- Vitryna prosi o pozwoleree na nstalację następującego elementu: 
Iny pro- "Ru pl PL Niepodpisany 
gram ji powta- adres piku: Documents%.20and%:205ettinq4 





rzamy czynności opisane w punkcie 2. Wy- 
optinns |, Wybiera- 


























my |Polski (pl-PL) 
i klikamy na SE, 

















Polski pakiet językowy LF 
TW" pnlski nakiet językowy fla Mnzili Thaneierhir 





4 Zamykamy 
Thunderbird. Po ponownym uruchomie- 


niu program zyska polski interfejs. 





Import kont pocztowych 

Po zainstalowaniu Portable Thunderbird 
warto przenieść listę kont, odebranych wia- 
domości i kontaktów z dotychczasowego 
klienta pocztowego. 

Jeżeli korzystamy z programu Thunderbird, 
kopiujemy swój profil do odpowiedniego ka- 
talogu na pendrive. Jeśli używamy innego 
programu pocztowego, musimy zaimporto- 
wać wiadomości oraz książkę adresową. 


Aby skopiować profil, wchodzimy do kata- 

logu (© C:|Documents and Settings |, Otwieramy 
katalog z nazwą profilu użytkownika, i kolej- 
no; (£)Cane aplikacji , (£©0 Thunderbird ; £7Frafiles 
i [©xocx defaultj, Kopiujemy całą zawartość fol- 
deru i wklejamy do katalogu 
(Q F:lthunderbirdhprofile |, gdzie F: to litera dysku 
wymiennego. 






























































Aby zaimportować wiadomości i książkę 

adresową z innego klienta niż Thunder- 
bird, klikamy na |Msrzędzia | oraz | Importuj... , 
W nowo otwartym oknie zaznaczamy 
(3) książki adresowe |j klikamy na |Dalei »|, Wybiera- 
my program pocztowy, z którego chcemy 
przenieść adresy, i ponownie klikamy na 
Dalej »|, Na koniec klikamy na |*skończ, 










































































Aby zaimportować wiadomości poczto- 
we, ponownie wykonujemy procedurę 


opisaną w punkcie 2, ale zaznaczamy 
6 wiadomości pocztowe || KD TJ 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 


© www.thunderbird.pl/langpkg.html 
© wwwifirefox.pl/langpkg.html 
© http://johnhaller.com/jh/mozilla/.html 
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z 


POZIOM 


ŚREDNI 







CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


Ra nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


1 














Key=VK E$ 
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Kod z podzielną uwagą 


Profesjonalne programy mogą wykonywać kilka czynności jednocześnie. Razem 
z Ekspertem nauczymy się tworzyć w Delphi aplikacje wykorzystujące wielowątkowość 


plikacje wykonujące zadania jeden 
po drugim już dawno stały się zbyt 


mało wydajne. Profesjonalne progra- 
my, niezależnie od głównego wątku, zazwy- 


czaj w tle wykonują dodatkowe czynności. 


Wątki w Delphi 


plikację wielowątkową można w Del- 


łoby trafne. Jednakże nie nadaje się ono do 
bardziej skomplikowanych zastosowań. Nale- 
ży także pamiętać, że zdarzenie OnTimer 
wywoływane jest tylko wtedy, gdy nie jest 
wykonywana żadna inna procedura, czyli 


program nie jest zajęty i może przetwarzać 
kolejkę komunikatów. Oznacza to, że gdyby- 
śmy dokonywali w pewnej procedurze czaso- 
chłonnych operacji, nasza procedura podpięta 
pod zdarzenie OnTimer nie byłaby urucha- 
miana, a tym samym nasz pseudowątek 

w ogóle by nie funkcjonował. Możemy to bar- 
dzo łatwo sprawdzić. 


phi stworzyć, korzystając ze specjal- 

nej klasy. Jednak programiści często 
realizują tak zwaną pseudowielowątkowość. 
Ekspert pokaże, na czym ona polega i jakie 
ma wady. Następnie poznamy sposób na 
stworzenie prawdziwych wątków. 


Przykładem takiej aplikacji może być edytor 
kodu (na przykład Pascala), który analizuje 
w tle wpisywany przez użytkownika kod i na 
tej podstawie tworzy bazę różnych podpowie- 
dzi (tak jak Delphi podpowiada składnię przy 
pisaniu programów). Innym przykładem mo- 
że być wyszukiwarka plików przeszukująca 
naraz wszystkie dyski twarde. Jak jednak 
stworzyć aplikację wykonującą kilka czynno- 
ści jednocześnie? Należy utworzyć po prostu 
kilka wątków, z których każdy będzie wyko- 
nywał własne zadanie. Ekspert pokaże, jak 


Pseudowątki 

Mniej zaawansowani programiści bardzo 
często realizują wielowątkowość za pomocą 
komponentu TTimer. Umieszczają go na for- 
mularzu i piszą odpowiednią procedurę ob- 


Uruchamiamy Delphi 2005, a następnie 
tworzymy projekt nowej aplikacji (wy- 
bierając z menu |Ele| pozycję |NEW|, a następ- 

































































napisać A oai aplikację w Delphi. sługującą zdarzenie OnTimer. Procedura ta nie [ŹŻ *©L Forms Applicatian - Delphi for wWinaż |E 
„| wykonywana jest 
Io DU vaga! co określony czas. "m Na początek umieszczamy na for- 
_ | Gdy zatem chcieli- | mie komponenty TTimer, TBut- 
kspert w artykule będzie posługiwał się środowiskiem byśmy stworzyć na (2) Ę | ton i TLabel ©, zmieniając ich na- 
Delphi 2005. Wersję Personal tej aplikacji znajdziemy na przykład zegarek, | Zegar —— "zwy (właściwość Name) kolejno na 
płycie DVD dołączonej do Eksperta PLUS 1/2005. takie podejście by- Timer, Pauza i Zegar. 
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3 Zmieniamy ustawienia czcionki kompo- 
nentu Zegar (właściwość Font), powięk- 
szając jej wielkość i dodając pogrubienie. 


Napiszemy teraz procedurę obsługującą 
zdarzenie OnTimer dla komponentu 
Timer ©; i OnClick dla komponentu Pauza ©--; 





procedure TForml.TimerTimer (Sender: 
begin 

-3B- Zegar.Caption:=TimeToStr (Now); 
end; 


TObject); 


procedure TForml.PauzaClick(Sender: 
begin 


TObject); 











end; M TTimerUnitl.pas 








Nasz program jest gotowy. Kiedy go uru- 
chomimy, w komponencie Zegar wy- 


alizowana jest 
ona co jedną se- 
kundę (zgodnie 
z ustawieniami 
komponentu 
Timer). Gdy jednak wciśniemy przycisk 
Pauza |, zegar zatrzyma się na 5 sekund. Wy- 
nika to z tego, że procedura przypisana do 
zdarzenia OnClick tego przycisku właśnie 

















tyle czasu się wykonuje ©. A jak już wiemy, 
dopóki jakaś inna procedura się wykonuje, 
zdarzenie OnTimer nie jest generowane. 


Prawdziwe wątki 

Delphi oferuję klasę TThread, która po- 
zwala na tworzenie zupełnie niezależnych 
wątków. Wątki te nie są wykonywane cy- 
klicznie, lecz trwają cały czas - od momentu 
ich utworzenia aż do chwili ich zakończe- 
nia. Nie wpływają więc na nie bezpośrednio 
inne fragmenty programu, a zatem nie ma 
też wpływu to, czy w danym momencie wy- 
konują się inne procedury. Ponieważ każdy 
wątek jest pewną klasą, można utworzyć 
jedną klasę, a następnie powołać ją do życia 
wielokrotnie (tworząc obiekty tej klasy), 
uruchamiając tym samym kilka wątków. 

Aby utworzyć własny wątek, należy opra- 
cować klasę dziedziczącą po klasie TThread 
(więcej informacji o tworzeniu własnej klasy 
znajdziemy w wydaniu Ekspert PLUS 1/2005). 
Powinna ona mieć przynajmniej jedną proce- 
durę Execute, która będzie automatycznie 
wywoływana w momencie uruchomienia 
wątku. Zakończenie wątku nastąpi w chwili 
zakończenia działania tej procedury. 





Napiszemy program analogiczny do po- 
przedniego, nie stosując jednak komponen- 
tu TTimer, lecz tworząc prawdziwy wątek. 


j--—— >- procedure Execute; override; 


3>- Sleep(5000); f----------—-————————————————————— Li 
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2 Dla komponentu Zegar zmieniamy wła- 
ściwość Font tak, aby powiększyć wiel- 
kość czcionki i dodać pogrubienie. 


Przejdźmy teraz do edytora kodu. Przed 
deklaracją klasy TForml dopisujemy 
deklarację klasy naszego wątku ©. 





|| 

LI 

type I 

TWatek = class(TThread) af ----- a 
protected 





end; 
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W części implementation umieszcza- 


my definicję procedury Execute ©---------; 


Napiszemy teraz procedurę obsługującą 

zdarzenie OnClick dla przycisku |Fatza 
€G oraz procedurę obsługującą zdarzenie 
OncCreate dla naszej formy ©. 
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egin 

FreeOnTerminate:=TRUE; <T 

while not Terminated do <A 

begin 
Forml.Zegar.Caption:=TimeToStr (Now); 
Forml.Zzegar.Refresh; 


Sleep(1000); <i 


end; 
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var Watek: TWatek; 
begin 


Watek:=TWatek.Create(FALSE) ; <qf-------------- 





end; 
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i uruchamiamy nasz wątek ©. Dokonu- 
jemy tego w taki sam sposób, w jaki two- 
rzymy każdy inny obiekt w Delphi. Kon- 
struktor Create odziedziczony po klasie 
TThread wymaga przekazania jednego ar- 
gumentu. Określa on, czy po utworzeniu 
wątku ma on zostać uśpiony (TRUE), czy 
też uruchomiony (FALSE). 


Uruchomienie wątku powoduje wywoła- | 


nie procedury Execute. Przyjrzyjmy się 
więc jej nieco dokładniej. Procedura rozpo- 
czyna się od przypisania zmiennej FreeOn- 
Terminate wartości TRUE ©. Dzięki te- 
mu, zawsze po zakończeniu wątku, Delphi 
automatycznie zwolni zajmowaną przez 
niego pamięć. Nie musimy więc nigdzie 
wywoływać polecenia Watek.Free. 


Właściwość Terminated ©4A określa, czy 

wątek został zakończony. Wykorzystujemy 
ją do tego, aby nasza procedura działała tak 
długo, dopóki wątek istnieje. Gdy zatem pro- 
gram się zakończy, Delphi automatycznie 
ustawi wartość tej właściwości na TRUE. Spo- 
woduje to zakończenie procedury Execute, 





| 5 fegarck 


| Tak jak poprzednio 
tworzymy nowy 
projekt aplikacji 
Win32. Umieszczamy 





a zatem zakończenie wątku. 


e Kod znajdujący się w pętli while 
wykonywany jest przez cały czas 
działania wątku. Aby nie obciążać 








na formie komponen- 
ty TButton i TLabel ©, zmieniaj R ich nazwy 
(właściwość Name) na Pauza i Zegar. 





zbytnio procesora, dodajemy do niego 
procedurę Sleep spowalniającą wykonywanie 
pętli do cykli sekundowych 4. Aby odświe- 


--32-Watek.Terminate; 





żać wygląd komponentu Zegar, posługujemy 
się metodą Refresh €H. 


| 0 Po kompilacji programu i jego urucho- 
mieniu zegar będzie działał tak, jak 

w poprzednim przykładzie. Zwróćmy jednak 

uwagę, że po wciśnięciu przycisku |Fauza| ze- 

gar działa nadal. Zajęcie wątku głównego 

aplikacji nie powoduje zatem blokowania in- 

nych wątków. 














Sterowanie wątkami 

Wątkami możemy dowolnie sterować. 
Służą do tego metody i właściwości obiek- 
tów klasy TThread. Do najważniejszych 
z nich można zaliczyć: 


© Suspend - metoda, która powoduje © at 
uśpienie wątku, » 

© Resume - metoda wznawiająca wątek, 

© Terminate - metoda kończąca wątek, > DE 

© Suspended - właściwość informująca, : 
czy wątek jest uśpiony, „© 17 


© Terminated - właściwość informująca, 
czy wątek jest zakończony. 
Dodajmy więc do naszego programu kod ZE i 


wykorzystujący te metody i właściwości. 1 . 

Dzięki temu będziemy mogli sterować wy- "zh c) z 
. a . . . = zł | <zze s 

konywaniem wątków. Po kliknięciu na z 1? 





















przycisk |Fsuza| wątek zostanie uśpiony, a po 
kliknięciu na przycisk trzymaj] - ząkończony. 
Ponowne kliknięcie na przycisk |Psuza | spo- 
woduje wznowienie wykonywania wątku. 





























Na początek przenosimy deklarację zmien- 
nej Watek: TWatek z procedury FormCre- 
ate do części public klasy TForm1. 


Następnie zmieniamy treść procedury 
OncClick przycisku Pauza na 6--————————— p 





Dodajemy do 
formy nowy 
komponent TBut- 


nazwę Zatrzymaj | PB 
oraz określając procedurę obsługującą zda- 
rzenie OnClick ©. 














procedure TForml.PauzaClick(Sender: 
begin 
if not Watek.Terminated then 
begin 
if Watek.Suspended then Watek.Resume 
else Watek.Suspend; 
end; 


TObject); 


procedure TForml.ZatrzymajClick(Sender: 
begin 





end; 











Synchronizacja 

Komponenty VCL nie są przystosowane do 
pracy w programach wielowątkowych. Nie 
jest więc określone, co się stanie, gdy w tym 
samym momencie kilka wątków będzie pró- 
bowało uzyskać dostęp do właściwości lub 
metody tego samego komponentu. Ponieważ 
w dotychczasowych przykładach stworzyli- 
śmy tylko jeden egzemplarz wątku i z żad- 
nych innych miejsc nie odwoływaliśmy się do 
komponentu Zegar, nie mogliśmy dostrzec 
więc niepokojących oznak. Warto jednak 
w taki sposób tworzyć aplikacje, aby popraw- 
nie działały w każdych warunkach. Aby napi- 5 
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PROGRAMOWANIE 
PISZEMY APLIKACJĘ WIELOWĄTKOWĄ 





© G) Priorytety 


ażdy wątek dysponuje właściwością Priority. Za jej po- 
mocą możemy zmieniać jego priorytet. Domyślnie jest on 
ustawiony na wartość tpNormal. Możemy jednak zmodyfi- 
kować priorytet wątku — wystarczy nadać wspomnianej wła- 
/_ ściwości odpowiednią wartość ©. Im wątek ma wyższy prio- 
„i rytet, "tym więcej czasu dostaje « od procesora. Należy jednak 
/! uważać i nie nadawać niepotrzebnie swoim wątkom zbyt wy- 


_1 sokich priorytetów. Może to bowiem doprowadzić do bloko- 





Ń i > 


ł 


4 | i wania wątku głównego programu. 


ce il Priorytety wątków 





eli 


tpldle Najniższy, procesor nie jest praktycznie obciążony 
tpLowest Bardzo niski 
UBE Niski 
tpNormal Normalny 
: tpHigher Wyższy 
aiD 
ak tpHighest Bardzo wysoki 
7 tpTime(ritical _ Najwyższy, praca w czasie rzeczywistym 


SE Aby zatem zmniejszyć priorytet naszego wątku, możemy 


" w kodzie zapisać: 
z Watek:=TWatek.Creta(FALSE); 
A _  Watek.Priority:=tpLower; 










„atające linie 


apiszemy teraz nieco ciekawszy 

przykład aplikacji wielowątkowej. 
Stworzymy program, który będzie 
na ekranie wyświetlał poruszaj ące się róż- 





| nia będzie odrębnym wątkiem, a my bę- 
dziemy mogli za pomocą klawiszy strzałek 
dodawać nowe wątki (linie) lub je usuwać. 


Tworzymy w Delphi 2005 nowy projekt 
aplikacji Win32. 


Na początek zmieniamy nazwę formy 

(właściwość Name) na Okno, a właści- 
wość Caption na Latające linie. Zmienia- 
my także właściwość BorderStyle na 
bsNone. 


Umieszczamy teraz na formie naszej 
aplikacji komponent TImage. Od razu 
zmieniamy jego nazwę na Image oraz wła- 


Możemy już przejść do okna kodu. Na 


my deklaracje trzech stałych ©. W stałej 
MAX_LINII zapisujemy maksymalną licz- 
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ściwości Align nadajemy wartość alClient. 


sane przez nas aplikacje poprawić, należy 
miejsca, w których odwołujemy się do kom- 
ponentów VCL, umieścić w odrębnych proce- 
durach i wywoływać je za pomocą procedury 
Synchronize. Dokonajmy więc poprawek. 


Najpierw, wewnątrz klasy TWatek, doda- 


jemy deklarację procedury Aktualizuj ©---- 





TWatek = class(TThread) 
protected 
procedure Execute; override; 





/procedure TWatek.Aktualizuj; 

begin 
Forml.Zegar.Caption:=TimeToStr (Now); 
Forml.Zzegar.Refresh; 

end; 
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procedure TWatek.Execute; 

begin 
FreeOnTerminate:=TRUE; 
while not Terminated do 
begin 


Sleep(1000); 
end; 


procedure Aktualizuj; <f---------------- 


Synchronize(Aktualizuj); <f------------L 











end; 





M TThread21Unitl.pas 





bę rysowanych przez wątek linii, a w stałej 
MAX_WATEK maksymalną liczbę wątków. 
Do tablicy Kolory wpisujemy natomiast ko- 
lory linii dla kolejnych wątków. Powinniśmy 
ustalić tyle kolorów, aby przy maksymalnej 
liczbie wątków (w naszym wypadku 15) każ- 
da linia miała inną barwę. 


W sekcji type, przed deklaracją klasy 

TOkno, dodajemy deklaracje typu re- 
kordowego TLinia 4©H i klasy naszego wąt- 
ku TDemo 44. Opis znaczenia poszczegól- 
nych właściwości i metod tych struktur da- 
nych Ekspert umieścił w postaci komenta- 
rzy oraz wyjaśnił w dalszej części artykułu. 


Nasz wątek do wykonania będzie po- 

trzebował kilku dodatkowych danych, 
jak chociażby wspomnianego koloru linii 
czy wskaźnika do płótna, na którym ma ry- 
sować. Obie te wartości, a także wielkość 
okna, w którym będą rysowane linie, bę- 
dziemy przekazywać do wątku za pomocą 
własnego konstruktora Create ©. Napisz- 


my zatem jego kod 66:-----————————————————--—=-—- 


- 


x 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
a Canvas:=Img; <ii i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
, 





Napiszemy teraz definicję tej metody, 
przenosząc do niej odwołania do kompo- 
nentów VCL z procedury Execute ©. 


Następnie musimy zmodyfikować pro- 

cedurę Execute, zastępując odwołania 
do komponentów VCL wywołaniem syn- 
chronicznym procedury Aktualizuj ©. 

Nasz program już działa poprawnie. Pro- 

cedura Synchronize dba, aby w jednej 
chwili do metod czy właściwości danego obiek- 
tu mógł się odwoływać tylko jeden wątek. 





Na początku, w wewnętrznych zmien- 

nych zapamiętujemy przekazane do 
konstruktora dane 4. Następnie wywołu- 
jemy odziedziczony konstruktor z argumen- 
tem FALSE 44. Spowoduje to uruchomie- 
nie wątku. 





*constructor TDemo. Create(K: TColor;Img: 
TCanvas;Width,Height:Integer); 
begin 

Kolor:=K; 


W:=Width; 


inherited Create(FALSE); <Ą 
0 


procedure TDemo.Rysuj; 
begin 
Canvas.Pen.Color:=J; 
Canvas.MoveTo(N.X1,N. 
Canvas.LineTo(N.X2,N. 
end; 
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Napiszmy od razu procedurę Rysuj, 
która zajmie się narysowaniem linii na 
! o w konstruktorze wątku płót- 


my” z pola N ©, a kolor z pola J ©. Zanim 





const MAX LINII = 100; 
MAX WATEK "15; 
const Kolory: array[l1..MAX WATEK] of Tcolor=(clBlue,clRed, 


clGreen,clYellow,clwhite,clGray,clMaroon,clOlive,clNavy, 


procedure Rysuj; 
procedure Execute; override; 
public 


end; 





//synchroniczne rysowanie 


wywołamy tę pro- 
cedurę, będziemy 
więc musieli 

nadać tym polom 


Z 


k clPurple,clTeal,clSilver,clLime,clFuchsia,clAqua); : odpowiednie Wal- 
"e tości. 
TLinia = record <l | GGGKGGGERO GC E GZ SG OWC z 
ZPA. Integer;  //współrzędne początku i końca linii I G Zajmijmy się 
end; I : 
| teraz naplsa- 
I . 
TDemo = class(TThread) 4X] i niem metody Exe- 
protected I h 
Pam : array[0..MAX _LINII*2] of TLinia; <gf-------—---—-—-——-- Li cute. Będzie SR 
R,Z : Integer; //indeks rysowanych i zmazywanych linii odpowiedzialna 
DX1,DY1,DX2,DY2 : Integer; //współczynniki ruchu za uruchomienie 
w,H : Integer; //wysokość i szerokość okna 
Kolor 5 TEOLOE;  J/kOlOR danego wątku. 
Canvas : TCanvas; //dostęp do płótna, na którym rysujemy Zadaniem każde- 
N : TLinia;  //współrzędne linii do narysowania 50 wątku będzie , 
J : Tcolor;  //kolor linii do narysowania narysowanie linii 


poruszającej się 
po ekranie i odbi- 


constructor Create(K: TColor;Img: TCanvas;Width,Height: Integer); <l jającej się od jego 








krawędzi. Linia ta 
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będzie pozostawiać za sobą ślad, który 

z upływem czasu powinien być ścierany. 
Zadanie to najłatwiej wykonać w taki spo- 
sób, aby linia, która ma zniknąć z ekranu, 
była rysowana ponownie, ale tym razem 
czarnym kolorem. Aby tego dokonać, musi- 
my zapamiętywać współrzędne wszystkich 
rysowanych linii. DO tego celu dla klasy 

! ono tablicą rekordów typu TLinia). Współ- 
|rzędne każdej linii będą więc zapisywane 
w kolejnych elementach tego pola. 


Na początku czyścimy tablicę zapamię- 
tywanych linii 4]. Następnie losuj emy 


i współczynniki kierunkowe 41] (mogą przyjąć 
! Wartość od -10 do 10). Jeśli któryś ze współczyn- 


ników będzie równy O, losujemy go ponownie 
<J (wyłącznie spośród dodatnich liczb). 





procedure TDemo.Execute; 
var i: Integer; 
begin 
FreeOnTerminate:= True; 
for 1:=0 to MAX LINII do 
begin 
Pam[i].X1:=0; 
Pam[i].Y1:=0; 
Pam[i].X2:=0; 
Pam[i].Y2:=0; 
end; 


DX1:=Random(21)-10; 
DY1:=Random(21)-10; 
DX2:=Random(21)-10; 
DY2:=Random(21)-10; 


if 
if 
if 
if 


then 
then 
then 
then 


DX1=0 
DX2=0 
DY1=0 
DY2=0 


:-0; <A 


Z:=MAX LINII div 2; 4] 


DX1:=Random(10)+1; 
DX2:=Random(10)+1; 
DY1:=Random(10)+1; 
DY2:=Random(10)+1; 


Pam[R].X1:=Random(W); 
Pam[R].X2:=Random(W); 
Pam[R].Y1:=Random(H); 
Pam[R].Y2:=Random(H); 


while not 

begin 
N:=Pam[R]; 
J:=Kolor; 


Terminated do <A 


<l 


Synchronize (Rysuj); <)] 
Inc(N.X1,DX1); 
Inc(N.X2,DX2); 
Inc(N.Yl,DY1); 
InC(Nx2,DYZ); 
if (N.X1>W) or 
if (N.X2>W) or 
if (N.Y1>H) or 
if (N.Y2>H) or 


<] 


(N.X1<0) 
(N.X2<0) 
(N.Y1<0) 
(N X250) 


then 
then 
then 
then 


DX1:=-DX1; 
DX2:=-DX2; 
DY1:=-DY1; 
DY2:=-DY2; 


R:=(R+1) mod MAX_LINII; 4/) 


Pam[R]:=N; <E] 


NN: =Pam[Z]; 


if N.X1+N.X2+N.Y1+N.Y2>0 then 
begin 
J:=clBlack; 
Synchronize(Rysuj); 
end; 
((Z:=(Z+1) mod MAX_LINII; 


end; 
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:=clBlack; 
repeat 
N:=Pam[Z]; 
if N.X1+N.X2+N.Y1+N.Y2>0 then 
Synchronize(Rysuj); 
Z:=(Z+1) mod MAX LINII; 
Sleep(1); 
+until R=Z 


LLL _/-4 
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| | Zmienna R będzie w tablicy Pam wska- 
zywała numer ostatniej narysowanej li- 
nii. Na początku przypisujemy jej więc war- 
tość O 4]. zmienna Z będzie natomiast 
wskazywała numer linii, którą należy ze- 
trzeć, Przesuwamy ją więc względem zmien- 
nej Ro połowę długości tablicy 4-1. Następ- 
nie losujemy współrzędne pierwszej linii <<]. 
| 2 W pętli 4, która będzie trwała aż do 
chwili zakończenia wątku, ustalamy 
współrzędne i kolor linii do narysowania 4H 
i wywołujemy procedurę <'], która ją wy- 
kreśli na ekranie. W pętli na początku 
zwiększamy współrzędne o współczynniki 
kierunkowe <li] (jeśli współrzędne będą 
wskazywały poza ekran, zmieniamy znak 
współczynników na przeciwny 4ll). Na- 
stępnie zwiększamy zmienną R ŚF i zapa- 
miętujemy nowe współrzędne 4FHl. Kolej- 
nym zadaniem pętli 4] jest zmazanie linii 
wskazywanej przez zmienną Z ŚL]. Aby za 
bardzo nie obciążać procesora, wstrzymuje- 
my na chwilę wykonywanie pętli ŚH. 
| 3 Pozostało nam już tylko napisanie ko- 
du Śl. Będzie on uruchomiony po 


zakończeniu działania wątku, a jego zada- 
niem będzie zmazanie wszystkich linii da- 


nego koloru (wątku). 

| Nasza klasa wątków jest gotowa. Po- 
zostało dodanie jej obsługi w kodzie 

samego programu. W sekcji public klasy 

TOkno umieszczamy więc deklarację ©------ 

W tablicy Watki będziemy zapamiętywać 

wskaźniki do kolejno utworzonych wątków. 


IE AWS WEG ENGE WEGE GZW EGROG SAGA GAGA GI ZG EGER MOG REG GGAGCH. | SGGEGEG EEG KE ZEGAR ZE GE GARE: 


zującym w tej tablicy na ostatni wątek. 





watki: 
>-IWatek: 


FormCreate i FormCloseQuery ©. W pierw- 
szej z nich ustalamy, że program ma być wy- 
świetlany na całym ekranie ŚM, a obrazek, 
na którym będziemy rysować, ma kolor czarny 
<€. Na koniec tworzymy pierwszy wątek <Hl. 
| W procedurze FormCloseQuery (zo- 
stanie uruchomiona przy zakończeniu 


działania aplikacji) umieszczamy kod kończą- 
cy wykonywanie wszystkich wątków. 


Down dla ar Okno ©. Będzie ona uru- 
chamiana za każdym razem, gdy użytkow- 
nik wciśnie dowolny klawisz na klawiatu- 
rze. Jeśli będzie to (ecj, kończymy działanie 
aplikacji ©. Gdy zostanie wciśnięta strzał- 
ka w górę, tworzymy nowy wątek © 
(wcześniej sprawdzamy, czy liczba działają- 
cych wątków jest mniejsza od maksymal- 
nej liczby wątków). Gdy użytkownik wciś- 
nie na klawiaturze strzałkę w dół ©, koń- 
czymy działanie aktualnego wątku. 


array[1..MAX WATEK] of TDemo; =f--- 
Integer; um 5 
j M) LinielUnitl.pas 

















Musimy jeszcze dodać procedury obsłu- 


Na koniec dodaj my ostatnią procedu- 


Nasz program jest gotowy. Po jego uru- 
chomieniu ujrzymy latającą, niebieską 


1 
I 





procedure TOkno.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
Left:=0; 
Top:=0; 
Width:=Screen.Width; < 
Height:=Screen.Height; 


Image.Canvas.Brush.Color:=clBlack; 
Image.Canvas.Pen.Color:=ClBlack; 


ZGK EROCOEOCROCGZECZCZJEOCZEOGZECGZJZC 


Image.Canvas.Rectangle(0,0,Image.Width, 44] s) 
Image.Height); z 
ANAE: 
IWatek:=1; AA) 
: Leh 
Watki[IWatek]:=TDemo.Create(Kolory|[IWatek|], <] > 
Image.Canvas,Image.Width,Image.Height); Z 
send; Ź | „s 3 


za nA A W KA NN m a a m z m w a a z m z m m z a z i w m m w w w m w 


"procedure TOkno.FormCloseQuery (Sender: TObject; 
var CanClose: Boolean); 
var i: 
begin 
for i:=1 to Iwatek do Watki[i].Terminate; 


INEEJEF; 


BOSE OSZE 


za 


Ą) LinielUnitl.pas 








| 








linię ©. PO wciśnięciu na klawiaturze strzałki 


pe 


ń 


w 


| m A R A A A m m w m mł 


W 


i 
a 


© 


z 


L- 


wątku (ostatnio rysowanej linii) osiągniemy, 
wciskając strzałkę w dół. 





LĄ 
4 






| Podsumowanie 
Tworząc bardzo prosty program, poznali- 

śmy zasadę pisania aplikacji wielowątkowych 
Delphi. Nauczyliśmy się uruchamiać nowe 

ątki, sterować nimi oraz usypiać, wznawiać 

i kończyć ich działanie. Potrafimy również 

zmieniać priorytety wątków, a więc tym bar- 

' dzo wymagającym możemy je zwiększać, aby 

! wykonywały się szybciej, a tym mnie waż- 

I i nym zmniejszać, aby nie obciążały niepo- 

I ! trzebnie naszego procesora. Ekspert zachęca 
więc do pisania własnych aplikacji wykorzy- 
stujących te możliwości. KW E 


TObject; 


W 
W. 





pe-procedure TOkno.FormKeyDown (Sender: 
var Key: Word; 
SRCEE: TSRTEEStEatEe); 
begin 
if Key=VK_ ESCAPE then Close; śl 


|_|. zm RA RA RE A R KE A A A A A A A A A A A A A A A A 


* 




















I 
I 
I 
I 
I 
I 
I Ł 8 
I ! 
I * 
| Ls) 
' GER (Key=VK_UP) and (IWatek<MAX WATEK) then BE 
I i begin ' MZ 
I I Inc (IWatek); | gó 
M Watki[IWatek]:=TDemo.Create(Kolory|[ IWatek|], << 
Ba Image.Canvas,Image.Width, Image.Height) ;! - — 
I end; g | 
I 
1 | A A A A A A A A A A A A A A jA 
| if (Key=VK_DOWN) and (IWatek>1) then | Ya 
! |! begin I |=5 

- Watki[IWatek].Terminate; <FH 

I Dec(IWatek); J 

0 NRZSNECEANEOZETNEDNECAECA U 

SE K) LinielUnitl.pas 

W jrzeć 
(0) Warto zajrzeć... 
Książka: 


© Delphi 7. Kompendium programisty - 
Adam Boduch, Wydawnictwo Helion, 
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Adresy WWW: 


© www.binboy.org 
© http://4programmers.net 
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POZIOM 


PROGRAMOWANIE 
PRZYDATNE KODY PHP  kŁarwy 





© text — treść tekstu, który powinien zna- 
leźć się na zdjęciu; 
© textred, textgreen, textblue, textalpha 


"u 
| CD-ROM 









- Skrypt - kolor w systemie RGBA (z kanałem 
image_fetch.php przezroczystości), w jakim zostanie wy- 
Strona HTML świetlony tekst. Wartości składowych 
z przykładem podawane w zakresie 0 - 255, a przezro- 
wykorzystania czystość od O do 100; 
skryptu 


© fontsize — wielkość czcionki dla tekstu; 

© fontname — nazwa czcionki, która ma 
zostać użyta do wyświetlenia tekstu; 

© textx, texty, textr — położenie X, Y oraz 
kąt obrotu tekstu w płaszczyźnie; 

© transition - parametr wykorzystywany 
przy łączeniu dwóch zdjęć, może przyjąć 
wartości od O do 100 (jego działanie po- 
znamy, eksperymentując ze skryptem). 








ażdy z wymienionych przez Eksperta parametrów 

ma postfiks _I lub _2. Jeśli zwrócone zdjęcie ma 
być wynikiem przetworzenia tylko jednego obrazu, 
to podajemy parametry z postfiksem _1 (na przykład 
file_1). Postfiksu _2 używamy, gdy wynikowe zdjęcie 
ma być wynikiem kombinacji dwóch zdjęć źródłowych. 
Wtedy dane pierwszego zdjęcia podajemy z postfik- 
sem _1, a drugiego z postfiksem _2 — na przykład: 
file_l-zdjecielSfile_2=zdjecie2 





Przykładowe efekty 

Korzystając ze skryptu 
image_fetch.php, możemy 
stworzyć wiele ciekawych 
efektów. Ekspert pokaże kilka 
przykładów. Pamiętajmy, że 
wszystkie efekty można ze so- 
bą łączyć. 

















FEE] 4 i 
= ST. Miniaturkę proporcjonal- 


M ną © (zmieniamy jedynie 


wysokość lub szerokość, 





wpisujemy natomiast nazwę folderu z czcion- 
kami (możemy je skopiować na przykład z ka- 






































modyfikować obrazki. Zamiast jednak za każ- 

dym razem pisać nowy kod umożliwiający dy- | Inne parametry wywoływania skryptu 
namiczne modyfikowanie obrazków, może- Do skryptu image_fetch.php możemy, i 
my skorzystać z przygotowanej przez Eksperta | oprócz width ©, przekazywać także inne pa- SE 
klasy. Wystarczy dołączyć ją do naszej strony. | rametry i w ten sposób dokonywać różnych 


Za pomocą tej klasy będziemy mogli zmieniać | modyfkacji zdjęć: 


talogu C:  WindowsyFonts). a drugi wymiar dopasuje się 
<img src="image fetch.php?file 1=P1010170.JPGawidth 1=300”/> automatycznie) lub nie-___ | 
ZY — z = proporcjonalną © dowol- 
„dal poz ( nego obrazka uzyskamy, wywołując skrypt 
"1 | d b LĄ bki di U | Korzystanie ze skryptu | odpowiednio w sposób <ll lub €4. 
p = aSd 0 0 ro | r/ JĘC ! _ Wykorzystanie skryptu polega na podaniu ': 
"Ę oma - ! jego nazwy (wraz z odpowiednimi parametra- ! Obrazek w skali sza- 
4h brazki i fotografie to nieodłączny ele- |_mi) jako wartości atrybutu src elementuimg | Śz rości © wyświetli się 
GEL ment stron WWW. Ekspert już kilka- , w kodzie HTML. Na przykład zapis ©spowo- | wwypadku wywołania 
I | krotnie przedstawiał skrypty PHP, za | duje wyświetlenie zdjęcia P10101/0.JPG | skryptu 4. 
oś J pomocą których mogliśmy dynamicznie o zmienionej na 300 pikseli szerokości. I = 
































wielkość zdjęć, dodawać do nich tekst, za- © file — zdjęcie oryginalne; Umieszczenie rozpoczynającego się 
mieniać je na obrazki w odcieniach szarości, © width - szerokość zdjęcia wynikowego; w punkcie 50, 100 i obróconego o 10 stopni 
a także obracać, odwracać i łączyć ze sobą. © height - wysokość zdjęcia wynikowego; tekstu „To jest tekst” na obrazku © (o wymia- 
Skrypt znajduje się w pliku image_fetch.php © mirrorx - jeśli równe 1, zdjęcie zostanie rach 800x350) uzyskamy, wpisując Gl. Dzięki 
na płycie dołączonej do magazynu. odbite lustrzanie względem osi X; arametrom © czcionka będzie miała wielkość 
pty ą J Y __ parametrom | > 
© mirrory - jeślirówne 1, zdjęcie zostanie | 100i kolor RGBA (255, 200, O, 55). DB 7 
m . . NR 
Przygotowanie skryptu , odbite lustrzanie | | image fetch.php?file_1=P1010170.JPGawidth_1=100 <GĘ 
Skrypt image_fetch.php umieszczamy na względem osi Y; i 
O O > . > l 
biblioteką GD (www.boutell.com/gd). Na- zdjęcie zostanie wy- | |image_fetch.php?file_1=P1010170.JPGsgrey_1=1 <] 
stępnie edytujemy go, odnajdujemy zapis ©----; * Świetlone w skali ': 
. +. EE F ER I | image Eetch.php?file 1 -P1010170.JPGenerght"1I-5506width 18006 
ZE lnie R ZCCZINNA MR 1! text_I-To jest tekstatextx l-sOstexty 1-250stextr 1-106 —_ qq 
I W którym będziemy przecho- define ('IMG_DIR_PATH', '£/images/y ali I /fontsize 1=100stextred_1=2556textgreen 1=2008textblue_1=0 BN 
Ewywać obrazki. W miejscue |EGFFUFGN Perroni RTC E j 
I I I 
I I 
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POZIOM 





TRUDNY 


; p | a następnie generowaliśmy plik wynikowy 
A= SJ ZJ BMK | (e [e p i ej e e| ramu CD-ROM w binarnym formacie wyjściowym. W wy- 
padku formatu OBJ (z którego później tworzy- 


[= |». 4 r [e | at | 7 > € Ea l La „A (=! AŚ | h Kompletne kody my EXE ©) nazwy segmentów są zupełnie do- 


= Ę 3 źródłowe 


ds 7 aX PES” I b; ś 1 [) nazwa pliku 
= b.4 r =) iof= | | k 7 == je = plik znajduje sie 


na krążku Eksperta 


SE ; [ | - | Krze pliku 


— plik w całości 
| sj IR znajduje się na krążku, 
Sp; JOPA BE „a 7) i 


wolne, a więc żadna nazwa nie ma specjalne- 
go znaczenia. W naszym programie użyliśmy 
najczęściej stosowanych nazw segmentów 
używanych w programach EXE - code dla 
segmentu kodu, data dla segmentu danych 

i stack dla segmentu stosu. 


























Program typu COM jest wykonywany od 

początku pliku, dlatego nasze dotychcza- 
sowe programy rozpoczynały działanie od 
pierwszej instrukcji w sekcji .text. Wykona- 
nie programu EXE może się zaczynać od do- 
wolnego miejsca w segmencie kodu. Miej- 
sce to oznaczamy za pomocą specjalnej ety- 
kiety ..start: ©)>. W naszym przykładzie 
etykieta ta znajduje się na początku sekcji 
kodu, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby 
przed nią dopisać kilka innych instrukcji. 


| - pokazany tu jest tylko 
dx, NO IRE u. ES 
ah,.90 jg, SEBE. | WB 
0x21 ;wypisz t 
-P.SPM0P.C lel0105 
0x21 ;powrot 4 


Po uruchomieniu programu COM reje-  r-------. 

stry CS, SS, DS, ES wskazują ten sam seg- 
ment, natomiast po uruchomieniu progra- 
mu EXE sami musimy zadbać o odpowiednie 
ustawienie rejestrów segmentowych (poza 
CS). W naszym programie są to cztery in- 
strukcje EP. Ponieważ nie można załadowa 
rejestru segmentowego wartością natych- 
miastową (patrz ramka Trudne terminy), 
używamy AX jako rejestru tymczasowego. 


2:CSEKCIASSSKIUR 





FOT: ZEFA/motifaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERF, 


© 


Kod startowy 


Z kodu Asemblera można łatwo zrobić program EXE. Trzeba 
tylko na jego początku umieścić odpowiednie polecenia 


poprzednich dwóch odcinkach GG) Od kodu do programu EXE 





Po zmianie zawartości rejestru SS należy 
niezwłocznie ustawić wskaźnik stosu, 
czyli rejestr SPE). W naszym programie, 
w segmencie stosu o nazwie stack, za po- 
mocą pseudoinstrukcji resb EV , zarezerwo- 
waliśmy 64 bajty. Stos rośnie w kierunku 
malejących adresów, dlatego etykieta stack- 
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kursu programowania top wskazuje na miejsce bezpośrednio za 
w Asemblerze stworzyliśmy ostatnim zarezerwowanym bajtem ©----------* 
kilka programów typu COM. edytor tekstu a" 
Tego typu programy mają jednak wiele ogra- ik IŚ Pozostałe elementy kodu są nam dobrze 
niczeń: na przykład ich rozmiar nie może czesto ao znane z poprzednich odcinków kursu. 
przekroczyć 65 278 bajtów. Warto więc na- asembler biblioteka Możemy zatem przystąpić do wygenerowa- 
uczyć się tworzyć programy typu EXE. Struk- — konsolidowana nia naszego pierwszego programu typu 
tura pliku EXE jest bardziej złożona niż pro- plik obiektowy EXE. Po zapisaniu pliku źródłowego pod na- 
gramu typu COM, daje jednak znacznie więk- zwą ekspert11.nasm w katalogu, w którym 
sze możliwości. Ekspert pokaże, jak tworzyć konsolidator znajduje się NASM, wydajemy polecenie ©:--; 
DOS-owe wersje (oznaczane symbolem MZ) 
programów EXE napisanych w Asemblerze. plik wykonywalny W wyniku asemblacji z opcją -f obj po- | 
wstanie plik ekspert11.0bj. Następnym ! 
Nasz pierwszy program EXE poznamy jednak zasadę pisania programów | krokiem jest wywołanie linkera (zwanego : 
Napiszmy nasz pierwszy program EXE. typu EXE. również konsolidatorem). Ekspert posłuży 
Jego działanie będzie podobne do wcześniej ,___- LLL eoooooonnn, się darmowym linkerem o nazwie ALINK  ' 
2 ż + | LĄ . . . . . . I 
tworzonych przez nas programów (wyświet- | Kod programu EXE © już na pierwszy (znajdziemy go na płycie dołączonej do cza- ! 
. . . . . | PONAEO EC . . . | 
lenie napisu na ekranie). Na jego podstawie I rzut oka różni się nieco od znanego nam sopisma - umieszczamy go wtym samym | 
t code €B i szablonu programu COM. Na samym po- katalogu co NASM). Wydajemy polecenie ©. i 
segment code . NE : ik = "RAM EG GW TRIGER || WE, RORGGIEAIE | WGRA RCA zka 
o. Ra. <=' czątku warto zauważyć, że zniknęła dyrek- Zostanie utworzony plik ekspert11. exe, I 
/ mov ax, data ;segment danych » tywa org 0x100 charakterystyczna dla pro- i który możemy już normalnie uruchomić ©. i 
na. za Sk | gramów typu COM. Nie należy przejmować się ostrzeżeniem i 
a. 2 FENTETF f obj ekspertii | 
EPEE TRY ZA YE PETE r jp pp rm YZ A 3 $-2 z nazm — ih E RZDEF „NAZM = 
"SKDSK ZE Z Tak jak w programach COM, kod źródło- Ę żj 
Gog saba RASĄ wy jest podzielony na sekcje za pomoc IEEE BE j 
mov ah, 9 Mia Y A GA MUSI ONTEETECEENTOWYJ 
int 0x21 dyrektywy segment ŚM, która oznacza to sa- |! SPEWDEBNEŚ ECK | 
koniec: mov ax, 0x4c00 PRESENCE . I 
Fo OZII mo co wcześniej używana dyrektywa section IMPTETONZECNA TECZEK | 
segment data gif] (właściwie jest to ta sama dyrektywa, która matched Externs I 
hello: db "Hello world!”, 13, 10, '$' PE . matched ComDefs I 
segment stack ma dwie różne nazwy). Jednak podczas pisa- TEFLELUE Mai NELE 1]: I 
resb 64 nia programów COM używaliśmy specj al- "Ic: NASM>eksperti1i _exe | 
stacktop: [D ekspertll.nasm | nych nazw segmentów (.text, „data i .bss), JAMCIETYSCE I 
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3. Rejestry indeksowe © — BP (Base Poin- I 

ter), SP (Stack Pointer), Sl(Sóurceindsj "i o NEPA 

oraz DI (Destination Index) — zawierają off- na program EXE 

sety (przesunięcia) danych lub rozkazów 

1. Rejestry ogólnego przeznaczenia © (na- względem początku segmentu. 

zywane rejestrami danych) — są używane do 

operacji arytmetycznych i transferu danych. 4. Rejestry statusu i sterowania © - |P___ 

Do tej grupy należą 16-bitowe rejestry AX (Instruction Pointer), czyli wskażnik rozka- | 

(Accumulator register), BX (Base register, _ zów oraz FLAGS, czyli rejestr statusu, 

CX (Counter register) i DX (Data register). którego poszczególne bity pokazują status 

Każdy z nich składa się z dwóch 8-bitowych procesora lub wyniki operacji arytmetycz- 

rejestrów, nazwanych odpowiednio AH, AL, nych. Każda znacząca pozycja (bit) w reje- 

BR, BE Em, GE, BFINDE strze FLAGS ma swoją nazwę, dzięki cze- 

mu nie ma konieczności pamiętania poło- 

żenia poszczególnych znaczników. Znacz- 

niki FLAGS możemy podzielić na dwie 

grupy: 

— znaczniki sterowania: DF (Direction Flag), 
IF (Interrupt Flag) i TF (Trap Flag), 

— znaczniki stanu: OF (Overflow Flag), SF 
(Sign Flag), ZF (Zero Flag), AF (Auxiliary 


procesorze x86 pracującym w trybie rze- 
czywistym (lub V86 emulującym ten 
tryb) mamy do dyspozycji cztery grupy rejestrów: 






















rejestry ogólnego 
przeznaczenia 
w > 
BA 





rejestry 
segmentowe 


SL LEUSL ELYTA) 





r 






2. Rejestry segmentowe © - CS (Code _____ 
Segment), 5S (Stack Segment), DS (Data i 
Segment) oraz ES (Extra Segment). 
Wszystkie odwołania do pamięci wiążą się 

z użyciem zawartości rejestru segmentu jako 
podstawowego adresu. Uzyskuje się go, mno- 


żąc zawartość rejestru przez 16, czyli rozsze- 





segment stosu 


rejestry 
indeksowe 





rejestry 
statusu 
i sterowania 
































rzając 16-bitową zawartość do 20 bitów carry Flag), PF (Parity Flag) oraz CF (Car- *--3— 
(najmłodsze cztery bity będą wtedy równe O). ry Flag). 
linkera (KÓEENNIORTZOJ. Za chwilę vinclude "ekspert.n” <B którym następuj e moduł zawieraj ący sam 
rozwiążemy ten problem. extern _klawisz ;etykieta zewnetrzna GH] program. Nagłówek programu nie jest łado- 
segment code ma, wany do pamięci, ale zawiera informacje 
Modularyzacja Wa i eRi Na a ah wykorzystywane przez DOS do załadowania 
W poprzednim odcinku kursu napisali- mov ds, ax | i uruchomienia programu. W ten sposób, 
„śmy procedurę _klawisz © - dzięki temu Sanież: odl daautoz jeywotanie |] | podczasładowania programu, DOS automa- 
' znajdujący się wewnątrz niej kod mogliśmy | koniec: mov ax, 0x4c00 / tycznie ustawi rejestr SS na segment stosu, 
' łatwo uruchamiać wielokrotnie. Tego typu EN 5 POOR <<; a SP na koniec zarezerwowanego obszaru. ) 
i procedury ogólnego przeznaczenia możemy napis: db "Press any key.”, EOL, EOS I 
' zasemblować do osobnego pliku obiektowe- segment stack stack ;segment stosu I > Po zapisaniu pliku pod nazwą 
goi dołączać później do różnych progra- Sopa SOO ZZA | mó ekspertl2,nasm wydajemy polecenie 
|a4 RE - [) ekspertl2.nasm | ! ża , 
i mów w momencie linkowania. Ekspert po- | asemblacji do formatu OBJ: 
| każe, jak to osiągnąć. Program z procedurą konsolidowaną |  nasm -f obj ekspert12.nasm 
Stwórzmy prosty program © (podobny do | 
EN kn Bo KE ZA wykonywanych w poprzednim odcinku), Następnie wywołujemy linker z nazwa- 


;nasza pierwsza procedura 


; parametry: DX — offset napisu który będzie wykorzystywał stworzony mi plików obiektowych: 
OE An RE AE przez nas przed chwilą moduł klawisz.obj. alink ekspert12 klawisz 
_klawisz: push dx ;zapamietaj na stosie dx 
1-3 push ax ; a nastepnie ax 


mov ah, 9 

int 0x21 ;wypisz text 

mov ah, 8 

int 0x21 ;czekaj na klawisz 


I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
l 
I W pierwszym wierszu kodu, za pomocą 
I 
I 
i M dyrektywy preprocesora 4d, dołączamy 
l . . . 
i stworzony w poprzednim odcinku kursu plik 
. " I ...._. . 3 
A ŻĘ Pa: EA o ax  ! zdefinicjami stałych EOL oraz EOS (używa- 
ov an, ,przywroc a I A 45 Ń A . 
pop dx ;przywroc dx ze stosu !' my ich do zdefiniowania napisu). Jak pamię- 
l 
I 
l 
l 
I 
l 
l 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 


y 


ret ;punkt wyjscia z procedury tamy, offset napisu zakończonego znakiem $ 
należy przekazać w rejestrze DX ll jako 
parametr dla procedury _klawisz. 














[) klawisz.nasm 





Aby procedura mogła zostać wywołana 
z innego pliku źródłowego, konieczne 
i jest poinformowanie programu łączącego 
| (linkera) o jej nazwie i adresie, Cel ten osią- 


Następnie, używając dyrektywy 

extern ©J, informujemy Asembler o ist- 
nieniu nazwy (etykiety) zdefiniowanej w in- 
nym pliku. Jest to odpowiednik deklaracji 







| AWZZEEZNKE : w języku C. Gdy NASM napotka taką nazwę, Możemy więc już uruchomić napisany 
Plik © zapisujemy pod nazwą pozostawi informację o miejscu jej wystąpie- przez nas program ekspert12,exe 
klawisz.nasm, a następnie wywołuje- nia dla linkera, który połączy pliki obiektowe | i sprawdzić jego działanie. DN STE 
my polecenie: w jeden działający plik wykonywalny. 


nasm -f obj klawisz.nasm 


z Dyrektywa ©, poza nazwą sekcji (stack), | 


W ten sposób powstanie plik klawisz.obj. zawiera dodatkowy parametr. Określa on 


Książka: 








Przyda nam się on do utworzenia kolej- rodzaj segmentu (stack, czyli StOS). Warto 0 eemecln posz AE 
nego programu. zwrócić uwagę na różne znaczenie słów stack Vademecum profesjonalisty — Kip R. Irvine, 
| PPEJĘDZZ j | wzależności od pozycji - pierwszy wyraz tłumaczenie Marcin Jędrysiak, Wydawnictwo 
) stack jest identyfikatorem i może być dowol- Helion, Gliwice 2003, cena 75 zł 
WEST OWO ERA _' _ | ny. Taki zapis zwalnia nas z ręcznego ustawia- A 
» linker (konsolidator) — program łączący pliki nia rejestrów SS i SP. Ponadto linker nie bę- popie Aki 


obiektowe w plik wykonywalny. © www.cs.cmu.edu/ ralf/files.html 


dzie wyświetlał ostrzeżenia o braku stosu. © http://nasm.sourceforge.net 
» wartość natychmiastowa - stała wartość © www.intel.com 
liczbowa (inna niż adres lub rejestr), będąca argu- Program EXE jest zapisywany na dysku © www.amd.com 
mentem instrukcji Asemblera. w postaci pliku z nagłówkiem EXE, po © http://alink.sourceforge.net 
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[ nazwa pliku 








"FM -plikznajduje się 
"M3 na 


krążku Eksperta 














a nazwa pliku = (4 

— plik w całości >( ON a © Ą 
znajduje się na krążku, = ) 
pokazany tu jest tylko 


jego fragment 


cikkk 


8 GŁÓWNA 


z z 7 PORY, TEFL aż 8 


ona 


a 


ZZA ZARA Z Ty 


Bist zmiana skórki 


ź Tdi ASP.NET ma wiele zalet. Jedną z nich jest prosty sposób na wykonanie 
kilku motywów dla naszej witryny. Zobaczmy, jak szybko tworzyć skórki na WWW 





wersji 2.0 ASP.NET wprowa- 
dzono wiele nowych, cieka- 
wych funkcji. Niektóre z nich 
są niezwykle pożyteczne, 
warto je więc poznać. Ekspert w tym arty- 
kule pokaże, jak ustalać wygląd strony in- 
ternetowej za pomocą motywów (ang. The- 
mes) i skórek (ang. Skins). 

Na początku poznamy podstawowe infor- 
macje dotyczące komponentów Html Server 
Controls oraz Web Server Controls ©. Na- 
stępnie dowiemy się, czym są skórki i mo- 
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A: plikacja Visual Studio Web Developer jest czę- 

ścią środowiska programistycznego Microsoft 
Visual Studio. Wersję Express Edition tego narzędzia 
znajdziemy na płycie DVD dołączonej do Eksperta 
PEJFTZOCE: 


tywy - stworzymy prostą stronę WWW, któ- 
rej za ich pomocą z łatwością nadamy do- 
wolny wygląd ©. Na koniec Ekspert pokaże, 
w jaki sposób dla naszej strony stworzyć 
kilka odmiennych motywów oraz jak umoż- 
liwić internautom wybór © wyglądu naszej 
strony WWW. 


Kontrolki Html Server 

Działanie kontrolek Html Serwer najła- 
twiej poznać, tworząc konkretny przykład 
z ich zastosowaniem. Ekspert pokaże, jak 
wykonać szablon aplikacji internetowej 
w technologii ASP.NET. 


Uruchamiamy środowisko Visual Web 
Developer. Następnie z menu File wybiera- 























gyŹ | 


„i P) 
, ZY "W. 


LYY) 














my |=. New web Site. 
otwiera, zaznaczamy 
blon projektu aplikacji internetowej) 
pert proponuje nazwać go 


. W oknie, które się 
(-%.A5P.NET Web Site (Sza- 


— Eks- 

















załutian E<plorel 





Html and Web Server a lies I B » 
ś 3 1. 1HLi am rw| 
Controlsiwybraćjęzyk |” z Pha ROWRTERE 


programowania CH. =- EJ nefat.acpx 


.] [KIEGO 














2 Po utworzeniu projektu w oknie 
solution Explorer poj awiają się pozycje 





W naszym projekcie został automatycz- 
nie dodany plik Default.aspx. Można 
go oglądać od strony wizualnej ©, a także 
od strony kodu ©. Dodatkowo, projekt za- 
wiera plik źródłowy Default.aspx.cs (w ję- 
zyku Ci), który odpowiada za dynamiczną 
część strony. Rozdzielenie kodu strony (pi- 
sanego na przykład w języku CH) od kodu 
sj -ją.„] HTML możliwe jest właś- 
nie dzięki wspomnianym 
k wym (Html Server Con- 
= Design trols). Jest to zabieg bar- 





14 </£OCR 
nę JE już kontrolkom serwero- 








FTEEĘE" 
| ZH GOUYCE ] 








dzo korzystny - sprawia, że projekt na- 
szej aplikacji jest bardziej przejrzysty, 
dużo łatwiejszy w tworzeniu i rozbudo- 
wie, a także znacznie wygodniejszy 

przy poprawianiu ewentualnych błędów. 


Spaghetti-code 

Aby łatwiej zrozumieć ideę rozdzielenia 
od siebie HTML i kodu strony, wykonajmy 
prostą stronę WWW w starszej technologii 
ASP (bez technologii .NET). Ekspert pokaże, 
jak napisać kod strony, której zadaniem bę- 
dzie wyświetlanie losowej grafiki. 


Aby dodać nową stronę, klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na ikonę nasze- 
go projektu i wybieramy |: Add Mew Item... 














Add Hew lm ©: Uocumenis and SellingstppaczuskiMaje dakurneniyWisual Sludia AMIS FP k-4 


Temęłabr== 
visual studio installed tempatcz 


| Mła Form 
e) HTML Pagn 
AJ Style Shea: 
s ML iz 
grasembły Fezeinca File 
a] Geńerę Handke 
z jiżwpł Fe 
4 Mobi web Conhguratan Pla 
EJ frees File 


(-|Hter Page 

Ej Web Sanrwre 

| Gobal Appkalión Cler 
2] 581 scherńa 

[150 Database Aj Dataśeł 

[ste Mp = Mobde web Form 

gg | Jóorek File 4) Mobde web Liser Control 
x XLI Fie u kn Fe 


4.| Wsbr Lksr Corńrol 

| Ola 

1 el Ca guratkei Fiła 
m] Tęxt File 


My TempmHatez 
„search Owire Templates. . 
A fora for web ńppleskiare 


Hama: 


Asplechnolcy. spot —- 


Wrrul _£ 


[_lHlate code in separate Ha 
Lśeslsrt masżer page 


2 W otwartym oknie zaznaczamy © 
i zmieniamy domyślną nazwę strony 
na ©. Następnie klikamy na 


Domyślnie, zaraz po dodaniu strony, zo- 

baczymy jej kod HTML (aktywny będzie 
przycisk [El 5aurce ), Usuwamy go w całości 
iwpisUjenyW="eo""""="eo hh" 

















>< 


<%fiPage Language="Ci" 
<% 
int losNumer; 
Random rnd 
losNumer 
> 


new Random /( ); <] 
rnd.Next(10); << 


oo 


<html> 
<head> 
<title>ASP — Losowy obrazek</title> 

</head> 

<body> 

<img id="losowyObrazek" <Ii 
src="Imagesilos<$%= losNumer %>.gif" 
alt="<$%= losNumer *%>" /> 

</body> 














K) AspTechnology.aspx 





</html> 
4 Na początku określamy język 4. Na- 
stępnie generujemy liczbę z przedziału 
od 0 do 10 ©AĄ. Wygenerowaną wartość za- 
pamiętujemy w zmiennej losNumer ©. 
Zmienną tę wykorzystujemy w znaczniku 
<img> © do nadania nazwy oraz tekstu 
alternatywnego dla obrazka. Łatwo zauwa- 
żyć, że w linii ©l występuje zarówno język 
HTML, jak i kod skryptu (pomiędzy znacz- 
nikami <% a%>). Takie pomieszanie języ- 
ków nazywane jest „spaghetti-code”. 


Aby uruchomić stronę w przeglądarce, 

wystarczy zaznaczyć plik 
AspTechnology.aspx w oknie 
i wcisnąć [s]. Po chwili zostanie urucho- 


sglution Explorer 





i) ASP.NET Derelomnent Serrer : 
http: fflocalhost: 1956/Html and Web Serwer Contra 








BPprotected void Page_Load (object sender, 


miony serwer te- 
_stowy © (wbudo- 

wany w Środowi- 

sko), a zaraz po- 
tem strona z obrazkiem (oczywiście, jeśli 


nie „mamy katalogu z obrazkami, zostanie 


Rozdzielanie kodu 
Wiemy już, że w ko- 

dzie strony stworzonej 

w ASP występują jedno- 

cześnie znaczniki HTML, 

jak również skrypty. W ASP.NET bardzo ła- 

two można je od siebie rozdzielić. Zobacz- 


my, jak to zrobić, 
| Dodajemy kolejną stronę do nasze- 
go projektu. Tym razem nazywamy 
ją AspDotNetTechnology.aspx. 
Następnie przechodzimy do trybu 
projektu (aby to zrobić, klikamy na 


przycisk |-* Design ), 

2 Z panelu (koniecznie z ka- 
tegorii |HTML |) na formularz stro- 

ny przeciągamy kontrolkę «A Image, 


3 


nik HTML © reprezentuj ący obrazek 
(można się o tym przekonać, klikając 
na |+| Saurce |), Tym razem możemy mu 





























Toolbox 









































Dodany przed 
chwilą element to zwykły znacz- 




















ontrolki Html Server są przetwarzane na serwerze, acoza , 
tym idzie, sprawdzana jest zgodność typów ich atrybutów. j 
Przykładowo, jeśli do atrybutu width kontrolki img przypisze- 
my łańcuch znaków (width="abc") zamiast liczby, to wystąpi k 
błąd kompilacji. laka sytuacja pozwala wykrywać nieprawidło- 
wości w nadawaniu atrybutom niepożądanych wartości. 


W rezultacie udało nam się oddzielić kod Ci 
od języka HTML. 





Kontrolki Web Server 

Oprócz kontrolek Html Server, w katego- 
rii |= Standard| znajdziemy całą paletę kon- 
trolek Web Server. Są one bardzo podobne 
do kontrolek Html Server. Aby zobaczyć róż- 

















zy na naszej stronie powinniśmy używać wyłącznie kon- 


trolek Html Server? Oczywiście nie ma takiej potrzeby. 17 
Jeśli dane znaczniki mają być statyczne (na przykład chcemy | 
na stronie umieścić tabelę, której nie zamierzamy zmieniać Ą () | 
z poziomu kodu skryptu), powinniśmy ją stworzyć za pomocą 4 
standardowych znaczników HTML. Gdy jednak będziemy e 
chcieli odwołać się do tej tabeli w kodzie skryptu (na przykład 1 ! 


zmienić jej wygląd czy treść), musimy wykonać ją za pomocą 
kontrolek Html Server. 








nicę, która występuje pomiędzy nimi, 
umieśćmy na formularzu (na przykład na 
stronie ASpNetTechnology.aspx) kontrol- 
kę |:tl| TextBox|, Po kliknięciu na zakładkę 

















jednak nadać atrybut runat="server" 
i uczynić z niego kontrolkę HTML Ser- 











ver. Dzięki temu przed wyświetleniem w 
przeglądarce internauty zostanie ona prze- 
tworzona przez serwer. Aby dodać wspo- 
mniany atrybut, klikamy na kontrolkę 

(w trybie * Design ) prawym przyciskiem my- 
szy i wybieramy |Fun As zerver control|, Wewnątrz 
znacznika <img> pojawiają się atrybuty id 

i runat ę. 





























PL [.[C.ĘLĘCCCĘCĘCCZĘCCE OLEJ CIZI=FJ 








m a z DA A A o 





Od tej pory do obrazka (jego różnych 
właściwości) możemy odwoływać się 
w kodzie Ce, unikając spaghetti-code, 
a zwykła kontrolka HTML staje się kontrol- 
ką serwerową (Html Server Control) - prze- 
twarzaną przez serwer. 








4 Design 





Aby to sprawdzić, w trybie klika- 

my dwukrotnie na pusty obszar strony. 
Zostanie wygenerowane zdarzenie Page Load, 
wewnątrz którego wpisujemy kod ©. 





Pierwsze trzy linie tego zdarzenia są ta- 
kie same, jak w poprzednim przykładzie. 
Dwie pozostałe linie ę powodują przypisanie 


atrybutom Srci Alt odpowiednich wartości. 
Możemy to zrobić dzięki temu, że znaczniko- 
wi <img> został nadany identyfikator IMG1. 





EventArgs e) 
i 


int losNumer; 
Random rnd 


new Random /( ); 

















losNumer = rnd.Next(10); 
( IMGl.Src = losNumer.ToString();4 |. 
0. IMG1.Alt = losNumer.ToString(); / 
ł K) AspDotNetTechnology.aspx 





le] S0LIFCE 



























od razu zobaczymy, że znacznik 
wstawionej przez nas kontrolki rozpoczyna 
_się zapisem <asp: ©. 
Kontrolki Web Server rozpoznaje tylko 
serwer ASP.NET. Są one przez niego prze- 
twarzane i zamieniane na odpowiednie 


znaczniki HTML lub zbiór znaczników. 














W naszym 
<input name="TextBox1l” type="text" | 
wypadku, id="TextBox1" /> 
gdy strona k 
I 


otworzy się w przeglądarce, zamiast znacz- 
nika <asp:Textbox> zobaczymy tag ©--------- 


ASP.NET 2.0, w porównaniu z wersją 1.1, znajdziemy 
kilka nowych kontrolek Web Server: lmageMap, 
FileUpload, Subscribtion, SiteMapPath czy Login. 
Dzięki nim tworzenie własnej strony jest znacznie prostsze — 
nie musimy od nowa projektować na przykład strony logowa- 
nia, wystarczy skorzystać z odpowiedniej kontrolki. 


Ekspert zachęca do eksperymentowania 
z innymi tego typu kontrolkami - warto 
umieścić na stronie na przykład kalendarz 
(X! Calendar) j po uruchomieniu strony po- 
dejrzeć jego źródło HTML. 








K od CH: można nie tylko oddzielić od kodu HTML, ale tak- 
że umieścić go w osobnym pliku. Aby to zrobić, w oknie 
dodawania nowej strony do projektu zaznaczamy opcję 
[«|Place code in separate file|, W naszym projekcie istnieje już 
nawet jeden taki plik - Default.aspx.cs. Jest on związany 
ze stroną Default.aspx. W źródle tej strony występuje dołą- 
czenie tego pliku za pomocą atrybutu CodeFile ©. 























<%€ Page Language="Ci" CodeFile="Default.aspx.cs” 
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MOTYWY I SKORKI W ASPNET 2.0 








.|<p style="font-family:Verdana; color:Blue; 
|<p style="font-family:Verdana; color:Blue; 
<p style="font-family:Verdana; color:Blue; 


font-size:12px">Paragraf 1</p> 
font-size:12px">Paragraf 2</p> 
font-size:12px">Paragraf 3</p> 


3 Kontrolki, po 
umieszczeniu 
na formularzu, 











Dużą zaletą kontrolek Web Server jest 
możliwość ich rozszerzania, a nawet two- 
rzenia własnych komponentów. 


Zalety stosowania stylów 

Wiemy już, że oddzielenie skryptów od 
kodu HTML ma wiele zalet. Każdy webma- 
ster również wie, że tworząc strony WWW, 
warto oddzielić od siebie treść i wygląd. 
Najlepszym sposobem jest stworzenie pliku 
ze stylami CSS, w którym określimy takie 


wać na przykład ©, możemy stworzyć plik 


ze stylami (na przykład 





„A 
3 


font-family:Verdana; 
font-size:12px; 
color:Blue; 


H 


o nazwie style.css) 
i umieścić w nim kod 


CSS 6. W takim wypad- 
ku kod HTML można 








REEF 
* 





NA raraczać 1</p> 


rę 





<p>Paragraf 2</p> 
SS Z AGAAŚ 3S5/B> 











Server dostępne 


najciekawszym 


ternauta, który 


Za pomocą stylów CSS można mo- 
dyfikować wygląd wszystkich typów 
kontrolek dostępnych w ASP.NET. Niestety, 
nie wszystkie atrybuty kontrolek typu Web 


sprowadzić do znacznie 


prostszej i bardziej przejrzy- 
stej postaci ©. Dodatkową za- 
letą takiego rozwiązania jest 
możliwość błyskawicznej zmiany wyglądu 
całej strony. Wystarczy bowiem zmodyfiko- 
wać plik style.css, a nie każdy znacznik 


HTML z osobna. 


Motywy i skórki 


mają domyślny, nieco ubogi wygląd. Może- 
my go oczywiście zmienić, korzystając 

z okna bądź klikając prawym przy- 
ciskiem myszy na każdy z elementów i wy- 
bierając Auta Format... lub |Style...|, Jak już jed- 
nak wiemy, zdecydowanie lepiej wygląd 
kontrolek określić za pomocą uniwersalnej 
metody - motywów i skórek. Na początek 
dodajmy więc do naszego projektu nowy 
folder (motyw), który kasa zawierał skór- 
ki. W tym celu kli- 





| Properties 












































I 
kamy prawym przy- : 3 | tos-Dała 
l I |= (9 App Ihemes 
ciskiem myszyna || = wod 
pozycję © i wybiera- /73% Button.skin » 
Add Folder I <4/ Calendar.skin ace 
w ana No TextBax.skin 
stępnie Theme Folder |, (Ę| AspNetTechnology.aspx 











=] AspTechnalogy.aspx 
JE] Defaulk. asp 
=] Detaulk.aspi.Cs 
= (| Themesandskins.aspx 
2) ThemesAndSkins.aspx.cs 


Nazwę folderu zmie- 
niamy na Cool. 
4 Klikamy prawym 

przyciskiem myszy na dodany przed chwi- 
lą folder i z menu kontekstowego wybieramy 
<:]| Add New Item...|, W oknie, które się pojawia, 
wybieramy ikonę |:ż+Skin File i wpisujemy na- 


zwę Calendar.skin. W taki sam sposób do- 
dajemy pliki skórki o nazwach TextBox.skin 
































i Button.skin 6--——-———————-—————————-——————————- 





<asp:Button runat="server" Font-Bold="True" 
ForeColor="Blue" Text="Button"/> 








H) CooliButton.skin 














<asp:TextBox runat="server" BackColor="+C0OCOFF" /> 











[) CoolNTextBox.skin 





są z poziomu CSS. Na szczę- 


ście, tworząc witrynę wykonaną w techno- 
logii ASP.NET, mamy do dyspozycji bardzo 
ciekawe i proste w użyciu mechanizmy - 
motywy i skórki. 

Skórki można sobie wyobrazić jako zbiór 
właściwości poszczególnych kontrolek typu 
Web Server. Skórki mogą być grupowane 
w motywy (kategorie). Dodatkowo, do mo- 
tywów można dodawać pliki CSS. Dzięki 
skórkom i motywom możemy łatwo okre- 
Ślić wygląd naszej strony WWW. Jednak 


ich przeznaczeniem jest 


możliwość stworzenia strony, o wyglądzie 
której może samodzielnie zdecydować in- 


na nią wejdzie, Ekspert po- 


każe, jak dodać motywy i skórki do kontro- 
lek typu Web Server, oraz podpowie, jak 
umożliwić internaucie wybór odpowiadają- 
cego mu wyglądu naszej strony. 


Do projektu dodajemy nową stronę i na- 
zywamy ją ThemesAndSkins.aspx (tym 
razem w oknie ETIIKETALGIUN zaznaczamy 








opcję 


Place code in separate File |), 
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Przechodzimy od razu 

do części wizualnej (za- 
kładka |+4 Eesign ) j dodajemy 
trzy kontrolki (z kategorii 
































= Standard| panelu Toolbox |) ; 














kalendarz | | <slendar| ©, pole 
tekstowe |stl| TextBox 
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końcu kontrolkę przycisku 








[ab] Button 











Klikamy teraz dwukrotnie na plik 


Button.skin i wpisujemy w nim kod ©:-- 


W podobny sposób do pliku TextBox.skin 


wpisujemy ©, a do pliku Calendar.skin 
kod ©. Na koniec zapisujemy zmiany 


w każdym pliku. 





- ET kórki to tak naprawdę kod źródłowy danej kon- 
trolki Web Server. Korzystając z tego faktu, 
możemy łatwo wygenerować kod skórki, zamiast 
tworzyć go ręcznie. Aby to zrobić, przecią 
początek na formularz (w trybie [+ Design) kontrol- 
kę, dla której chcemy wygenerować plik .skin. Na- 


stępnie ustawiamy jej wygląd i funkcjonalność, mo- 
dyfikując właściwości w panelu propertee | Później 


wystarczy przejść w tryb [-] 5ource |, skopiować kod 
kontrolki, wkleić go do pliku „skin i na końcu usunąć 
z niego atrybut id. Pamiętajmy, aby koniecznie usu- 
nąć ten atrybut, w przeciwnym wypadku wystąpi 
błąd kompilacji! 

















Przypisanie skórek 
do poszczególnych kontrolek 

Co stanie się, jeśli do naszej formy doda- 
my kolejny przycisk? Otóż po skompilowa- 
niu strony będzie on miał ten sam wygląd 
co poprzedni ©. Zobaczmy, w jaki sposób ___ 
ustawić inny wygląd dla 
kilku kontrolek Web Ser- 


ver tego samego typu. 


<asp:Button runat="server"” Font-Bold="True" 
Font-Italic="True" ForeColor="Red" 
Text="Button” skinid="BoldRedItalic”"/> 


K) CoolButton.skin 


umieszczamy w niej atrybut skinid ©. To 
właśnie dzięki niemu będziemy mogli od- 
różnić tę skórkę od  [Fraperties sh 
innych. Button? System.Web.UI.WabControls 








> 
[ Button | | Button< | Button- 








Do pliku Button.skin dodajemy kolejną 
skórkę y Zwróćmy uwagę, że tym razem 






































Teraz wystarczy | gnelentclick 
kliknąć na przy- | PostBackui 
ź 
cisk, do którego pre paki ze -| 
chcemy przypisać PASSE Anal 
skórkę, i w oknie [MEESMH ustawić właściwość 
SknID na Maitośc We A 





<WeekendDayStyle BackColor="4CCCCFF" /> 


</asp:Calendar> 


<OtherMonthDayStyle ForeColor="4999999" /> 

<TodayDayStyle BackColor="+99CCCC"” ForeColor="White" /> 

<NextPrevStyle Font-Size="8pt" ForeColor="4+CCCCFF" /> 

<DayHeaderStyle BackColor="+99CCCC" ForeColor="336666"” Height="lpx" /> 

<TitleStyle BackColor="4003399” BorderColor="3366CC” BorderWidth="lpx" 
Font-Bold="True" Font-Size="l0pt”" ForeColor="fCCCCFF" Height="25px" /> 


<asp:Calendar runat="server"” BackColor="White" BorderColor="+3366CC" 
BorderWidth="lpx” CellPadding="1” DayNameFormat="Shortest” Font-Names="Verdana” 
Font-Size="8pt”" ForeColor="+003399” Height="200px” Width="220px"> 


<SelectedDayStyle BackColor="4+009999"” Font-Bold="True" ForeColor="4CCFF99"” /> 
<SelectorStyle BackColor="+99CCCC” ForeColor="4336666” /> 











[) CooCalendar.skin 




















k) ThemesAndSkins.aspx 





6 Aby wygląd kontrolek był taki, jak okre- 
Śliliśmy w plikach „skin, musimy prze- 
łączyć naszą stronę ThemesAndSkins.aspx 
w tryb [>] Source | j do dyrektywy Page dodać 
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Teraz może- 

my już 
otworzyć stronę 
w przeglądarce. 
Jak się szybko 
przekonamy, 
wygląd doda- 
nych przez nas 
kontrolek uleg- 
nie zmianie i 











<% Page Language="Ctę" Theme="Cool" <f-------- 


atrybut ©:-—-————-- 


3 Po uruchomieniu w przeglądarce stro- 
ny ThemesAndSkins.aspx, przycisk, 


dla którego ustawili- 
Button 


śmy skinid, będzie 
pierwszy tego typu element ©--——-- 











wyglądał inaczej niż 





eśli wewnątrz pliku z rozszerzeniem.skin dla da- 


nej kontrolki dodamy skórkę bez atrybutu 
skinid, staje się ona domyślna dla wszystkich tego 
typu kontrolek umieszczanych na stronie. W naszym 
wypadku, w pliku Button.skin znajdują się dwie skór- 
ki: bez i z atrybutem skinid. Pierwsza z nich zostaje 
dodana do wszystkich przycisków, dla których właś- 
ciwość SkiniD jest pusta. Wewnątrz pliku z rozsze- 
rzeniem.skin może oczywiście znajdować się tylko 
jedna domyślna skórka. 





Zmiana motywów programowo 

Ekspert pokazał, w jaki sposób, za pomo- 
cą dyrektywy Page, przypisać dany motyw 
na stałe do strony. Warto wiedzieć, jak 
uczynić to programowo. Dzięki temu bę- 
dzie można zmienić motywy z poziomu 





ak już wiemy, skórki służą do nadania wyglądu kontro|- 
kom typu Web Server. Co jednak zrobić, gdy na stronie 
znajdują się również zwykłe znaczniki HTML (bez atrybutu 
runat="server" ) bądź kontrolki typu Html Server? Naj- 




















strony WWW. prostszym rozwiązaniem jest dodanie do każdego motywu %, | 
Gdy strona jest ładowana pierwszy raz (folderu) pliku CSS, w którym określamy wygląd elementów | ż 
Do naszej strony dodaliśmy na razie tyl- (warunek ©A jest prawdziwy), pobiera- aaa a Za ul AĆ 
; ' Ra AS wów ź niać również wygląd kontrolek typu Web Server — niestety, r. ś 
ko jeden motyw (folder) o nazwie Cool. my wszystkie ścieżki do katalogów z moty- nie mamy wtedy dostępu do wszystkich ich właściwości. Na Rs: 
Dodajemy więc (podobnie | 7 App_Themes wami (wraz z ich nazwami). Dane te zapa- przykład nie ma odpowiednika w CSS dla właściwości z 
jak poprzednio) nowy, - m si orerezi miętujemy w kolejnych elementach tablicy SelectedDayStyle kalendarza <asp:Calendar> (więcej 11 
o nazwie Classic. Do fol- ,____. JX Bwin i themes €J. informacji na temat niedostępnych z poziomu CSS właściwo- * 
deru dodajemy również | EE co skin / ści znajdziemy na stronie ©). 
trzy pliki .skin o na- || E = Pętla foreach przechodzi przez wszyst- 
zwach takich jak w folde- : Ż Calerddar-<kin kie elementy tablicy i usuwa część ścież- A 
rze Cool 6---——----------—--——-- j „diana ki, pozostawiając samą nazwę motywu (na o 





<asp:Calendar runat="server"” BackColor="White" BorderColor="Black" 
DayNameFormat="Shortest”"” Font-Names="Times New Roman” Font-Size="l0pt" ForeColor="Black" 
Height="220px"” NextPrevFormat="FullMonth"” TitleFormat="Month"” Width="400px"> 


<SelectedDayStyle BackColor="4CC3333” ForeColor="White" /> 

<SelectorStyle BackColor="fCCCCCC" Font-Bold="True" Font-Names="Verdana” 
Font-Size="8pt"” ForeColor="333333" Width="1%" /> 

<OtherMonthDayStyle ForeColor="+999999" /> 

<DayStyle Width="14%” /> 

<TodayDayStyle BackColor="44CCCC99" /> 

<NextPrevStyle Font-Size="8pt" ForeColor="White”" /> 

<DayHeaderStyle BackColor="fCCCCCC"” Font-Bold="True”" Font-Size="7pt" 

13 ForeColor="+333333" Height="l0Opt" /> 

<TitleStyle BackColor="Black” Font-Bold="True" Font-Size="l3pt" 

ForeColor="White” Height="l4pt" /> 

</asp:Calendar> 
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| Classic w Akcepiuj 





























[') Classic Calendar.skin 
przykład Classic). Nazwa ta zostaje dodana | Wstęp do personalizacji 
W pliku Button.skin umieszczamy do listy rozwijalnej ŚM. Wiemy już, jak zarządzać wyglądem 
kod ©. Do pliku TextBox,skin wpisuje- aplikacji internetowej. Ekspert pokazał 
ZBEBBUCEGKR PURSCEEECEEEO WIGEŃEFIG OGR" FOMEBETEEFTAUEW JE 7 Dany motyw musimy te- : również, w jaki sposób sprawić, aby użyt- 


kownik mógł wybrać jeden ze stworzonych 
przez nas motywów. Niestety, po ustawie- 
niu przez internautę motywu, a następnie 
zamknięciu i ponownym otwarciu naszej 
strony, pojawi się ustawiony przez nas do- 
myślny motyw, a nie ten ustalony przez in- 


raz dołączyć do strony, 
zanim zostanie ona załado- 
wana - stąd korzystamy ze zdarzenia 
A [ ClassicdTextBox.skin Page_Prelnit €H. W takim wypadku 
my linię ©, a plik Calendar,skin uzupełnia- | musimy jednak zwrócić uwagę na pewien 








[') ClassiclButton.skin 








<asp:TextBox runat="server" BackColor="+FFFFCO"/> 
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ternautę. Jak to zmienić? Wystarczy sko- 

Przechodzi- Możemy już przetestować działanie na- rzystać ze specjalnie przygotowanych przez 

my w tryb szej strony. Po jej uruchomieniu w prze- | Microsoft narzędzi ułatwiających persona- 
L4. Design | strony glądarce możemy z listy © wybrać nazwę lizację witryny. O tym, jak to zrobić, Eks- 
ThemesAnd- SE 
Skins.aspx. I using System.IO; <T| 

p l "—-"_ _ m A A A A A = 

Dodajemy do I /protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) b 
niej listę rozwi- I 
, SPASEĘ a I if (!IsPostBack) <I] 
jalną rl f 
DropLownList ©-. I string[] themes = Directory.GetDirectories(Request.PhysicalApplicationPath + "App Themes”); 
. | | === EEEE ||  onunnundu ! DropDownList1.Items.Clear(); 
1 dodatkowy I | Button | [Button | „- foreach (string s in themes) 
przycisk - 2£00l k | Button | DropDownListl.Items.Add(s.Substring(s.LastIndexOf("NV")+1)); Ć 4 | 
(zb) Button| ©, Dla ) 





wstawionego przed chwilą przycisku usta- 
wiamy napis Akceptuj (właściwość Text). 


mmm m RM RAA RM A A HE KA KM IA KE NA O KA NA A A KA A A A A A A O o 


+ 


protected void Page_Prelnit(object sender, System.EventArgs e) <J 
t 


| string theme = Request["DropDownList1l"]; 
Następnie klikamy dwukrotnie naplik |; if (theme == null) 
ThemesAndSkins.aspx.cs (z kodem || „page'*eme * nute; 
w języku CH). Na początku pliku dołączamy ! Page.Theme = theme; 
potrzebną bibliotekę ŚM, a następnie do- 


A JE A 





NN A A O LA 








[) ThemesAndSkins.aspx 
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motywu, który powinien zo- pert pokaże w kolejnych artykułach doty- 
©Q Wyłączanie skórek stać wykorzystany do wy- czących tworzenia witryn w technologii 
świetlenia strony. Po kliknię- | ASP.NET. ST 


| ak już wiemy, jeśli dodamy motyw do strony (w dyrektywie Page), ciu na przycisk |Akceptuj| wy- 
s wtedy poszczególne kontrolki na formularzu zmieniają wygląd zgod- gląd str ony błyskawicznie się 











































= 3 PANEE 6 pli kach MN Aby zapobiec zmianie wyglądu jed- | zmienia 6. W ten sposób KW GRGŚRE z Z 
nej z kontrolek, należy ustawić jej właściwość „„ True | = 
EnableTheming na false ©. W rezultacie,  Foee"erSLa: p stworzyliśmy witrynę, dla Adresy WWW: 
w kodzie skórki zostanie dopisany atrybut ©. Mirski ...... " której możemy wykonać kilka © http://beta.asp.net/quickstart/aspnet 
SD OBCÓWOII SRALGĆ  OJAGNGA O SN cana) skórek. Dzięki dodanej liście © www.w5schools.com/css/default.asp 
SkinID="BoldReditalic"” EnableTheming="False” /> I internauci sami zdecydują © www.w5.org/MarkUp 
Nz! _ 0 wyglądzie naszej strony. © wiwoaspnet 
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ę [ a z 
Ź orbity okołoziemskiej można sfotografować nawet czło- 
wieka. Ekspert wyjaśni, jak powstają obrazy satelitarne 
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standardowy obraz po wstępnej korekcji 
ortorektyfikowany (o podwyższonej dokładności 
— spełnia wymagania mapy o skali 1:10 000) 


MAGAZYN 


eszcze parę lat temu filmowa scena, 
w której bohater za pomocą swojego 
notebooka i satelity podgląda dowol- 
ną, znajdującą się na drugim końcu 


świata, osobę, wydawała się całkowitą fikcją. 


Co prawda dzisiaj ciągle podglądanie z orbity 
okołoziemskiej na żywo wybranej osoby nie 
jest możliwe, ale wyświetlenie mapy sateli- 


tarnej dowolnego miejsca © z dokładnością 
nawet do 1 metra stało się dziecinnie proste. 
Wystarczy komputer, internet i jedna z po- 
wstałych w ostatnich miesiącach aplikacji: 
Google Earth, Google Map ©, World Wind 


76,50zł 
238 zł 


* Cena za | km kwadratowy, minimalne zamówienie 64 km kwadratowe ** Rozdzielczość 0,6 m *** Rozdzielczość 2,44 m 


eny" zdjęć wykonanych przez QuickBird 





85zł 
357 zł 


JAK POWSTAJE ZDJĘCIE SATELITARNE 


czy Virtual Earth ©. Obrazy satelitarne 

i lotnicze, kiedyś dostępne dla wąskiej 

grupy ludzi, obecnie może obejrzeć każ- 

dy, a sprzedaż tego typu fotografii na za- 

mówienie to bardzo dochodowe przed- 

sięwzięcie. Ekspert wyjaśni, jak powsta- 

je zdjęcie satelitarne. 

Początki obrazów satelitarnych 

W sierpniu 1960 roku Stany Zjedno- 

czone dyskretnie umieściły na orbicie 

satelitę Corona. Po raz pierwszy zrobio- 

no zdjęcia Ziemi widzianej z kosmosu. Nie- 
stety, zdjęcia te udostęp- 
niono wyłącznie kilku 
osobom, gdyż Corona 
miała za zadanie szpiego- 
wać tereny należące do 
ZSRR. W latach sześćdzie- 
siątych obrazy satelitarne 
uzyskiwano za pomocą 
analogowych aparatów 
umieszczonych na sateli- 











cie, a filmy ze 
zdjęciami do- 
słownie spada- 
ły na Ziemię 
w specjalnych 
kanistrach 
przechwytywa- 
nych w powie- 
trzu przez sa- 
moloty. Każdy 
satelita funk- 
cjonował tylko 
kilka dni - do 
momentu wy- 
czerpania zapa- 
su filmu. Kosz- 
ty jednego ob- 
razu były więc olbrzymie. Przez 12 lat 100 
satelitów Corona zrobiło ponad 800 tysięcy 
zdjęć. Koszt tej operacji szacuje się na około 
850 milionów dolarów. 

Od tego czasu uzyskiwanie zdjęć sateli- 
tarnych znacznie się zmieniło. Obecnie ist- 











Pierwszym sztucznym satelitą 
Ziemi był Sputnik (z ros. towarzysz 
podróży). Został wystrzelony przez 
ZSRR w 1957 roku 


się obrazowaniem Ziemi z kosmosu, a foto- 
grafie dostępne są dla każdego. 


Skanery satelitarne 
Najpopularniejszym sposobem pozyskiwa- 
nia obrazu jest technika skanowania. Skaner 
satelitarny jest radiometrem rejestrującym 
w ciągły sposób pasy terenu znajdującego się 
pod satelitą. Pas składa się z przylegających 
do siebie linii skanowania, zmieniających się 
adekwatnie do linii przelotu. Techniki skano- 
wania oraz same skanery mogą być różne. 
Skaner termalno-liniowy rejestruje jedy- 
nie promieniowanie dalekiej podczerwieni © 
(promieniowanie termiczne). Skanery wielo- 


„a % 
da e. wadą do 
h zmyj 

! | e 


je L 


spektralne kompletują widzialne i termalne 
części widma elektromagnetycznego. Zaopa- 
trzone są w detektory, które rejestrują pro- 
mieniowanie o różnych długościach fali 

w tym samym czasie i w tych samych wa- 
runkach, co pozwala uzyskać obraz bardzo 
dobrej jakości. 

Skanery optyczno-mechaniczne wykorzy- 
stują z kolei obracające się lustro, które kieru- 
je padające promieniowanie do układu 
optycznego. Następnie promieniowanie zo- 


>""EGTEDoeGioha 


Na zdjęciu satelitarnym portu w Hamburgu bez problemu można do- 
strzec pojedyncze kontenery czy falę powstającą za płynącą łódką ©-* 


p m m m a m ma mn na na na nn na a a A A a A a a aa a a a a a a a a na a a na na a a na na za z 




















Typ: Telekomunikacyjny 

Model: Artemis 

Orbita: HEQO), eliptyczna 

Data wystrzelenia: 2001 
Zastosowanie: Przesyłanie sygnału 
radiowo-telewizyjnego do obiorników 
naziemnych, komunikacja z pozostałymi 
satelitami 





FOT.: NASA 





Typ: Teleskop satelitarny 

jA Model: Teleskop Hubble'a 

Orbita: LEO, eliptyczna 

Data wystrzelenia: 1990 
Zastosowanie: Wykonywanie zdjeć 
odległych galaktyk, obserwacja 

i utrwalanie zjawisk zachodzących 








Typ: Obserwacyjny 

Model: QuickBird 

Orbita: LEO, eliptyczna 

Data wystrzelenia: 2001 
Zastosowanie: Wykonywanie zdjeć 
satelitarnych Ziemi o dużej rozdzielczości 


do zastosowań, takich jak kartografia, 
ty 





w galaktyce kosmicznej 


FOT.:DigitalGlobe 


| geodezja lub badania środowiska 





| pa” 
A _FoT. ESA 
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trów od Ziemi i nachyleniu 


(?) Trudne terminy ho. m.e 





QuickBird potrafi wykonać 


laczego satelity nie spadają? Dlatego, że siła wynikająca z prędkości, z jaką się 


» obraz panchromatyczny — czarno-biały obraz 


OCE 0 ak ALEPEE oaLEJGoaE zdjęcie A rozdzielczości 60 cen- ! poruszają, równoważy siłę przyciągania ziemskiego. Gdy jedna z tych sił byłaby 
AiskO0 PO ESSE PodzawOWE: tymetrów. - taką dokładno- większa od drugiej, satelita odleciały w kosmos albo spadłby na Ziemię. 
Ścią powstają jednak tylko Satelity, ze względu na swoje 





















» obraz wielospektralny — obraz obiektu uzy- 


obrazy panchromatyczne. przeznaczenie, różnią się od sie- 
skany jednocześnie z kilku specjalnych pasm widma. 


Obrazy wielospektralne bie budową i oprzyrządowaniem. 
(zdjęcie portu w Hamburgu Jednak podstawowe części są 

hz : . wspólne dla wszystkich sateli- 
na poprzedniej stronie) =. Ę tów. Ich konstrukcja może być 
strowane są z rozdzielczością cylindryczna © (najczęściej stare 
do 2,44 m. QuickBird 1” modele) iub pudełkowa (na 
jednorazowo rejestruje obszar | przykład ©). 
o wielkości 16,5 km x 16,5 km Cylindryczne satelity zostają 
(zwany sceną satelitarną) lub | Wprowadzone w ruch obrotowy, 
pas o rozmiarach 16,5 km x co zapewnia im stabilność. Nie- 
165 kilometrów. Może prze- Z SILY 

: wycelowane w dany obszar. 

chowywać 128 GB danych W wypadku konstrukcji prosto- 
(57 scen). Obrazy przesyłane padłościennych, funkcje stabili- 
są za pomocą nadajników do zatorów pełnią żyroskopy. Głów- 
stacji naziemnej, gdzie do- 


» radiometr — urządzenie składające się z detek- | 
ZZ IV FM AM  ; gątkowosięje przetwarza 


torów promieniowania (czułych na różne rodzaje pro- 
mieniowania) i urządzenia pomiarowego. 





staje rozszczepione na podczerwień i światło 
widzialne, które z kolei za pomocą pryzmatu 
podzielone zostaje na kilka pasm. Każdy za- 
kres promieniowania pada na dostosowany 
do niego detektor. 


0,01 nm lónm 1000nm Olm lm Im 100m 


radiometr 
skanujący 


reflektor 
laserowy 


| antena transmisji 
i obsługi 








platforma 


promienie podczerwień fale radiowe 


Roentgena 





platforma ©, na której znajdują 
się instrumenty do pomiarów, 


———_ | baterie słoneczne 

















|] m Ue A EINE: k ikacii do i od li Budowa satelity ERS-1 (European Remote Sensing 
widzialne stępcami QuickBirda mają omunikacji do i o sate ity, Satellite) 
400 nm 500 nm 600 nm 700 nm urządzenia sterujące satelitą 


i umożliwiające komunikację ze stacjami naziemnymi. Ponadto na platformie znaj- 
dują się systemy napędowe z silnikami służącymi do zmiany lub korekcji pozycji — 
zasilane są one paliwem rakietowym. Dodatkowo platforma zaopatrzona jest w sys- 
tem kontroli ciepła, które wytwarzane jest przez urządzenia telekomunikacyjne 

i osłony termiczne chroniące przed dużymi wahaniami temperatury. 

W zależności od wykonywanej misji satelita na swoim pokładzie ma zamontowane 
urządzenia do skanowania Ziemi, rejestrowania różnego rodzaju danych, przekazy- 








Spektrum promieniowania świetlnego które mają mieć jeszcze więk- 


szą rozdzielczość. 





| alkakaakaatakooka kak, | 


W skanerach elektrooptycznych optyka 
! Wyposażona jest w zbiór wymiennych fil- 
i trów połączonych z czujnikami rejestrujący- 
| mi promieniowanie o różnych długościach 

! fal. Na końcu każdego czujnika powstaje sy- 
! gnał elektryczny, który zostaje wzmocniony 
| w skanerze wielospektralnym, a następnie 

| rejestrowany jest na taśmie magnetycznej 


i lub wysyłany do stacji odbiorczej. 


Satelity szpiegowskie 
QuickBird to najdokład- 
niejszy satelita komercyjny. 
Istnieją jednak urządzenia 
robiące zdjęcia z jeszcze 
większą precyzją. To oczywi- 
Ście satelity szpiegowskie, 
których zadaniem jest obser- 
wowanie obiektów na Ziemi 
i przechwytywanie różnego !-----------------—-a 


l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
i 
być satelity WorldView IliII, 
l 
l 
l 
I 
| 
i Energię pozyskuje z paneli słonecznych © i magazynuje ją w akumulatorach ZAJE 
1 niklowo-wodorowych). Wszystkie urządzenia kontrolowane są za pomocą kompute- 
r Ta, który zarządza między innymi komunikacją ze stacjami naziemnymi. 
r Satelity, choć to niezwykle drogie urządzenia, mają stosunkowo niedługi czas życia 
| —od5 do I5 lat. Po tym czasie urządzenie najczęściej kierowane jest na Ziemię 
Precyzyjny fotograf I i spala się w atmosferze. 
a siócH Naj dokładniej sze obrazy Ziemi przesyła od 
Zdjęcia na zamówienie 
Zdjęcia satelitarne mają wiele zastoso- 
wań. Używa się ich w kartografii i geodezji, 
przy kontroli upraw (możliwość przewidy- 
wania klęski nieurodzaju) i ochronie giną- 
cych gatunków. Powstało więc wiele firm, 
które oferują wykonywanie zdjęć satelitar- 
nych na zamówienie (przykładowe ceny 
w tabeli na poprzedniej stronie). Powierzch- 
nia minimalnego zamówienia wynosi zwy- 
kle co najmniej 64 km?, a maksymalny ob- 
szar to około 10 000 km2. KD F 


rodzaju sygnałów (chociażby promieniowa- 


! waży 950 kilogramów, ma długość 3,4 metra. 
i Porusza się po orbicie oddalonej 480 kilome- 


nia radioaktywnego) dla potrzeb wojska 

i różnych agencji bezpieczeństwa. Rozdziel- 
czość satelitów tego ty- 
pu nie jestznana. Ob- 
razy uzyskiwane przez 
orbitujących szpiegów, 
jeśli są podawane do 

)/ wania wglądu publicznego, 

i zostają specjalnie prze- 
tworzone tak, aby 





Ę atelity poruszają się po ściśle określonych 
orbitach okołoziemskich. Spowodowane 
jest to różnorodnością ich zastosowań. 
Niskie orbity okołoziemskie (LEO) to 
orbity kołowe lub eliptyczne znajdujące się na 
wysokości od 500 do 2000 km. Satelity po- 


GEO 


ko 


| | 


ruszające się po tego rodzaju orbitach obiega- : © 055) 4 uEO maksymalne możliwo- 


ją Ziemię w prawie IDO minut, a czas widocz- 
ności satelity nad horyzontem nie przekracza 
20 minut. Promień obszaru, który satelita 
może obsługiwać, wynosi 5000-4000 km. 
Orbity okołoziemskie średnie (MEO, ICO) to orbity m na wysokości 
8000-12 000 km. Okres obiegu satelity na takiej orbicie wynosi około 6 h, a czas 
widoczności satelity ponad horyzontem jest liczony w godzinach. 


cuje się, że rozdziel- 
czość obrazu panchro- 
matycznego satelitów 
wojskowych może wy- 
nosić nawet kilkana- 





Adresy WWW: 
© http://earth.google.com 
© http://maps.google.com 








Orbity silnie eliptyczne (HEO) zbliżają się do Ziemi na około 500 km, ście centymetrów. Nie- © http://worldwind.arc.nasa.gov 
a oddalają od niej nawet na 50 000 km. Okres obiegu satelity wynosi od 8 do 24 b. które z nich mogą reje- Q http://virtualearth.msn.com 
Po orbitach geostacjonarnych (GEO) porusza się większość działających strować dane przez © hittp://news.astronet.pl 
obecnie systemów satelitarnych. GEO to orbita kołowa znajdująca się nad równi- chmury lub w nocy, s www.terraserver.com 

kiem, o okresie obiegu równym okresowi obrotu Ziemi. Wysokość orbity wynosi wykonując zdjęcia © http://digitalglobe.com 


© www.nasa.gov 
© www.esa.int 


35 7/86 km. Istnieje tylko jedna taka orbita. Satelita umieszczony na niej pozornie 


| i o w podczerwieni lub 
pozostaje w bezruchu w stosunku do punktów na powierzchni Ziemi. P 


wykorzystując radar. 
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|| 
I 
I 
|| 
l 
I 
|| 
| 
I 
I 
|| 
l 
I 
I 
I 
|| 
I 
|| 
|| 
|| 
I 
I 
|| 
| 
I 
|| 
I 
|| 
I 
I 
|| 
|| 
I 
|| 
I 
|| 
I 
I 








Typ: Stacja kosmiczna 

Model: Międzynarodowa Stacja 
Kosmiczna (ISS) 

Orbita: LEO, kołowa 

Data wystrzelenia: 1998—2010* 


Typ: Wojskowy e. "RM Typ: Meteorologiczny 

Model: Nieznany : safi| Model: Meteosat 

Orbita: Nieznana "SCJJ Orbita: GEO, kołowa 

Data wystrzelenia: Nieznana "THF? Data wystrzelenia: 1977—1993* 
Zastosowanie: Obserwacja celów ź (*wystrzelenie ostatniego satelity Meteosat) 
(*planowane zakończenie budowy) | wojskowych, pozycji wroga, wykrywanie Zastosowanie: Rejestruje zmiany 
Zastosowanie: Badania naukowe | promieniowania radioaktywnego, zachodzące w atmosferze, co ułatwia 

w warunkach mikrograwitacji komunikacja wojskowa prognozowanie pogody 
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POZIOM 


LINUX 
TWORZYMY WŁASNY PAKIET BINARNY RPM  rRubNy 








PM (skrót od ang. Package Manager, dawniej 

RedHat Package Manager) to program do zarzą- 
dzania i instalacji programów, a zarazem nazwa pa- 
kietów wykorzystywanych w systemach Red Hat, Fe- 
dora, Mandriva, SuSE, PLD i innych. Więcej o tego 
typu pakietach przeczytamy w Ekspercie 6/2005. 


CD-ROM 
GNU Gadu GPL 
checkinstall GPL 


każdym pececie chcemy zainstalować tę samą 
aplikację. W tym wypadku jest jednak jeden 
warunek. Każdy komputer musi mieć podob- 
ną konfigurację (ten sam system i procesor tej 
samej klasy). Własne pakiety mogą się nam 
przydać także wtedy, gdy korzystamy z mniej 
popularnej dystrybucji, dla której nie są two- 
rzone pakiety. Na koniec warto jeszcze zazna- 
czyć, że aplikacje zainstalowane z pakietów 
zrobionych samodzielnie są zoptymalizowane 
pod komputer, na którym je wykonaliśmy. 


A EKSPERT 


| 
" 
, "TWE Ga ARN A 
> NZ" ETŻETTNIT 
= Pa 


MEDIA/montaż KOMPUTER ŚWI 















SĘ Pakiety RPM 
j Ekspert pokaże, jak zbudować własny pa- 
4 Ę kiet RPM w dystrybucji Fedora Core 4. W wy- 
j- Ś | padku innych systemów linuksowych wyko- 
5 rzystujących pakiety RPM proces ten wygląda 
*E podobnie. Natomiast informacje dla tych, 
| j e 3 === których system instalacjii zarządzania pro- 


gramami oparty jest na pakietach DEB (De- 
bian, Ubuntu, Knoppix i pochodne systemy) 


znajdziemy na stronie © i e. 
.____ $tworzymy teraz pakiet binarny RPM © dla 
| GNU Gadu. Na początku musimy zainstalo- 
wać potrzebne biblioteki (informacje o nich 


znajdziemy w pliku spec — więcej na następnej 
stronie), z których korzysta ten komunikator. 





Własna pac 


. Pakiety binarne ułatwiają instalowanie aplikacji w Linuksie. 


Tworzenie pakietu binarnego można po- | 
dzielić na kilka etapów. Na początku Ekspert i 





a m m m m m a nn a a nn nn na na a aa a a na a na a a na na a na a a na a za ma 





zak miejętność instalacji pakietów bi- 1 xosd-devel loudmouth-devel openssl-devel gtkspell-devel aspell-devel arts-devel make gcc 


narnych w Linuksie niezbędna jest 





[rantómi lena gg?-7.7?.R]ź yum install autnacanf antamake esmmd-devel glih?-devel gtk?-devel AJ 
| 














każdemu użytkownikowi tego sys- | nie zarejestrowana w syste- AO OMB -]$ 1s -la /usr/src/ 
. 2 . . . . . . TAZEM 
a temu. Niestety, twórcy wielu apli- RRS | osaóa będziemy IMog- drwxr-xr-x 2 root root 4096 maj 23 06:28 . ai oda A 
kacji zazwyczaj nie oferują łatwych w instala- li używać na przykład narzę- drwir=ir=x 15 root root 4006 lis 9 07:45 .. 
cji pakietów binarnych, udostępniającjedynie : dzia yum). Uproszczone będzie [pmalkowskićmilena -]$ mkdir /usr/src/rpm 
nkdir: nie można utworzyć katalogu /usr/src/rpm': Brak dostępu 





źródła programu. Instalacja ze źródeł może także śledzenie zależności po- 





















zaawansowanym użytkownikom Linuksa. Na | rzystywanymi przez nie bibliotekami. Jeśli go wykonania pakietu. Następnie dowiemy 
| 

















jednak przysporzyć problemów nawet bardziej : między poszczególnymi aplikacjamiiwyko- | pokaże, jak przygotować się do samodzielne- | 
szczęście, ze źródeł możemy samodzielnie poprawnie zbudujemy pakiet, będziemy mog- | się, na przykładzie GNU Gadu, w jaki sposób | 
stworzyć pakiety binarne (na przykład RPM). li udostępnić go w internecie dla mniej za- stworzyć wszystkie niezbędne pliki. Nako-  ! 
Ekspert pokaże, jak za pomocą specjalistycz- awansowanych użytkowników Linuksa, któ- niec zbudujemy pakiet i zainstalujemy go. I 
(COAT EFIEEJ nych narzędzi systemo- rym wygodniej jest używać gotowych pakie- 
GNU Gadu Menu wych i plików źródłowych tów binarnych. Innym wykorzystaniem włas- Przygotowania | 
azG8ez stworzyć własny pakiet | nych pakietów może być lokalna sieć kompu- Na początku musimy przygotować katalog, I 
Pn ajax RPM dla komunikatora in- terów (którą administrujemy), w której na | którym będziemy pracować. Domyśl- I 
EU gczywizm s. ternetowego GNU Gadu ©. nym folderem dla pli- : 
68 - Łukasz Osmiałowskk | 5 | Pamiętajmy, że do tego celu ków źródłowych I 
e hU9Ar je będziemy potrzebować łą- w dystrybucji Fedora | 
©- Adam Dyszkiewicz | ||| CZA internetowego (za jego Baza informacji MPILCWECANECCH LE CHANUEE Pakiety źródłowe Core 4 jest 
© Agnieszka 5| pomocą będziemy ściągać GEZIUSCIÓWEW ANA LEE ENY /ust/src/rpm | 
| Galowy | niezbędne dodatki służące pakietach (w systemie Red Hat 
| śr Andrzej Janyszko s| do przygotowania pakietu). I /usr/src/redhat). i 
| W Arkadiusz Jednak dostęp do nie- ! 
ONEJ | © Barek Po co własne pakiety go ma tylko użytkow- | 
| | 687 Bayger NE ż 5 "RE RRE EE EF 
© bdaw Dzięki stworzeniu włas- nik root ©. Do edycji 
| Gbas nych pakietów binarnych plików konfiguracyj- 
Śaodziach będziemy mogli łatwiej za- nych i źródłowych pa- 
GW Rosik rządzać procesem instala- kietów nie są jednak 
| ©$ carmen cji, uaktualniania i usuwa- wymagane uprawnie- 
| Śdam [-| nia oprogramowania (każ- nia administratora. 
9?o | daztych czynności zosta- Dlatego w katalogu 











+ Q. | 
cy . 82 GRUDZIEŃ 2005 ERZE 


eł 


/home/<nazwa_konta> (na przykład 
/home/pmalkowski) za pomocą polecenia: 
mkdir -/rpm 
tworzymy katalog rpm. 


Teraz trzeba zmienić konfigurację syste- 

mu tak, aby ustawienia narzędzia rpm 
były odczytywane z folderu domowego. Dwa 
pliki: /usr/lib/rpm/macros (odpowiedzial- 
ny za makra) i /usr/lib/rpm/rpmrc (zawie- 
rający konfigurację programu rpm) kopiuje- 
my do katalogu /home/<nazwa_konta>, 





NI ajłatwiejszym sposobem na wyjęcie pliku spec 

z istniejącego pakietu żródłowego jest instalacja te- 
go pakietu. Możemy ją przeprowadzić, wydając polecenie: 
rpm -ivh <nazwa pakietu> 

Spowoduje to przekopiowanie plików źródłowych tar.gz 
i plików spec do odpowiednich katalogów. Jeśli instala- 
cja nie powiedzie się i wystąpią błędy, należy sprawdzić, 
czy w katalogu Jusr/sre istnieje katalog rpm (lub red- 
hat) z odpowiednimi folderami opisanymi w ramce Opis 
katalogów w rpm. Jeśli nie, to musimy je założyć. 








zmieniając ich nazwy kolejno 


mdetine nama 
Adefirne version 





gg2 sje pakietów, to na pewno są 








na .cpmmacros i aa sdb 





Czynność tę 
wykonuje- 


ch fusr Mib/con/rpwc =f.TDELC 
cp /usr/lib/rpm/macros -/.rpmnacros 











my za pomocą dwóch poleceń ©------------ 


Następnie otwieramy skopiowany przed 
chwilą plik .rpmmacros w dowolnym 
edytorze i odnajdujemy w nim zapis ©. Ka- 


i sujemy fusrsrc|/redhat i w zamian wpisu- 


I JODY adres naszego katalogu rpm w folde- 


rze domowym (na przykład ©). Zapisujemy 
| pliki izamykamygo. "7 











Otwieramy do edycji plik .rpmrc. Na 

końcu, w ostatniej linii zawierającej wpis 
macro files, dopisujemy ścieżkę do pliku 
/home/<nazwa_konta>/rpm/.rpmmacro. 
Następnie zapisujemy i zamykamy plik. 


Na koniec etapu przygotowań w folderze 
rpm zakładamy pięć niezbędnych kata- 
logów ©. Wykorzystujemy do tego polecenie: 


mkdir -/rpm/SRPMS -/rpm/RPMS 
-/rpm/SOURCES -/rpm/SPECS -/rpm/BUILD 





SRPMS 
RPMS 
SOURCES  Przechowuje spakowane pliki źródłowe 


Przechowuje pakiety źródłowe RPM 
Przechowuje pakiety binarne RPM 


SPECS __ Przechowuje specyfikacje pakietów 
BUILD __ Przechowuje rozpakowane z SOURCES pliki 
Niezbędne pliki 


Mamy już strukturę katalogów potrzebną 
do tworzenia własnych pakietów. Musimy 
teraz przygotować odpowiednie pliki. Eks- 
pert pokaże, co i gdzie należy skopiować 
oraz w jaki sposób zmodyfikować treść nie- 
zbędnych dokumentów. 


Na początku, do katalogu źródeł 
-rpm/SOURCES, za pomocą komendy: 
cp gg2-2.2.8.tar.gz 

kopiujemy plik źródłowy komunikatora. 


Znajdziemy go na płycie Eksperta w katalogu | 


Programy Linux Internetowe gnugadu. 


Następnie tworzymy plik specyfikacji. 
Możemy napisać go od początku (wymaga 


Made ine alakód 


%define release 


72— 2.2.6. w nich także starsze pliki specyfi- 
kacji ©). Ekspert przygotował specjalną wer- 


sję pliku gg2.Spec i udostępnił ją na płycie CD 


(instalujemy ją do domyślnego katalogu 
/home/<nazwa_konta>/rpm/SPECS). War- 
to go otworzyć i na początku prześledzić jego 
strukturę (pomoże nam w tym ramka ph 





4 vepoch | .%(dist Lap) .%( repotag) 











Gl[vepoch) 





stępnie 
libtlen-devel wyłącza- 
my plug-in do Tlenu (komunikator inter- 
netowy) niedostępny w repozytorium Fe- 
dora Core 4. Aby to zrobić, najpierw usu- 














BuildRequires: 











(?) Trudne terminy 


» pakiet binarny — pakiet gotowych do instalacji plików 
aplikacji. 

» pakiet źródłowy — pakiet plików źródłowych, który 
należy skompilować. 


Instalacja 
Teraz możemy zainstalować wybrane pa- 
kiety. W tym celu wchodzimy do katalogu 
/home/<nazwa_konta>/rpm/RPMS/i386. 
Logujemy się na konto root (polecenie 
su root). Następnie, za pomocą komendy: 
rpm -ivh <nazwa pakietu> 
instalujemy wybrane pakiety. 
Jeśli chcemy zainstalować 
wszystkie aplikacje z katalogu, 
możemy również wydać 
polecenie ©. 












a Firefox Web Browser 
-2— CG 
GA IM 








SLE 






GNU Gadu 
GNU Gadu Menu 


my, wybierając z menu 38 Ustawienia 


startowego pozycje: 
© Aplikacje |, 6%). Internet 


©. Pojawia się okno pro- |zakończ — Cu+Q 


i 
gramu ©. PM E IA 









e Informacjeo Cil+A | 


























FB deqqer" 





_wamy go z zależności, stawiając przed li- Preambuła Najważniejsze informacje o pakiecie. Może pojawiać się wiele razy 
nią © znak komentarza Ż. Następnie od-__ ja sekcja zawiera opcje przygotowujące pakiet do konfiguracji i kompilacji 
; najdujemy wpisy © i przed nimi wsta- Za sekcja odpowiada za kompilację pakietu za 
wiamy ©. Potem w sekcji konfiguracji ©, finstal sekcja odpowiada za zainstalowanie plików w odpowiednich katalogach d 
= Okfiles Sekcja odpowiada za oznaczenie plików, przydzielanie im praw dostępu -d 


dopisujemy opcję <r (wyłączy ona doda- 
tek Tlen) i opcję $>, która wyłącza Gnu- 
Tls (odpowiada za szyfrowanie wysyła- 
nych przez GNU Gadu ko- 
munikatów). Zapisujemy 
i zamykamy plik gg2.spec. 





--With-esd 4 


--with-sms 4 
without gnutls 4 











--wi lhowui=l len „Gi 





iHipackage tlen 


itkdescription t len 
tlen. pl protocol plugin. 


ykdieśiiyttoh tlen 1 pl 
UWtyczka prutukołu Tlen.pl. 





ifyumnary Tlen.pl plugin AK" 
Htbumnary (pl) Wtyczka protokołu Tlen.pl 

I* GL": Applicatione; Internet 

uReguirus *%Truame]| — Bf epochy :Bf version] -H] release] 








Budowanie pakietu 

Konfiguracja została zakończona. Czas 
przejść do tworzenia pakietu. Za pomocą 
polecenia: 

yum install rpm-build 
instalujemy dodatek do programu rpm, 
który umożliwia budowanie pakietów. 
Następnie wchodzimy do katalogu 


/home/<nazwa_konta>/rpm/SPECS i wy- 


dajemy polecenie: 

rpmbuild -ba gg2.spec 

Spowoduje to wygenerowanie dwóch ro- 

_dzajów pakietów RPM ©. W katalogu 

/home/<nazwa_konta>/rpm/RPMS/i386 
znajdziemy pliki binarne, które posłużą nam 
do instalacji GNU Gadu. Natomiast 
w /home/<nazwa_konta>/rpm/SRPMS 
znajdziemy binarny pakiet źródłowy. 





to dużej wiedzy z zakresu systemów 
Linux i programowania). Jednak ła- 
twiej skorzystać z jego starszych 

wersji (jeśli istnieją poprzednie wer- 


Zapisano: 
zapisana: 
FAA Sana: 
Iapisano; 
Zapisano: 
Zapisano: 





fhome/pmalkowski/rpm/SRPMS/ gE2-2.2.,8-1,5rc.Fpn 
/home/pmalkowski/rpm/RUMS/13E6/gf2-2.2,5-1,1386.rpm 

[home ;/pma lkamsk i/ rpm/REMS/ 1ARG/pęc-devel=<.F.8-1. ISEA. rpm 

r home, pmalkowski/ rpm, RPM, 1366/gg2-enoticońs=2.2.8-1.1366.rpn 
/hame,/pmalkowski/rpm,/RPME/1366/gg2-gadu-gadu-2.2.,8-1.1356.rpn 
/home/pmalkowski,/rpm/RFMS,/1386/gg2-]jabber-2.2.8-1.1386, rpm 








O%pre i podobne Sekcje wywołujące polecenia konsoli 


i innych. Może pojawiać się wiele razy 





[LOG] 
| 6%] 
| 15%] 
[ 16%] 
[I 24%] 
| 25%] 


[rowtimi lena iFFE]JA rpm -ivh * 
Przygotowywanie... ddiiwaciwiwnodwciwaodawikOOCCOWodadidOdOŚWia 
1: REŻ BoROROREERZĄRCEGRZECOSWSSESZOSWASSDERZZZOGESE 
Z:EĘS-aUto-AWwuy tizztiociriioriwiioccikiEOoOrioRoGiiiiEOOGiia 
3:gg2-dewę1 EECELLELEELELEEEEELEEEEEEEELEEEEEEELEEEEEEL 
4:gęl-docklet-system-traysóksgssiidsżs idź iż i dO Sb SP ES POCEREBOGEREE 
S:EE2-gmotigans ULLLLENELLETEENTLECETEDEEELETELELETELE 
6 :gę?-gadu-gadu sididiidiiiiiiiiiiiddiiwiiiitikiiiddiiddwówi 
f:gg2-history-externu1 LELUENEEENEEOLELENELEEEENNEEEEEELEEEELEL 
R: EEŻ -j fnore KYERĘSEFEREROPAZREROERA RAA RAOOEERAREÓPEWE 
t:gg2-jabber siiikkiiiiikRiGiiiREKiiiARPAGERRASOERARAEEERA 
10:gg2-=5sns kisypiiwiwicaciwiinicikąRicŚiyięaGiwisicEwką 
11:ggź=sound=aRts siiięiotiiiióórywicicirkRioówiRiiów wii EGRĘ 
BEESEFEBDZZĘZCOBASĘĄROZECOOBESĘZROREZENNEŻZE 
BEZEZABEEESZOCESEEZEBZEĘZNUWZZZEDOWSZEEREWEM 
ETEETTOEEEEEEEEEEFENEEEPEH EEFETEHEETTE 
diiZSROGEPAROOOSOROEEEPORORONEZZROOETERECESER 
SiiepEBEEEZEBASZEZOCEŚEZOZCEEEOOECESSEEEEEE 


35%] 
41%] 
47%] 
53%] 
50%] 
65%] 
71%] 
76%] 
62%] 
68%] 
44%] 









1ż:gg2=sound=ted 
13:gg2=soóund-external 
14: gĘZ=sound=06 

15: faż=thenes 








I 
I 
I 
I 
I 
I 
[ 
[ 
! 
I 


lG:geź=update 








MI ożliwe jest także tworzenie pakietów binarnych 

z wykorzystaniem innych niż rpm narzędzi. Jed- 
nym z nich jest checkinstall. Aby wykorzystać tę apli- 
kację do budowy pakietu, wchodzimy do folderu zawie- 
rającego pliki źródłowe. Następnie kolejno wydajemy po- 
lecenia „/configure i make. Na koniec, zamiast stan- 
dardowej w wypadku instalacji ze żródeł komendy 
make install wpisujemy: checkinstall -R. Niestety, | 
wykorzystanie checkinstall nie zawsze gwarantuje po- | | 
prawne zbudowanie pakietu — czasem mogą wystąpić | 
trudności związane z zależnościami. Dlatego najlepiej 1% 
tworzyć pakiety w sposób opisany przez Eksperta. 





Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://poeple.debian.org/ jaldhar 
© http://pl.wikipedia.org/wiki/DEB 
© wwwilinuxfan.pl 

© http://ubuntu.pl/artl.html 

© www.gnulinux.pl 

© http://newbie.linux.pl 
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POZIOM 


mlij LINUX 
ŚR P5ZEGLĄD LINUKSOWYCH ODTWARZACZY WID 











ŁATWY 





zówki do niektórych z nich w dalszej części 
artykułu. Warto od razu zauważyć, że choć 

w tabeli znajdują się różne aplikacje, to wiele 
z nich wykorzystuje ten sam silnik wyświetla- 
nia obrazów. Najczęściej jest to xine. Jedynie 
MPlayer i VideoLAN Client (VLC) używają włas- 
nych algorytmów. Oczywiście wykorzystywa- 
ny silnik ma wpływ na obsługę przez aplikację 
rzacze radzą sobie z popularnymi formatami, ! 
lecz często obsługiwanie danego typu pliku za- 
3 od aRomen w PARĘ kodeków. 


| Eile Wiew viden Audi Madia Tnals Help 


FOT.: THE IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDIA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


CD-ROM 
Totem GPL 


MPlayer GPL 
xine GPL 


Seans z pingwinem 


Linux to nie tylko doskonały system serwerowy. Za jego 
pomocą możemy także wygodnie oglądać filmy wideo 








Gxine nie ma zbyt wielu dodatkowych opcji. Dzięki temu 
jego obsługa jest jednak bardzo intuicyjna 





Przy wyborze odtwarzacza warto zwrócić — ! 
uwagę na dostępność pakietów instalacyjnych | 
dla używanej przez nas dystrybucji. Czasami ! 
może się zdarzyć, że ze względu na brak odpo- : 
wiedniej wersji program będziemy musieli I 
skompilować z plików źródłowych. Tak jest na i 





przykład w wypadku MPlayerX?P (opis, jak to 
zrobić, znajdziemy na następnej stronie), któ- 
ry dostępny jest tylko w wersji źródłowej. 
Prawie wszystkie (oprócz VLC) opisywane 
aplikacje poprawnie wyświetlają napisy i po- 
trafią odtwarzać transmisje wideo z interne- 








"m, glądanie filmów na do- =: nEMUPM Z  4EF| mówlinuksowych. Po- tu. Przy wyborze aplikacji warto więc zwrócić 
| mowych komputerach Video | Equaliser Audio | znamy programy, które uwagę na dwie dodatkowe cechy — obsługę 
j jest w naszym kraju Audio filters nie tylko czytają płyty skórek i dodatkowe funkcje. Dzięki tej pierw- 
szczególnie popularne. -Headphone virtualization DVD, ale także otwierają | szej możliwości z łatwością dostosujemy wy- 


Dzieje się tak głównie ze względu na 
wysokie ceny biletów w kinach i ła- 
twość dostępu do nagrań na CD, VCD 
i DVD. Warto więc sprawdzić, który 


na przykład pliki AVI 

i uruchamiają transmi- 

sje wideo z internetu. 
Ekspert wybrał sie- 

dem najbardziej popu- 


gląd programu do naszych potrzeb, co pozwo- 
li nam wygodniej z nim pracować. Jeśli od 
programu oczekujemy czegoś więcej niż tylko 
odtwarzania, przyjrzyjmy się jego dodatko- 
wym funkcjom. Umożliwiają one na przy- 
kład usuwanie przeplotu czy stworzenie ser- 
wera transmisji wideo w sieci. 


A volume normalzalion 
Maximum level 
VLC ma dodatkowe opcje, pozwala- 











odtwarzacz multimedialny spełni na- jące na transmisję sygnału do sieci 
sze oczekiwania. Ekspert pomoże w dobraniu 
odpowiedniej aplikacji tego typu dla syste- 


(i) Zestawienie najpopi 


larnych w tej kategorii programów. Ich ze- 







Ebert 


| Mieca Mleca odradza | poleca 





Najnowsza wersja 120 0.5.0 1.0 pre / 0.84-test2 ! 0.7] 0.5.] 
Odtwarzane formaty OGC, OGM, WMA, MP2, OGC, OGM, WMA, MP2,  WMA,RA,OGC,OGM, © MP3, WMA, OGC, OGM, OGC, OGM, WMA, MPZ, _ OGC, OGM, WMA, MP2,  WMA,RA, OGG, OLM, 
plików audio MP3, WAV A MP3, WAV AC MP3, AC3 RA, FLAC, AŻ MP3, WAV, AC3 MP3, WAV, AC3 MP3, AG, <= | 
Odtwarzane formaty MPEG, AVI, ASF WMV, MPEC, AVI, ASF, WMV, MPEG, AVI, ASF WMV - MPEC, AVI, ASF, MP4, " MPEG, AVI, ASF, WMV, - MPEG, AVI, ASF, WMV, * MPEC, AVI, ASF, WMV, I 
plików wideo MOV, MP4, MPV MŻV, RM MOV, MP4, MPV, M2V, RM Rv, NSV RV MOV 3GPP WMV MOV MP4, MPV M2V, RM MOV MP4, MPV, MZVRM RVNSV 477777 
Wielkość pliku źródtowegoTAR.CZ 2,3 MB 20KB 7 MB 6,9 MB 200 KB 2,5 MB 3 MB 
Obsługa skórek brak jest jest jest (trudna w uruchomieniu) brak brak brak 
Wersje binarne Windows, DEB DEB, RPM RPM, Windows Windows, RPM, DEB RPM DEB, RPM brak 
Obsługa formatów strumieniowych jest jest jest jest jest jest jest 
Współpraca z napisami brak jest jest jest brak jest jest 
Silnik Streamer lub xine xine własny własny xine Streamer lub xine częściowo mplayer 
Opcje dodatkowe usuwanie przeplotu, obsługa — obsługa wizualizacji przy dodawanie zewnętrznych działanie jako serwer brak wybieranie silnika szybkie i bezproblemowe 
wyjścia TV, obsługa dźwieku — odtwarzaniu muzyki, wbudo- — plików auclio do materiału formatów strumieniowych wyświetlania obrazu, działanie dzieki pracy tylko 
wielokanałowego, możliwość _ wane linki do internetowych wideo (na przykład dodatkowej w sieci lokalnej lub w internecie możliwość transmisji w trzech wątkach 
sterowania pilotem zasobów audio (radia) ścieżki dźwiękowej do filmu), — za pośrednictwem protokołu strumienia do sieci, a także 


i wideo (telewizje internetowe) wybieranie sterownika ekranu 
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HTTP 


opcji jego nagrywania 


Wszystkie odtwarzacze 


Jak włączyć DMA 


o płynnego odtwarzania filmów 
D z płyt DVD w Linuksie potrzebne jest 

aktywne DMA dla naszego DVD- 
-ROM-u. Sprawdźmy, czy jest ono włączone. 


Na koncie roota wpisujemy komendę 

hdparm /dev/dvd (lub hdparm 
/dev/cdrom dla napędu CD-ROM). Jeśli wy- 
świetlony zostanie komunikat using_dma = 
O (off), to DMA urządzenia jest nieaktywne. 


Aby je włączyć, wpisujemy komendę 
hdaparm z dodatkowym parametrem 
-d1, na przykład hdaparm -dl /dev/dvd. 


2 Żeby nie wpisywać polecenia za każdym 
razem, wystarczy dopisać je do dowol- 
nego pliku startowego, na przykład do znaj- 
dującego się w naszym katalogu domowym 
pliku „bashrc. 





Totem 


Obraz na TV 


otem jest podstawowym odtwarza- 
| czem wideo (działającym na silniku 

xine lub GStreamer) w środowisku 
graficznym GNOME. Mimo braku funkcji 
zmiany wyglądu za pomocą skórek, jest bar- 
dzo dobrym programem z wieloma ciekawy- 
mi funkcjami. Umożliwia między innymi 
wysyłanie sygnału odtwarzanego filmu na 
wyjście TV-Out. Aby włączyć tę opcję, uru- 
chamiamy program. Z menu |*- Aplikacje wy- 
bieramy | ś$ Dźwięk i obraz 
i 5 Totem - odtwarzacz filmów || W oknie apli- 
kacji KEELNEEYERZENZH z menu |Edycja| wy- 
bieramy polecenie |5% Preferencje |, Pokazuje 






























































WYJSCIEZEW UK >>> 00 PRO 0 ROR GSG Aa 
Brak wyjścia TW 


r-3>2 Wyjście TV karty DXP3 











program, podłączamy urządzenie do wyjścia 
TV-Out i włączamy film. Zostaje on wyświet- 
lony na podłączonym do peceta telewizorze, 


() Trudny termin 


» DMA - ang. Direct Memory Access (bezpośredni 
dostęp do pamięci) — umożliwia bezpośredni dostęp 
do danych w pamięci z pominięciem procesora, wyma- 
ga odpowiedniego zaprogramowania kontrolera DMA. 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.mplayerhq.hu 

© http:/newbie.linux.pl 

© http://mplayerxp.sourceforge.net 
© http://xinehq.de 

© wwwuideolan.org/vlc 





MPlayer 


Zmiana skórki 


Player jest odtwarzaczem wideo, 
M który powstał jako jeden z pierw- 

szych tego typu programów dla Li- 
nuksa. Ma własny i unikalny silnik wy- 
świetlania. Potrafi odtwarzać materiał wi- 
deo zakodowany w praktycznie wszystkich 
kodekach. Dużym udogodnieniem MPlay- 
era jest jego personalizacja poprzez wybór 
skórek. Zobaczmy, jak zmie- | 
niać wygląd aplikacji. 





















Rozpakowaną przed chwilą skórkę musi- 
my skopiować do katalogu skórek MPlay- 
era. Logujemy się więc na konto roota i wy- 
dajemy komendę przenoszenia katalogu: 
mv Silver /usr/share/mplayer/Skin 


Następnie 

urucha- 
miamy pro- 
gram. Z menu = 
14 Aplikacje | wybieramy |< Dźwięk i obraz 
i program |42$ MPlayer|, Pokazuje się okno 
oi aplikacji 
MPlayer - Videoj 
Klikamy na nie 













































































Aby dodać nową skórkę do | prawym przycis- są 
programu, najpierw mu- _kiem myszy | " 
simy ją ściągnąć ze strony ©. | i z menu kontek- | || 4 
stowego wybiera- : jj 
Następnie rozpakowuje- my polecenie I 4 
my ją za pomocą poleceń: | 2 Skin browser, 1 
bzip2 -d <nazwa.tar.bz2> sm = - W oknie i 
tar xf <nazwa.tar> — ha SM::6) ELEN za- | 
które mogą wyglądać na | 9006 sem) cm '" "<< | znaczamy Silver a/ 
. i kli OK], i 
i Rai ee Za pomocą skórek można zmienić MPlayera nie do Em. a | 
bzip2 -d Silver.tar.DZ2 poznania. Może na przykład przypominać profesjonalny _ Wygląd aplikacji i j 
tar xf Silver.tar. sprzęt DVD zmienia się ©:-———** y 
j 
MPlayerXP j | 
„/configure (przy MPlayerXP, w celu umiesz- j j 


Że źródeł 


PlayerXP jest bardzo szybkim pro- 
M gramem bez graficznego interfejsu 

użytkownika. Mimo to ma wielu 
zwolenników. Został zaprojektowany wy- 
łącznie dla systemów Linux, ale działa tak- 
że na FreeBSD, QNX, Mac OS i Windows. 
W związku z tym, że na stronie producenta 
nie ma dostępnych pakietów binarnych, 
musimy aplikację zainstalować ze źródeł. 





Na początku musimy się upewnić, 
że w systemie mamy kompilator 
gcc w wersji 2.9x lub 3.xx (tylko te 
obsługuje instalator MPlayerXP). Aby 
to sprawdzić, wpisujemy komendę: 
gcc --ver 





Jeśli gcc jest odpowiednie, to prze- 

chodzimy do dalszego etapu. W innym 
wypadku instalujemy jego właściwą wersję 
(opis, jak to zrobić, znajdziemy na stronie ©). 
Następnie wchodzimy do katalogu /usr/bin 
i logujemy się na konto root. Komendą rm gcc 
kasujemy istniejące dowiązanie. Następ- 
nie tworzymy nowe za pomocą polecenia: 

In -s gcc-xx gcc 

(zamiast xx wstawiamy numer zainstalo- 
wanego przed chwilą kompilatora). 


2 Przechodzimy do instalacji MPlayerXP. Ze 
strony © ściągamy dwa pliki źródłowe 
vidix-0.9.9.1.tar.bz2 (potrzebne biblioteki) 

i mplayerxp-0,5.1.tar,bz2 (źródła odtwarza- 
cza), które rozpakowujemy za pomocą ko- 
mend poznanych w poradzie Zmiana skórki. 


Oba programy instalujemy (najpierw vi- 
dix) za pomocą standardowej składni 






czenia go w domyślnym katalogu wszystkich | 
instalacji, dodajemy parametr | 
--prefix=/usr/local), make i make install. 


Uruchomienie i sterowanie z poziomu shella 
Możemy już uruchomić aplikację. Wpisu- 
jemy w konsoli mplayerxp i wciskamy 


z płyty CD, dołączając do niego napisy. Aby 
to zrobić, wydajemy polecenie: 

mplayerxp -sub /cdrom/<plik z napisa- 
mi> /cdrom/<plik wideo> 


1-11 .Mi 


W konsoli zobaczymy wszystkie ważne 





Domyślnie programem możemy stero- 
wać za pomocą wymienionych w konsoli 
klawiszy, ale przy odpowiednim skonfigu- 
rowaniu serwera DCOP możemy ustawić 
obsługę programu za pomocą specjalnych 
klawiszy z klawiatury multimedialnej. 
Opis, jak to zrobić, znajdziemy w artykule 
Klawiatury multimedialne w Linuksie 
w Ekspercie 2/2005. PM 
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INFORMATOR | | 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Ekspert odpowiada na najczęściej 
zadawane pytania przysyłane przez 


Czytelników na adres: 


porady(Oks-ekspert.pl 
Więcej rozwiązań problemów można 
znależć na internetowym forum 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum 





Kabel do USB 2.0 


Czy do urządzeń z portem w standardzie 

USB 2.0 muszę mieć odpowiedni kabel? 
Wszystkie dostępne na rynku kable USB 

przeznaczone do łączenia sprzętu cyfro- 

wego z komputerem spełniają stan- 

dard USB 2.0. Przy zakupie no- 

wego przewodu musimy przede 4 

wszystkim upewnić się, jaki 4 

typ złącza ma nasz sprzęt ZZSTE 4 

cyfrowy, i taki kabel wy- rej 

brać. Najczęściej stoso- 

wane Są wtyczki ty- 






cyfrowe, aparaty cyfrowe). Szcze- 
gólną uwagę należy również zwró- 
cić na długość kabla, która nie powinna 
przekraczać pięciu metrów. 


CD-ROM 


Firefox 1.0 freeware 
Opera 8.5 freeware 


Steganos Internet 
Trace Destructor 7 
trial 


Nero InfoTool 3.01 


freeware 


Sterowniki Catalyst 
5.10 dla Windows 
XP/2000 freeware 


Sterowniki 
ForceWare 81.94 
dla Windows 
XP/2000 freeware 


Skype 1.4 freeware 


Standard DVI 


Jaka jest różnica mię- 
dzy wejściem D-Sub 

a DVI w monitorach 
LCD i na kartach graficznych? 

Czy są różne rodzaje złącz DVI? 

Zarówno złącze DVI, jak i D-Sub służy do 
przesyłania sygnału z karty graficznej do 
monitora. Główną różnicą między dwoma 
standardami jest to, że złącze D-Sub pozwa- 
la wyłącznie na analogowe przesyłanie da- 
nych, natomiast nowsze złącze DVI umożli- 
wia zarówno analogową (DVI-A i DVI-I), jak 
i cyfrową (DVI- -D i DVI-I) transmisj ę. 


p m m m m nn nn nn nn a na a a na na m a a z ma sj 





Na rynku dostępne są 
specjalne przejściówki do 
karty graficznej DVI - 
D-Sub ©, które "= 
umożliwiają pod- 
łączenie monitora 
z wejściem D-Sub 
przez złącze DVI. = 
Przed zakupem takiego SIĘ 
urządzenia warto upewnić się, 
jaki rodzaj złącza DVI ma nasza karta gra- 
ficzna, ponieważ przejściówka współpracu- 
je wyłącznie z gniazdem typu DVI-I i nie bę- 
dzie pasowała do złącza DVI-D. 

Jeżeli nasza karta graficzna oraz nowy 
monitor mają złącza DVI, warto oba urzą- 
dzenia połączyć właśnie za ich pomocą. 

W ten sposób obraz będzie najwyższej jako- 
ści i optymalnie skalibrowany. W takim 
wypadku nie korzysta się już z autokalibra- 
cji monitora LCD, a przycisk przeznaczony 
do tego celu nie będzie działał. 

Jeśli natomiast monitor dysponuje tylko 
gniazdem D-Sub, a karta graficzna ma za- 
równo złącza D-Sub, jak i DVI, nie ma sensu 
korzystać z przejściówki, by PRZED mo- 
nitor do gniazda DVI. spalsż 
Nie poprawi to jakości 
wyświetlanego obrazu. 





















prize 


RH obok analogowego 
D-Sub, umieszczane jest najczę-| 


Łą . . .4 . = Ż - JPWZIE 
ściej wyjście DVI-I © lub DVI-D. 
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Wiele systemów w menu 


W moim komputerze mam zainstalowany 
Windows XP Professional. Jednak pod- 
czas uruchamiania komputera wyświetla 
się menu rozruchowe z listą wyboru sys- 
temu. Dostępne są na niej dwie identycz- 
ne pozycje e. Jak usunąć ten błąd? 


PE gycgtem oporacyjny do uruchomianlia: 


Hicrocoft Windowe AF Frofasedonal 


Micraznft Uindnun KP Peafezzinanal 


*yj klawdczy otrzałak w górę 1 u dół. aby zaznaczyć uybrany cyctam. 


TETTTEMNENIECNETLTN JI W ga uruchnnić - 


| IS, pu którym uybrany system zostanie uruchamiony automatycznie ZH 


Rozwiązywanie prahlemóńw i zaawansowane npcje uruchamiania systemu 


Sytuacja taka spowodowana jest zwykle 
przerwaniem instalacji systemu Windows XP 
lub zainstalowaniem dwóch systemów na 
dwóch partycjach (dyskach). Aby usunąć nie- 
potrzebną pozycję z menu rozruchowego, sko- 
rzystamy z narzędzia bootcfg wbudowanego 
w Windows XP, Eks- 


klawisz 





wypadku, gdy wpisy dotyczą różnych partycji 
(patrz punkt - ), upewnijmy się, że podajemy 
właściwy numer ID. Jeśli usuniemy wpis dotyczący 
używanego systemu operacyjnego, jego uruchomienie 
stanie się niemożliwe. Wyjaśnienie określeń partycji 
i dysków znajdziemy w ramce Jak czytać boot.ini. 








[7] ruchami, W otwartym oknie, w po- 




















le © wpisujemy komendę |md|i klika- 
my na przycisk |0k |, 
Otwórz | m = 











2 Przed usunięciem 
niepotrzebnych wpisów z menu 
rozruchowego Windows najpierw wy- 


ży o jego zawartość. Aby to Zro- 


Na liście możemy odczytać między inny- 
mi nazwę ROK w menu starto- 









pert pokaże, jak za po- 
mocą tego programu 
usunąć zbędne wpisy. 


dofault : 


Program bootcfg 
działa jedynie 
w trybie tekstowym, 
dlatego najpierw uru- 
chamiamy Wiersz po- 
leceń. W tym celu 
z menu wy- 


bieramy polecenie 


ANIE ELLE 


l rzyjazna NAZWA E 
"TERIEJ TE 


Przyjazna [ERIE 


Gciczka: 





multit+HdizsktHordizk(Hopźrtitiont12UIHDOAE 


pejc ładowania systemu oporacyjncqa: 


Tidentyf ikatnr LEJ PNZFAU: Kal z 


fpcje ładowania systemu operacyjnego - 


Z:*sDocumentas and Gettinqasi lkuż_ 


a 


1 
"Nicrozoft Windows HT Professional" 
mu 1L ifHpmlisktAirdt iskCA?pari ii inni HAUTHROWN fg 





śnoczccutecoptin s"Faatdcetect 

p 

"Hicrocoft Windowe AFP FProfezeional" 
multitH?dizkt+Hordisk<1Ppartitiont1PWIHDOW 


snoezecute=noptin "fastdetect 
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świetlania poszczególnych pozycji ustalana 
jest za pomocą numeru ID 4] - jego znajo- 
mość będzie niezbędna w punkcie 4. 


_ Aby usunąć zbędną pozycję z listy wybo- 
ru systemów, wpisujemy polecenie ©----- 
(pamiętając o podaniu odpowiedniego nu- 
meru ID) i wciskamy (erte |. 


In 2 
pig zyctemu operacyjnaqo Ż został usunięty. 


KC: ADocuments and gettingexWilkuzBOOTCFG "NELEIE «" 
[UKCES * 


Wyświetlony komunikat 6 potwierdza 

poprawność wykonanej operacji. W ana- 
logiczny sposób możemy usunąć dowolną 
POR Z listy wyboru systemów. 


QQ Jak czytać hoot.ini 


1. Pozycja multi(x) informuje, że dysk podłączony 
jest do kontrolera ATA/SATA. Jeśli w komputerze 
znajduje się kontroler SCSI, wpis zmienia się na 
scsi(x). x jest numerem kontrolera liczonym od O. 
2. Pozycja disk(x) jest używana tylko w kontrole- 
rach SCSI. 
4. Wpis rdisk(x) odnosi się do fizycznego dysku 
twardego podłączonego do kontrolera ATA/SATA. 
Pierwszy dysk twardy oznaczony jest liczbą O 
(na przykład ridsk(O)), kolejny liczbą 1 i tak dalej. 
4. Pozycja partition(x) to numer partycji, z której 
uruchamiany jest system operacyjny. Liczba | reprezen- 
tuje pierwszą partycję na dysku twardym (na przykład 
partition(1)), 2 drugą i tak dalej. W przykładzie Eks- 
perta © pozycja z numerem ID |] oznacza pierwszą par- 
' tycję pierwszego dysku twardego (zwykle dysk master]. 
! |D 2 odnosi się do systemu Windows zainstalowanego 
| na pierwszej partycji drugiego dysku twardego ©------- 


multićH>disk(H>rdisktH>partitiont1> 
multithH>disktA>rdiskć1i>partitionć1i> 














Bez autouzupełniania 


W jaki sposób wyłączyć wpisy autouzu- 
pełniania w przeglądarce stron WWW? 
Autouzupełnianie odwiedzanych adresów 
stron WWW, wypełnianych formularzy, 
a także wpisywanych haseł nie zawsze jest 
praktyczne, a czasem może być niebezpiecz- 
ne. Ekspert pokaże, jak wyłączyć funkcję 
autouzupełniania w najpopularniejszych 
przeglądarkach stron WWW. 
Internet Explorer 6.0 
W przeglądarce Internet 
Explorer z menu |Narzędzia 


wybieramy polecenie 
(pcje internetowe... 


























W otwartym oknie 
przechodzimy na za- 
kładkę <awartość] j klikamy 


na przycisk Autouzupełnianie.. | 

















„yczyść historię”, 


W nowym oknie klik- 
nięciem usuwamy za- 
znaczenie z pól 6 oraz kasujemy przecho- 
wywane w systemie formularze i hasła, 
klikając odpowiednio na przyciski 
Wyczyść formularze |j Wyczyść hasła, Kążdy proces 
usuwania wpisów akceptujemy, klikając 


na |[0k], 
Firefox 1.0 

























Uruchamiamy przeglądarkę | 2 
internetową Firefox i z menu IKM 














Narzędziaj wybieramy po- 
lecenie |SPeje... 

















W wyświetlonym oknie kon- 
1 figuracyjnym klikamy na iko- 
nę ©. Aby wyłączyć autouzupeł- 


stawienia Autaurupełniania 


Uzywania Kutodzupalniaria dla 
Z ami. $ - 
i [-Jądresy sted Webj 
! [7 Rormularze 
I I 
Ue] Mazwy uzytkowników i hasła w formularzach 


[ |Monituj o zapisywanie haseł 











Hasła 





4 Kliknięciem na |F rozwijamy 
ustawienia zapamiętywania haseł. 
Usuwamy zaznaczenie z pola 

zapamiętywanie haseł , Klikamy na 


Opera 8.50 


Uruchamiamy przeglądarkę Opera i z me- 
nu |Narzędzia wybieramy Preferencje... CtrH+F12 | 




















Wyczyść | 


























W nowym oknie przechodzimy na za- 
kładkę ukżk]. Kliknięciem usuwamy za- 
znaczenie z pola 

+. włącz zapamiętywanie haseł | 














Aukauzupenianie unrawictka listę modliwych zgodności z 
wcześniej upięaneymi pozycjami. 


Następnie przechodzimy 


na zakładkę [siusiu 
i klikamy na ©. Listę auto- 
uzupełniania czyścimy, kli- 


kając na przyciski | Wyczyść |, 

















Czyszczenie histori Autoueupolniania 


| Miyczyść Formularze | | wyczyść hagta | 


nb wyczyścić wpzy adrerdw maci Wab, na kartce 
Opdln= w menu Opcje internetowe Miknij przycisk 


| Ok | | Araluj 


Aby wyłączyć całkowicie 

funkcję autouzupeł- 
niania stron WWW na 
listach e, wybieramy 


EEE -|. Klikamy na [SK]. 


Steganos Internet Trace Destructor 7 
Jeżeli nie chcemy wyłączać funkcji auto- 
uzupełniania, a jedynie usunąć ślady swojej 
działalności i opróżnić przechowywane dane 








er pormbz rych kaleganiech porugowary ul swgria ug eślające zed aware projramu w u.ogunku du 
róemacj o oheedzanych seenach, wykonawc czynnożgciach i Frrech toya mych darrych, 


I 





Maria Frefór rapańiefa <hrońy odwasdróne w riąju ogtątnich 


ł 





Harsln 
Histnria Pienedźera pobierania plikkówe 


Liastecrka 


Farmularze A 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
) 
I 
I 


[i 





nianie adresów, kliknięciem na ©-', 
uaktywniamy ustawienia, w pole © wpisu- 


jemy 0 i klikamy na przycisk 6------------------ 


Analogicznie jak w poprzednim punkcie 
porady uaktywniamy ustawienia 


JE SLLLULCLA) N astępnie usuwamy zazna- 
WYCZYŚĆ , 























| z przeglądarek stron WWW, możemy skorzy- 
i stać na przykład z programu Steganos Inter- 


net Trace Destructor. Demonstracyjną wer- 
sję aplikacji znajdziemy na płycie dołączonej 
do tego wydania Eksperta. Pełna wersja pro- 
gramu została opublikowana na płycie Eks- 
perta 3/2005. Ekspert pokaże, jak usuwać da- 








wyszukiwac 


Zapisz informacje wprowadzone do Forułarzy na stronach WWW oraz do paska narzędzi 


ne zapisane w przeglądarkach In- 











Plusy czy minusy? 
Czym różni się płyta DVD+R od DVD-R? 


Standard DVD+R jest nieco nowszy i ma 
kilka zalet w porównaniu z DVD-R. Przede 
wszystkim zastosowano w nim system ko- 
rygujący uszkodzenia nośnika. Technologia 
ta pozwala ominąć wadliwe sekcje płyty 
w czasie nagrywania, co przekłada się na 
większą dokładność nagranych danych. 
Oba standardy różnią się też techniką na- 
grywania. W przypadku płyt DVD+R zapis 
odbywa się ze stałą prędkością płyty. Meto- 
da ta umożliwia zapisywanie informacji 
w dowolnym miejscu na nośniku, bez 
zmiany jego prędkości i tym samym na 
szybszy zapis danych. 

Mimo technicznych różnic między nośni- 
kami w praktyce obydwa standardy płyt 


ternet Explorer i Firefox. 


możemy równie dobrze wykorzystać do 
przechowywania muzyki, filmów czy 
zarchiwizowanych danych. Jednak przed 
zakupem czystego nośnika DVD warto 
upewnić się, jaki standard obsługuje na- 
sza nagrywarka DVD. Informacje te mo- 
żemy znaleźć w dołączonej do napędu in- 
strukcji obsługi. 

Jeśli jej nie mamy, skorzystajmy z pro- 
gramu Nero InfoTool, który znajdziemy 
na płycie dołączonej do tego wydania 
Eksperta. O tym, jakie rodzaje nośników 
odczytamy w naszym odtwarzaczu DVD, 
informują zaznaczenia |*| w sekcji ©. 
Standardy zapisywanych „przez nagrywar- 
kę płyt znajdziemy tutaj ©. Poza tym 
sprawdzimy możliwą prędkość odczytu Eb 
i zapisu ID) włożonej do napędu płyty, 

a także wersję firmware nagrywarki. 


Lu=========7 














= Create 


Prafarane ja 


Famięć podręczna nA dłyskii 
aś”. Dpróżniaj przy rańnykanii 

A= 
I 
I 
I 
I Zabezpieczenia 
I Saeć 
I Ca 5 gedz. 
: Paskj narzędzi 
I Mysz I Hlawistura Ca 5 godz, z 
I 1 żaważe sprawdzaj przekiórownaria 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
a 


Instalujemy program z płyty Eksperta 
i uruchamiamy aplikację. 


kilkakrotnie na ©, przechodzirny do 
okna Internet Explorer 516), Kliknięciem 
umieszczamy zaznaczenie w polach ©. 














Ks CZNA ANIA UUALS 


ca [£2 © 


Wybierz ślady do zniszczenia. 
internet Lxpłorer 516 


Upuhaoe rmeczerie ilużów - 


[| Piki cookie 

=] Dune dotyczące hestori 

[ [ Tynezasowe piłki rteratowe 
FT] wtryny rtmerntowe ułfirm 


m kuśoaznęariewawae (rę. dwrych wprowmadrarrych 
w Foemdarctach rirrretowych) 


r”) wprowadzóńe hada 
T]wącee wtramina Jóe 2000] 
zaczyłromanych Groń a dysku twardyta” 

[ | zabezpeczene aron Piwnej 
wordPad 

[Justy ostatnio otwieranych pików 
Microsośt Paint 

| Jtmża ostatnio otwierartych pików 


windows Media Player b do 3 


[usta « oł ałnio adłwóc zarrych sażmecków 


LT zzg eż —_ UT F- — 
o m 








2 Podobnie jak w punkcie 2 r?"e== 
porady przechodzimy do  ! | | |rarięć podręczna 
i| [rlłarnnkie 


okna ©: i zaznaczamy opcję ©--' 


2) Dane dotyczące historii 
[Zabezpieczenia strony: głównej 








Proces usuwania przechowywanych 
w przeglądarkach informacji rozpoczy- 


yieejnerner ae 





namy, klikając na [| 67% Uruchom niszczenie śladów |, 








Decyzję o usunięciu wskazanych danych za- 


twierdzamy, klikając w nowym oknie na Isk., 





ik. 








Klikamy na i zamykamy program. 
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„2, Hardersie 


«% Drive (5. Disc (Configuration 
General 
Tune: 

Fead Speed. 


lufnte speed: 


OKD +:F/FTa" DL Fiecorder 


ED «x „= 


Firmware wersiorc 
Huster sze: 

Dała: 

Genial Humber: 


f Suęuwied Fiesl Fealurez 
CD-Fi DL-FI 
ED-Hw' IFLI-Hw" 


DWYD-Fi DIL 


LMFTI+K LIL HI1-HF 
ED-FOM 


LZ Enurz 
7 supported write Feature 
LL-H [4]  Uiyni-H 
CD-RW || DYD-Rw 
[] DVD+R 


LWFLI-H DIL 
DYDAR DL 


klum Farma 


KWAER 


Toda: 


TYT Feshures 
Heganń Larkrgl: EFU II Changes Left use 
Flegon Code: Fa wanda; 
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[a 
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Bulfer Undesrun [=] 


Packet, TAO, DAQ, SAQ, RAW SAO, RAW SAD 16, RAW SAO 36, RAW DAC 36 


1 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
l 
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„ki W 


INFORMATOR | , 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


(?) Trudne terminy 


» Centrino - technologia firmy Intel, która składa się 

z procesora Pentium M, chipsetu płyty głównej Intel i855 lub 
i915 oraz interfejsu sieci bezprzewodowej. lechnologia Centri- 
no przeznaczona jest do urządzeń przenośnych. 


»» mostek południowy - ang. south bridge — uktad elek- 
troniczny na płycie głównej, który odpowiada za współpracę 
komputera z urządzeniami wejścia/wyjścia oraz obsługę szyny 
PCI. Najczęściej zawiera między innymi kontroler dysków 
twardych, kontroler klawiatury i myszy PS/2, portów szerego- 
wych, równoległych i USB. 


» partycja dysku — wydzielona część powierzchni dysku 
twardego, na której przechowywane są dane. Podział dysku 
na partycje jest konieczny, kiedy chcemy korzystać z wielu 
systemów operacyjnych na jednym komputerze. 


» Se 


rial ATA (SATA) - technologia przesyłania danych 


pomiędzy dyskami twardymi komputera a pamięcią RAM. Dzię- 
ki szeregowej transmisji danych dysk SATA może być podłączo- 
ny do płyty głównej znacznie cieńszym kablem niż dysk Ultra 
ATA. Transmisja danych odbywa się z prędkością do 150 MB/s. 


» USB - ang. Universal Serial Bus — rodzaj portu komuni- 
kacyjnego, który zastępuje stosowane dawniej porty szerego- 
we i równoległe. Dużą zaletą portu USB jest możliwość zasi- 


lania p 


odłączonych urządzeń (na przykład drukarki lub skane- 


ra). Pierwszy standard USB |.| pozwalał na przesyłanie infor- 
macji z prędkością 12 Mb/s. USB 2.0 jest znacznie wydajniej- 
szy i może pracować z prędkością do 480 Mb/s. 





Z internetu na telefon 


Chciałbym telefonować przez internet na 
telefony stacjonarne. Jak to zrobić i co 
jest potrzebne? 

Oprócz zainstalowania komunikatora, na 
przykład Skype'a, którego najnowszą wersję 
instalacyjną znajdziemy na płycie dołączonej 
do tego wydania Eks- 
perta, do telefono- 
wania przez inter- 
net będzie nam też 
potrzebny mikro- $ 
fon i głośniki pod- 
łączone do kompu- | 
tera. Dla niektó- 
rych osób nieco SĘ 
bardziej komfortowe |. 
są słuchawki ze zin-/* 
tegrowanym mi- „+ asp 
krofonem ©, któ- CJ 
re można kupić za ! 
mniej więcej 20 złotych. 

Dla bardziej wymagają- 
cych użytkowników telelefonii internetowej 
na rynku dostępne są specjalne telefony 
VoIP ©, które przez złącze USB możemy pod- 













| kd 


możemy nabyć już za blisko 100 złotych. 
Oczywiście do wykonywania połączeń 
przez internet z telefonami stacjonarnymi 
musimy wcześniej zasilić konto operatora 
VOIP, a także mieć łącze internetowe o prze- 
ustowości co najmniej 33,6 kbps. Więcej 
informacji 
jo możliwo- 
ściach 


p 


11/2005. 
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Czy Centrino jest szybszy 


Czy to prawda, że wydajność procesorów 
zgodnych z technologią Centrino jest du- 
żo większa niż procesorów przeznaczo- 
nych dla stacjonarnych urządzeń z po- 
dobnym taktowaniem zegara? 

Procesory Pentium M zgodne z technolo- 
gią Centrino mają rzeczywiście większą wy- 
dajność niż na przykład procesory z serii 
Pentium 4 taktowane z podobną częstotli- 
wością. Intel osiągnął to, modyfikując 
rdzeń procesora Pentium III (którego archi- 
tektura jest wydajniejsza od tej zastosowa- 


+ CPLI Multi-Media Renchmark - SiSoftware Sandra 


in other typical corpniers, 


Feferenee CPU 1 





Intel Pentium M 755 ŻGHz ZfhŻ = 
Eałereńcte CPU Z 
Intel Pentium 4-E 550 35Hz IMLŻ w 











This eandowe shoes hówe your CFL(s) handefs] mub-mecdia iratnuchana b data in comparikan 





nej w Pentium 4), zwiększając pamięć pod- 
ręczną cache (1 MB w pierwszych wersjach 
Pentium M, 2 MB w nowszych) oraz wpro- 
wadzając dodatkowe instrukcje SSE2. 

Od niedawna w sklepach możemy nabyć 
płyty główne do komputerów stacjonarnych 
wyposażone w gniazdo Socket 4/9 wykorzy- 
stywane przez Pentium M. Na rynku pojawi- 
ły się również przejściówki, które umożli- 
wiają zastosowanie tego procesora w płytach 
głównych z chipsetami Intel i865 oraz i875. 

Niestety, cena procesorów Intel Pentium M 
jest wysoka. Model Intel Pentium-M 755 
taktowany zegarem 2,0 GHz kosztuje po- 
nad 1300 złotych. Podobną wydaj- 


Porównanie wydajności procesorów Intel Pentium M 
2 GHz i Pentium 4 3 GHz 








Dysk niewidoczny 


Mam dysk SATA i w czasie instalacji 
Windows XP nie jest on widoczny. 
(o mam zrobić? 

Starsze płyty główne, które nie mają zinte- 
growanego kontrolera SATA z mostkiem po- 
łudniowym na płycie głównej, potrzebują 
przed instalacją systemu Windows XP dodat- 
kowych sterowników do kontrolera dysku 
twardego. Z reguły sterowniki takie otrzymu- 





jemy na dyskietce razem z płytą 


ż BIES RS (©jdrvdisk 
główną. Jeżeli zgubiliśmy dysk | naidrodl 
lub uległ on zniszczeniu, musi- | ©*IARAD 
my pobrać sterowniki ze strony | 27%74M 

. RE |x| 165x300. bmp 
producenta i nagrać je na dys- |a| S00x60.bmp 
kietkę. Dokładną instrukcję, || asia.slf 

|a| engish.slf 


jak to zrobić, znajdziemy na wi- 


. | aa] europel „sf 
trynie producenta lub w pliku Biot: 


|x| europeż , sf 





Readme.txt w sterownikach. noe 
ź aa] europeź „sł 
Na przykład, aby utworzyć AA GE 








dyskietkę ze sterownikami 


Gdy gry nie działają 


Mam kartę Radeon 9200. Podczas uru- 
chamiania większości gier wyświetla się 
błąd. Co zrobić? 


kat pojawia się, gdy Windows korzysta ze 
sterowników domyślnie instalowanych ra- 
zem z systemem. Sterowniki te nie w pełni 
obsługują tryb OpenGL, stąd też komunikat 
o błędzie, Problem rozwiąże instalacja naj- 
nowszych sterowników dostępnych na przy- 
kład na stronie producenta karty. Sterowni- 
ki do kart graficznych firmy ATI i NVIDIA 
znajdziemy również na płycie dołączonej do 
tego wydania Eksperta. JW 





r 
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SATA dla chipsetów VIA, pobieramy cały pa- 
kiet sterowników do płyty głównej ©, a po 


ich rozpakowaniu na dyskietkę kopiujemy 

tylko zawartość jednego folderu (©Q)drvdisk , 
Ekspert pokaże, jak podczas instalacji Win- 

dows XP wczytać sterowniki dla dysku SATA. 














Rozpoczynamy instalację systemu Win- 

dows XP. W początkowej fazie tego pro- 
cesu, kiedy na dole ekranu instalator wy- 
świetla komunikat ©, wciskamy klawisz 


i wkładamy dyskietkę ze sterownikami do 
napędu. 


Na dyskietce automatycznie zostaną od- 

nalezione pliki sterujące i instalator po- 
prosi o wybór odpowiedniego sterownika. 
Na podstawie instrukcji płyty głównej wy- 
bieramy właściwą pozycję i wciskamy (eite |. 
2 Dysk twardy będzie już widoczny i in- 

stalacja przebiegnie prawidłowo. 


Warto zajrzeć... 


Płyty DVD: 
© www.hp.com.pl/doc/1/5 


Monitory: 
© http://mva.pl/rid_kategorii=25top=5lxkategoria=60 


Technologia Centrino: 

© www.tomshardware.pl/motherboard/20041224/ 
pentium_m_boards-O01.html 

© wwwiintel.com/intelinside/weblinks/ 
polish/ćemt.htm 

© www.benchmark.pl/notebookilmaxdata_pro/000x/ 
strona-l.html 

© http://sklep.komputronik.pl/katalog.phprkat=1893 


Dyski twarde: 
© www.dyski.wirt.pl/interl.htm 
© www.pc-max.pl/?load=shownewsópid=223 


Sterowniki do płyt głównych: 
© www.viaarena.com 

© www.asrock.com.pl 

© www.msi.com.tw 

© www.epox.com.tw 

© www.asus.com.tw 

© www.aopen.nl/products/mb 
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PŁATNOSCI W INTERNECIE 


Kasa w sieci 





Coraz częściej kupujemy w sieci, zwłaszcza przed świę- 
tami. Warto wiedzieć, jak możemy za zakupy zapłacić 


klepy internetowe i serwisy aukcyjne 
oferują coraz więcej form płatności za 
zakupione przez nas w sieci produkty. 
Jak się jednak okazuje, wciąż najbardziej 
przywiązani jesteśmy do płacenia przy odbio- 
rze przesyłki na poczcie lub u kuriera. I wła- 
Ściwie nie wiadomo dlaczego — ani to specjal- 
nie wygodne, ani bezpieczniejsze od innych 
sposobów uiszczenia zapłaty za towar. 

Nie zawsze istnieje możliwość zapłacenia 
za przesyłkę przy odbiorze, na przyklad 
w sklepach zagranicznych. Niektórzy sprze- 
dawcy, szczególnie ci handlujący na au- 
kcjach ,żądają wcześniejszej wpłaty na konto. 

Warto więc poznać możliwości płacenia za 
towary i usługi kupione w sieci. Ekspert 
przedstawia zalety oraz słabe strony elektro- 
nicznych form płatności. 





Karty płatnicze 

W internecie można płacić kartami płatni- 
czymi różnych organizacji. Do najpopular- 
niejszych należą Visa i MasterCard. Jednak 
=a nie każdą kartą 


można płacić w sie- 
/Zbisż tiz/| ci. Zawsze można 
sma. ... Sl zapłacić kartą wy- 
| PZU JE 
=". | pukłą ©, ale kartą 
płaską © tylko wte- 


nium, Deutche- 
Bank) dopuścił ją do 
użytku w interne- 
cie. Dlatego tylko kilkanaście procent wyda- 
nych kart nadaje się do użytku w sieci. 

Być może płaskimi kartami będziemy mog- 
li płacić w sieci już wkrótce, po wprowadze- 
niu w bankach zalecanego przez Visę i Ma- 
sterCard systemu 3D Secure, w którym klient 
otrzymuje od banku specjalny numer PIN, 
służący do autoryzacji płatności w sieci. 











ePrzelewy 

ePrzelewy to dedykowane przelewy z konta 
1iWWW klienta na konto sprzedawcy. W mo- 
mencie wyboru płatności za pomocą ePrzele- 
wu klient przenoszony jest do serwisu swoje- 
go banku internetowego. Na stronie banku 
czeka na niego gotowy przelew z odpowiednią |: 
kwotą i tytułem. Po akceptacji płatność za to- |: 
war jest dokonywana natychmiast. 





Jaki sposób płatności za zakupy w internecie jest 
według Pani/Pana najlepszy? 





Inny 1,6 % 


Serwis 
Płatności 










Przy odbiorze przesyłki 
68,1% 















Źródło: GEMIUS 


Przez SMS 4,3 % 


Kupujemy chętnie w internecie, ale zapłacić wolimy 
jednak realną gotówką na poczcie albo u kuriera 


Zaliczenie pocztowe 9,8 % 





Mikropłatności SMS (SMS Premium) 

SMS-y o podwyższonej opłacie (od kilku do 
kilkunastu złotych), które służą do pobierania |: 
drobnych opłat za dostęp do zasobów udostęp- : 
nianych w sieci (serwisy erotyczne, informa- 
cyjne czy prawne) lub do zapłaty za towary ta- 
kie jak dzwonki telefoniczne czy tapety. 


PayPal 


Międzynarodowy system elektronicznej 
portmonetki. W Polsce jego funkcjonalność 
jest ograniczona - za pomocą PayPal można 
tylko wysyłać pieniądze za granicę, i to je- 
dynie w serwisie aukcyjnym eBay. Usługa 
odbierania płatności jest na razie niedo- 


stępna. KB BE 











karty płatnicze © autoryzacja online 
_© można płacić w sklepach zagranicznych 
_© dowolna kwota transakcji 


© wygodne użycie 


© autoryzacja online 
© dowolna kwota transakcji 


| ePrzelewy 





naszego banku) 
© coraz większa popularność 





SMS Premium 
© wygodne użycie 


PayPal © międzynarodowy zasięg 








© wygodne użycie (transakcja dokonywana jest na stronach 


- © szeroka dostępność (wystarczy telefon komórkowy) 


© niewielki procent wydanych kart może być użytych 
_ winternecie (co do zasady tylko wypukłe) 
© część sklepów nie przyjmuje płatności kartami 


© możliwość robienia zakupów obciążających nasz kredyt 


- © postępowanie reklamacyjne prowadzone przez bank (chargeback) 


© brak możliwości dokonywania opłat w sklepach zagranicznych | 
© dłuższy proces płatności (konieczność logowania 
do serwisu bankowego) 





- © ograniczona kwota transakcji 

© brak możliwości płacenia w sklepach zagranicznych 
© brak możliwości zapłaty w złotówkach 

_ © brak możliwości płacenia w polskich sklepach 
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OCEŃ EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy 
tworzyć je w taki sposób, żeby w pełni od- 
powiadało Waszym potrzebom i oczekiwa- 
niom. Stąd prośba — napiszcie nam, jak je oceniacie. 
Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić 
zawartość tego wydania Eksperta. ldentyczna znajduje się na 
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 

Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na 


z logo Eksperta. Wypełnione an- 


— segregatorów na płyty 


kiety prosimy wysyłać na adres: 

Komputer SWIAT Ekspert 

ul. Mszczonowska 2 

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 





TGEINSTESNE 
Wszystko o funkcjach, zabezpieczeniach 
i aktualizacji BIOS-u 





Czarny pas 5 Windows 
Zaawansowane narzędzia Windows 





Garnki jak żywe i 
Wadą NURBS w 3ds max 








Natebcók na Walsziacie | 
Wszystko o laptopach 
7a silanie na nowo 





Zdjęcie z niespodzianką 
Animujemy fotografię 





Internet w praktyce 
Najlepszy klient bittorrent w sieci 





Kod z podzielną uwagą 
aż JE MSEREGCNĘ POTEETE 68 





Oko na orbicie 
Jak ABE BEŻNAE elELLEliE 
















KOD POCZEOWY ania A OE AA 


[MIASEO Road A aa LŚ da aw wz oz ża ddd Oza aLS cyc 
JE |= io I TZ ETACIE 


Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt, 
Warszawa, ul. Jagiellońska /4 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 18] w celach 
marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych. 
Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej środkami komunikacji elektronicznej. Podanie 
danych jest dobrowolne. Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 


(czytelny podpis) 
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uzia na Józia! 


iternauci kochają krytykować wszystko i i wszystkich. A czego 
najbardziej nie lubią? Niestety, nie lubią myśleć samodzielnie 






















































A TL. 


serwowałem na forach internetowych wpisy 
krytykujące Google, I wcale nie były to jed 
nostkowe głosy, ale raczej fala krytyki. Co się stało, 
że ulubieniec internetowej społeczności nagle stał 
się obiektem ataków? Od dawna wiadomo, że laska 
internautów na pstrym koniu jeździ. Mimo to warto 
zastanowić się nad sprawą Google'a. 
Argumentacja krytyków jest prosta. Google już 
nie jest dobry, bo za bardzo się rozrósł i monopoli- 
zuje internet. Oferuje za dużo usług, za dużo ser- 
i wisów i chciałby, aby internauci korzystali 
tylko z jego produktów. Krótko mówiąc, 
Google staje się internetowymm Microsoftern 
(to też wyczytałern). Dlatego wszyscy po” 
Jan winniśmy przestawić się na alternatyw: 
ne oprogramowanie, a w szcze- 
Eólności konkurencyjne wyszu- | 
kiwarki. Skąd ta nagła zmiana EJ 
riastawieria? 
Zanim odpowiem, może jeszcze jeden 
przykład. Dosłownie na dniach skończył się 


4 Ni iedawno z prawdziwym zdumieniem zaob- 













Oczywiście nikt nie lubi monopolistów - szczegól- 


nie, jeśli nadal ma rachunek w TP SA, I każdy ma 
prawo do własnej oceny wydarzeń, Tylko czy na 
pewno ta ocena jest własna? 

Niemal nikt z wypowiadających się w sieci nie 
żwrócił uwagi, że plany tworzenia kolejnych serwi- 
sów Coogle'a są znane od dawna. A firma już od 
dłuższego czasu jest spółką giełdową, która 
przede wszystkim ma przynosić zyski akcjo 
nariuszom. Niewiele osób odnotowało też 


sieci Chiny (na swoim podwórku z zapa 
tem cenzurujące internet). 

Każdy ma prawo do swoich przekonań. 
Można nie lubić Google'a, jak i szeryfa 
zza wielkiej wody, Ale niepokój bu- 
me dzi fakt, że większość internautów 
nie korzysta z dostępnych im infor- 
macji. Coraz częściej można odnieść 
"wrażenie, że bardziej od niusów na Onecie 


fakt, że wśród państw, które zgłaszały postu- 
 _ laty dotyczące ICANN, ważną rolę odgrywa- 
h ty miłujące równość i swobodę w globalnej 
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dA w Tunisie Szczyt Społeczeństwa Informa- | czy WP interesują nas komentarze zawierają- , sRah 
? tycznego (WSIS). Impreza byłaby niewarta wzmian- ce gotowe stanowiska. Niewielu internautom axel springer . 
ki, gdyby nie fakt, że próbowano na niej odebrać chce się poszukać (niekoniecznie za pomocą 
ra USA kontrolę nad ICANN, a więc nad całym syste- Loogle'a) dodatkowych informacji, nim wyro- ad 1334 reku 
4 mem domen i przyznawania nazw internetowych, bią sobie zdanie, Chyba dlatego, ze po prostu ła: WYDAWCA AXEL SPRSNCEB POLSKA 


ICANN miał trafić pod nadzór agendy ONZ, czyli po- 
średnio tak zwanej społeczności międzynarodowej. 
I tym razem, choć dotąd o ICANN mało kto sły- 
szał, fora internetowe oraz komentarze pod niusa- 
mi zaroiły się od oskarżeń o monopol oraz próby 
zdominowania internetu (tym razem przez USA). 














Torrent kontra muł 
— Jakiej sieci i klienta p2p używać? 
| W następnym numerze Eksperta 

dowiemy się, jakie sieci wymiany 











nastepnym numerze: 





twiej jest przyłączyć się do czyjejś opinii niż same 
mu zebrać dane, pomyśleć I wyciągnąć wnioski. 
wielka szkoda. 

PS. Tych wszystkich, którzy nie zgadzają się z opi- 
nią wyrażoną w tym felietonie, zapraszam na forum 
Eksperta: ) ŁO 












od 4 stycznia! 


ELEUA MEL 


Filtrujemy z Flaszem 
z: wecel A 
Flash, Poznamy przede wszystkim 




















Uwaga! W kioskach 


4. 1 ma, Członek (WPI ZKDP 
Lots 022) Wa 
ADRES 0-224 Warzawa, AL Jeummóimekie 16], 
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Wiąwńaki [r-qa dycektona], Magdaleca Jórwiak, 

Kani Ga, Pot Ragarryk, karm Karwowski, 
Stano 


| ŚĆ Jonusz Bak [gkiwny esięgowy) 
! Jai nak [iyrektne] 


plików są popularne. Poznamy | | 
| także związane z nimi technologie ! iniaknia 0801 120003 (w godzinach 8-17] 
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Specjalnie dla Ciebie - kupon rabatowy uprawniający 
do 50% zniżki na usługi hostingowe w nazwa.pl 


IKA) Cena Promocja 


3002 lisozł 





600zł [300zł —— 


Aby skorzystać z promocji: 

1. Wejdź na stronę nazwa.pl 

2. Zamów usługę serwera Active lub ActivePro 

3. W podsumowaniu zamówienia podaj kod rabatowy: EEJ-CPCQAK 
4. Otrzymasz potwierdzenie zamówienia wraz z rabatem 


Kupon rabatowy ważny do dnia 31 marca 2006. 








Najlepiej dopasowana oferta na rynku! 


Serwer ActivePro to między innymi: 


powierzchnia dyskowa 10 GB - 
transfer serwera 600 GB - 
nielimitowana ilość domen » 
nielimitowana ilość kont e-mail « 
bezpłatny okres testowy 14 dni - 


Do podanych cen należy doliczyć 22% podatku VAT. Promocja dotyczy pierwszego okresu abonamentowego usługi. 





